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Wstep

Moje obserwacje, pewnie niezbyt odkrywcze, wykazuja, ze poczta elektro-
niczna jest najszerzej wykorzystywana aplikacja UNIXowa. Mozliwoéé korzy-
stania z poczty przyciaga do komputera nawet jego dotychczasowych przeciw-
nikéw. Dla innych jest bodZzcem do poglebienia powierzchownej lub niepelnej
wiedzy o systemie. Poczta jest, jak na razie, "motorem” rozwoju sieci kom-
puterowych, nalezy wiec poéwiecié jej odpowiednio duzo uwagi. Dalej mam
zamiar w miare szczegélowo opisal zasady korzystania z programu mail, ktory
jest tak powszechnie wykorzystywany.

Wiasciwie méglbym ograniczyé si¢ do tego tylko rozdzialu, a i tak wielu
uzytkownikéw UNIXa byloby usatysfakcjonowanych. Czesto alyazq ach, przy-
dat by sig krdtki opis poczty. Albo cod w tym rodzaju: brak porgcznego spisu
komend. Otéz, co jak co, ale poczta opisana jest w systemie bardzo wyczer-
pujaco. Wystarczy tylko man mail i na ekranie bedzie coé ze 40 stron. A ja
wciaz slysze te westchnienia: przydalo by si¢ ..., czyli to nie wystarcza. Dla-
tego zabralem sig za pisanie. Niestety, aby korzystaé z poczty elektronicznej
trzeba przynajmniej umied zaczal sesje UNIXowa, no i pare innych jeszcze
rzeczy. Musialem dodaé kilka jescze rozdzialéw. I tak sie zaczelo.

Zawartosé tej ksigzeczki jest gléwnie kompilacja réznych instrukcji obstugi
i opiséw funkcji, wzbogacona miejscami o dodwiadczenia z pracy w sieci SUN
IPPT. Wyboru dokonalem na podstawie obserwacji pracy uzytkownikow tej
sieci. Zalozylem, ze wielu Czytelnikéw nie bedzie czytac tego opracowania
strona po stronie, stosuje zatem wiele odsylaczy oraz skokéw "w przod i w
tyl”, co moze nie jest cleganckie ale ulatwia pisanie.

Tych, ktorzy chcieliby zapoznac sig z UNIXem bardziej metodycznie odsylam
do klasycznej juz, na rynku polskim, pozycji System operacyjny UNIX™™
Peter P.Silvester (WNT' Warszawa 1991). Za najlepsze wprowadzenie do pracy
uwazam UNIX dla opornych, J.R.Levine i M.Levine (wyd. IDG Books, 1993r.
edycja polska), trudno przeceni¢ te ksiazke napisana bardzo przysiepnie, z
troska o poprawno$é a na dokladke z humorem. Polecam tez Petera Nortona
przewodnik po UNIX-ie autorstwa Petera Nortona i Harley Hahn. Metodyczny
i bardzo obszerny. z odniesieniami do doswiadczenn z DOSem, choé dla mnie
sztucznymi.

Dla bardzo dociekliwych pozostaje zawsze pelna dokuinentacja systemu SunOS 4.1.x
(12 tomow, ok.10 tys. stron) lub Solaris 2.2 w 53 tomach (ok. 110 cm pétki),
choé i tam nie wszystko mozna znalezé. Na szczescie dostep do Internetu stwa-
rza nicograniczone mozliwosci otrzymania informacji o systemach UNIXowych.
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Konwencja typografii
Opisujac soséb korzystania z polecen UNIXA staralem sie przestrzegal pew-
nych zasad dla odréznienia tekstu od komend i komunikatéw na ekranie:

¢ Pismo wytluszczone oznacza to, co wpisujemy z klawiatury w przy-
kladowych sesjach roboczych:

s g
lksj¥% date

Dodatkowo owalna ramka przypomina o tym, ze tekst ponizej ramki jest
tym co wida¢ na ekranie terminala.

e Pismem bezszeryfowym wyréznione sa, z tekstu otaczajacego, polecenia
systemowe:

Mozesz staé si¢ superuzytkownikiem przez wpisanie root po
znaku login: rozpoczecia sesji lub przez wpisanie komendy

su po znaku zachety % lub $.

e Courier jest uzywany do listowania programéw, nazw programéw lub
nazw komputeréw. Dla przykladu:

Otoczenie C shell ustawiane jest indywidualnie dla kazdego
uzytkownika w zbiorze .cshre

a takze do zaznaczenia tekstéw wyswietlanych na monitorze przez sys-
tem:

p
$ who

jsupel console Mar 11 15:21

notki ma mar-

ginesie wskazrujg

bardziej istotne o Pismem pochylym wyrdznione s3 argumenty polecen, zmienne i tytuly
elementy tekstu ksiazek. Dla przykladu:

Wpisz z klawiatury nazwa_zbioru jako argument tak jak opi-
sano w Sun0S 5.2 Reference Manual.

Gdy zaznaczono uzycie kombinacji dwu klawiszy oznacza to, ze nalezy trzy-
mac wcisnigty pierwszy klawisz a nastgpnie wybraé drugi i przycisnaé. Dla
przykladu Ctrl-D oznacza, ze trzymajac wcisnicty klawisz Ctrl przyciskamy
klawisz D. '

Uwaga! Mimo, ze w powyiszym przykladzie Ctrl-D jest uzyta duza litera
D to nie uzywamy klawisza Shift. Ma to byé kombinacja dwu klawiszy,
oznaczonych na klawiaturze jako Ctrl oraz D.
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Zaczynamy!

Wiele zalezy od urzadzenia przy ktérym zasiadles. Moze to by¢ stacja robocza
(komputer z monitorem i klawiatura) lub terminal (tylko monitor z klawia-
tura). Monitor moze byé monochromatyczny znakowy (wyswietla tylko cyfry,
litery i pewne znaki specjalne) ale tez moze byé kolorowy z mozliwoscig wyswie-
tlania grafiki (obrazkéw). Komputer jest albo typu work stations (np. Sparc2
lub Sparc SLC) albo PC (AT, 386, 486 a nawet XT) Poniewaz system Solaris
jest jedna z lmplcmeatacjl standardu UNIX czasami bede odwolywal sie tylko
do tej nazwy, wymiennie z nazwg Solaris. UNIX jest systemem operacyjnym
takim jak DOS i inne. Tyle, ze o rozbudowanych mozliwoéciach i pozbawiony
wielu wad i ograniczefi DOSa. W opinii poczatkujacych uzytkownikéw uchodzi
za "trudny” i "malo przyjacielski” w poréwnaniu z DOSem. Jest to prawda,
ale nie do konca. Zaglebianie si¢ w DOSie tez wymaga wielu umiejetnosci. Na
codzien jednak, ci ktérzy pracuja w otoczeniu DOS w rzeczywistoici malo go
uzywaja, uruchamiajac od razu swoja aplikacje, ktora ingeruje w jadro systemu
lub przechodza, wrecz, do innego systemu jak np. MS Windows. Podobnie
jest w przypadku UNIXa, tez korzystamy z aplikacji lub GUI (Graficznego
Interfejsu Uzytkownika) jakimi s3 OpenWindows lub X-Windows. Ale o tym
pozniej, teraz chcemy zaczac prace "w UNIXie”.

Jest kilka mozliwosci rozpoczecia sesji UNIXowej zaleznie od rodzaju urzadze-
nia*?® przy ktérym zasiedlimy a takze od ustawienia $rodowiska i zmiennych
systemowych.

Réznice na starcie, do chwili zgloszenia si¢ systemu przez wyswietlenie na
ekranie:

r A\
login:

s3 pochodna réznic sprzetowych. Zaleznie od tego czy jest to PC, Work Sta-
tion, X-terminal badZ inne urzadzenie, w rézny sposéb sa one przygotowywane
do pracy. Jednak sam proces "logowania” czyli otwierania sesji roboczej jest
zawsze jednakowy.

UNIX s DOS
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1.1 Otwarcie sesji roboczej

Kazdy uzytkownik UNIXa ma nazwe uzytkownika [login name] i haslo [pas-
sword), s3 jemu przypisane przez administratora systemu. Jesli jested dopiero
kandydatem do pracy z systemem i nie masz jeszcze zalozonego konta nalezy
zwrdcic¢ sie z tym do administratora systemu.

Jesli juz znasz nazwe uzytkownika [login] i haslo [password], a na ekranie
widnieje napis:

N

login:

wpisz z klawiatury nazwe uzytkownika, np.:

flogin : jsupel A

i naciénij Enter (czasami ten klawisz jest opisany Return), system odpowie
zadaniem hasla:

fpasswd s N

tu nalezy wpisac znane nam haslo i1 znéw nacisnaé Enter.

Uwaga! Przy wpisywaniu hasla system zachowuje sig dyskreinie i nie
wysyla echa na ekran.

Zdarza sie, ze popelnimy pomylke w nazwie lub hasle (najczesciej zmienimy
jedna literke lub dodamy zbedna spacje przed lub po nazwie lub hasle, bywa
ze zapomnimy hasla itp. (strasznie duzo mozliwych bledéw przy tych dwu
wyrazach), system wtedy odpowie:

N

login incorrect:

i trzeba zaczynac¢ zabawe od nowa. Nawet jesli pomylka nastapila w nazwie,
system najpierw pyta o haslo, a dopiero po tym informuje o blecdzie. Warto
o tym pamietac i sprawdzi¢ poprawno$¢ nazwy uzytkownika a nie tylko hasla.
Jesli nasze konto nie jest zwigzane z haslem (sa takie przypadki np. przy otwie-
raniu sesji z FTP(®9 serwerem, lub inne dopuszczone przez administratora) to
system otwiera sie zaraz po podaniu nazwy konta, nie Zadajac podania hasla.

Jesli nie popelnimy pomylki przy wpisywaniu nazwy i hasla to system roz-
poczyna sesje wyswietlajac kilka linijek informacji, np.:

/Last login: Tue Apr 12 14:44:15 from lkpc2 A

- Sun Microsystems Inc. Sun0S 5.3 Generic September 1993

You have mail.
1ks¥

Znak zachety (przyzwolenia) [prompt] - w tym przypadku 1ksY - rozpoczyna
ostatni wiersz. Po tym znaku mozna juz wpisywac polecenia systemowe.
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Jesli uruchomilismy sesj¢ na terminalu graficznym, moze sie zdazy¢, ze sys-
tem w spos6b automatyczny uruchamia interfejs graficzny (np. Open Look

lub Motif). Wiedy consola (dla uruchamiania polecen systemowych "z klawia-
tury”) staje si¢ jedno z okienek, np. Xterm lub Command Tool.

Uwaga! Sposéb pracy w otoczeniu okien nie jest szerzej omawiany w
tym opracowaniu.

1.2 Zamkniecie sesji roboczej

Po zakonczeniu swojej pracy, jesli chcesz zamknac otwarta sesje, wpisz:

Q exit 3
jedli pracujesz w otoczeniu Bourne shell, lub:
\

fx logout
jesli pracujesz w otoczeniu C chell (ale exit tez zadziala).

Uwaga! Proba odlgczenia sig od systemu przez odlgczenie zasilania od
komputera powoduje komplikacje trudne do przewidzenia. Z calg pewno-
écig narazisz sig¢ na nerwowg reakcje administratora systemu, ktéremu
zadasz dodatkowej, niemilej pracy. Sobie mozesz skomplikowaé sytuacje
przez strate swoich zbiordw.

Odlgczenie zasilania, w trakcie sesji, od terminala nie jest tak brze-
mienne w skutki (chyba, Ze jest to consola serwera z otwartym kontem
superuzytkownika, ale Ciebie przeciez to nie dotyczy).

Prawidlowo zakoriczona sesja powoduje zamkniecie wszyskich otwartych zbio-
réw a na ekranie ukaze si¢ znak zachety login:

Wygaszanie terminala (wylaczanie zasilania) po zakoniczeniu sesji nie jest
konieczne, wylaczanie zasilania komputera (zwlaszcza typu Work Station nie
jest zalecane (zwlaszcza jesli jest to komputer wlaczony do sieci i nie mamy
pewnosci czy ktos nie uzywa go zdalnie;.

Opisany wyzej sposob zamkniecia sesji roboczej (wyjscia z systemu) jest re-
alizowany w trybie pracy z terininalem alfanumerycznym. W przypadku pracy
w trybie okienkowym zamknigcie konsoli nie jest automatycznie wyjsciem z sys-
temu. W trybie okienkowym nalezy ustawié¢ wskaznik myszy na wolnym polu
ekranu (nic zajetym przez okno). prawym przyciskiem myszy olworzy¢ menu
Work Space i wybraé¢ opcje Eril.

Uwaga! Tryb pracy : okienkami nie jest szerzej omawiany w lym opra-
cowaniu.

Wylqczaé
zasilanie?
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1.3 Réznice w sposobie otwarcia sesji

Jeéli jest to PC,
o ktérym wiemy, ze jest przylgczony do sieci UNIXowej.
Zdecydowana wigkszoéé PC po wlaczeniu zasilania zglasza si¢ uzytkownikowi
w sposéb wlasciwy dla DOS czyli na ekranie bedzie co$ w rodzaju C:\ > (Po-
mijam tu nieliczne jeszcze przypadki innego systemu zainstalowanego na I’C,
w tym systeméw UNIXowych. Dla porzadku dodam, ze Solaris 2 istnieje takze
w wersji PCtowej). Trzeba wigc powiedzie¢ DOSowi, ze chcemy przylaczuc sie
do UNIXa. Wystarczy uruchomi¢ DOSowa aplikacje o nazwie telnet (lub inny
program nazywany emulatorem terminala) i juz. Czasami ta aplikacja moze
si¢ nazywac inaczej (np. tn) ale to bedzie wiedzial ktos kto opiekuje si¢ tym
wlasnie komputerem. A wiec dla przygotowania komputera PC do rozpoczecia
sesji UNIXowej nalezy wykonaé polecenie DOSowe, np.:

| C:\ >tn sc2000 I

Argumentem polecenia tn jest nazwa sieciowa maszyny do ktorej chcemy
si¢ przylaczy¢. W tym przypadku jest to sc2000 ale moze by¢ 1kt lub 1kai
(sa to nazwy innych komputeréw w sieci SUN IPPT), mozna zapytac kogos
lepiej zorientowanego do jakiej maszyny najlepiej sie przylaczyé. (Juz po roz-
poczeciu sesji, uzywajac polecenia rup, mozna dowiedziec si¢ jakie aktualnie
komputery s3 wlaczone do sieci). Po wykonaniu polecenia telnet nastapi przy-
laczenie PC do maszyny UNIXowej o czym system poinformuje nas wyswietla-
jac odpowiedni komunikat na ekramie. Na zakonczenie "przylaczania” zostanie
wyswietlony znak przyzwolenia rozpoczecia sesji:

N

login:

po ktérym mozZemy rozpoczac sesj¢ w sposob wlasciwy dla systemu UNIX.
Nalezy jeszcze dodaé, ze od tej chwili nasz PC staje si¢ terminalem systemu
UNIX, bedzie zachowywal si¢ inaczej niz "pod DOSem”. Do czasu kiedy nie
uruchomimy innej niz telnet aplikacji terminal jest terminalem znakowym, wy-
swietla komunikaty na ekranie i przyjmuje polecenia z klawiatury., Pewne
funkcje, wlasciwe tylko dla aplikacji telnet. mozna uzyskaé¢ przez uzycie kombi-
nacji klawiszy. Funkeje te opisane sg na ekranie pomocy, ktéry ujawnia si¢ po
nacisni¢ciu Al H (dwa klawisze réwnoczesnie). Poniewaz terminal nie ‘wyko-
nuje programow (lyvlko wyswietla wyniki programéw uruchomionych w innvim
komputerze), wrlaczenie go nie powoduje tych straszliwych probleméw jakie
moga powstac przy niewlasciwym wylaczeniu stacji roboczej.

Jesli jest to komputer typu stacja robocza
[Work Station] (nazywany takze stacjag UNIXowsa).

Komputery UNIXowe z zasady nie sa odlaczane od zasilania bez wyraznej
potrzeby. Uruchonrienie takiego komputera “od zera”™, aczkolwick wydaje sig,
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ze przebiega automatycznie, zawsze moze sprawi¢ klopot poczatkujacemu. Je- Stacja
§li chcesz zaczaé prace z systemem lepiej aby byl on juz wlaczony do zasilania, robocza
a na ekranie, w ostatniej linii wySwietlanego tekstu, znajdowal si¢ znak przy-
zwolenia wejicia do systemu. Moze tez byé to jasniejszy prostokat po srodku

ekranu z napisami login: oraz pasword:

Uwaga! Ciemny ekran monitora nie musi oznaczaé, e komputer jest

wylaczony! Dotknij klawiatury (naciénij spacje lub Enter) a komputer ciemny ekran
prawdopodobnie ozyje. Dla zaoszczedzenia luminoforu lampy kinesko-

powej jest ona wylaczana samoczynnie po kilku minutach bezczynnosci

klawiatury, komputer zasypia. Budzi si¢ natychmiast po dotknieciu kla-

wiatury.

Jeili wiec osoba, ktéra poprzednio uzywala tego komputera, odlaczyla si¢ od
systemu w sposGb poprawny, to ostatnig linig tekstu wyswietlanego na ekranie
jest:

login:

a to daje nam szanse na rozpoczecie pracy.

1.4 Konto, haslo, sesja

Standardowa sesja jest definiowana jako interwal od momentu przylaczenia sie
uzytkownika do systemu [log in] a chwila odlaczenia [log out]. System jest wie-
lodostepny (wielu uzytkownikéw réwnoczednie korzysta z tych samych zasobéw

lub z tego samego procesora), posiada wigc wbudowane mechanizmy obrony

przed nieupowaznionym uzyciem. Za kazdym razem gdy otwieramy sesje ro-

bocza sprawdzane s3 prawa dostgpu. Nazwa (konto) uzytkownika w systemie Narwa
[login name, user name, account| stuzy jako znak rozpoznawczy dla systemu wsiytkownika
i innych uzytkownikéw systemu. Haslo [password] ogranicza dostep do konta

do o0séb znajacych to haslo. Hasla nie zna nikt wiecej niz te osoby, ktérym

zostalo ono ujawnione. Nie zna go takze operator systemu, choé niektérym

wydaje sie to nieprawdopodobne. Operator systemu mozé tylko wymazaé ha-

slo z systemu ale nie moze go podejze¢. Mozliwe jest oczywiscie rozszyfrowanie

hasta, zwlaszcza jesli jest to ciag liter znajdujacy si¢ w slowniku lub nazwa
uzytkownika.

1.5 Shell, Prompt

Znak zachety [prompt] moze byé¢ dowolnym znakiem (ciagiem znakéw) usta-
lonym w zbiorze zawierajacym opis zmiennych systemowych(®!) [environment Znak zachety
variables]. Sa jednak pewne zwyczaje i znaki nie sa calkiem dowolne, maja
pomaga¢ w poruszaniu si¢ po systemie.
Gdy po raz pierwszy przylaczasz si¢ do systemu (albo otwierasz nowe okno
Command Tool lub Shell Tool) i widzisz znak zachety [prompt] oznacza to,
ze interpreter polecen [shell program] zostal uruchomiony automatycznie. Ta
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powloka (tak bede dalej nazywal interpreter poleceil) nazywana jest powloks
otwarcia [login shell] a o jej typie zadecydowal administrator eystemu w chwili
otwierania Twojego konta.

Wyjasnienia wymaga réznorodnoéé programéw shell (powloki). Znane sa
conajmniej trzy podstawowe [C shell, Bourne shell, Korn shell], wszystkie
reprezentowane w systemie Solaris. Roznia si¢ na tyle, ze nalezy by¢ zorien-
towanym, ktéry z nich jest aktywny. Domyslnym w systemie Solaris 2 jest
shell Bourne'’a [Bourne shell] jednak czeiciej uzywanym (ze wzgledu na przy-
zwyczajenia z UNIXa BSD) jest shell C [C shell]. Dla uzewnetrznienia réznicy
miedzy powlokami przyjely sie rozne znaki zachety.

% najczesciej oznacza C shell

$ najczeiciej oznacza Bourne shell
Powyzsza zasada nie jest wymogiem systemu a jedynie umowa i jest mozliwy
inny znak zachety. W szczegdlnodci do znaku zachety (jak wyzej) moze byé
dodana nazwa maszyny (np 1ksj), ktérej procesor odbiera rozkazy powloki.

Wtedy znak zachety moze wygladac nastepujaco:

ksjt (C shell) N
/1xs $ (Bourne shell) )

Ten sposéb wyswietlania znaku przyzwolenia jest szczegélnie przydatny w
sytuacji pracy w sieci, gdy isnieje mozliwoé¢ rozpoczecia sesji na réznych kom-
puterach. :

Moze zdazy¢ si¢, ze spotkasz sie z wieloma innymi znakami przyzwolenia.
Np. mozesz ujzec na ekranie znak "hach” jako znak zachety:

f‘ R

co 0znacza, ze rozrabiasz w systemie jak pijany zajac (stale$ sie superuzytkow-
nikiem, mam nadzieje, ze swiadomie). Lepiej opusci¢ ten tryb pracy przez
wpisanie komendy exit lub Ctrl-D.

O innych znakach zachety (w tym & wlasciwym dla poczty) troche pézniej.
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Jak uruchamiac¢ polecenia
systemowe

Jedli juz system rozpoznal w nas uprawnionego uzytkownika mozemy wydawac
mu polecenia wykonania czegod tam.

Zwréé jednak uwage na znak zachety('? i pamigtaj, ze nie wszystkie ko-
mendy Bourne shell (znak $) da si¢ uruchomié w C shell (znak %) i odwrotnie.

2.1 Wpisanie polecenia
Widzimy juz znak przyzwolenia [prompt], to znaczy, ze system czeka na nasze

rozkazy. Sprébuj wpisaé (uzywajac klawiatury) polecenie date tak jak poka-
zano na ponizszym przykladzie i nacidnij klawisz Enter

f‘ date A

Mon Mar 7 18:46:51 MET 1994
$

Jak widaé polecenie spowodowalo wyswietlenie aktualnej daty i czasu, na-
wet z podaniem strefy czasowej - MET [Middle Europian Time] (przy okazji
wiadomo kiedy pisalem te linijke).

Po wykonaniu zadania system oczekuje na nastepne polecenie (znak za-
chety $). Brak znaku zachety moze znaczyé, ze system jeszcze nie wykonal
zadania. Moze ale nie musi, tak juz z UNIXem jest. Czasami trzeba cierpliwie
poczekaé az system poinformuje o zakoriczeniu pracy. Zadanie moze by¢ pro-
ste ale ... jakies odwolania do dyskéw sieciowych ... jakies czekanie w kolejce
... duze obciazenie sieci ... demony! (tak, demony czyli procesy systemowe,
zyjace wlasnym zyciem) wszystko to miesza i utrudnia prace. Czasami wiec
trzeba poczekal, az system znéw pozwoli si¢ zatrudnié. Oczywiscie s na to
sposoby aby wykonywa¢ kilka zadan réwnoczesnie, w koricu jest to UNIX, ale
o tych sposobach pézniej(®2).

11

brak znaku
zachgly
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Sprébuj tej samej komendy date ale zacznij duzg litera:

fs Date N

Date: Command not found

Z tego widaé, ze UNIXowi nie jest wszystko jedno: duze czy male litery. Poza
tym jest na tyle uprzejmy, ze informuje czego nie zrozumial. Inna sprawg jest,
Ze my nie Zawsze rozumiemy czego on nie rozumie.

Najczeiciej przyczyna bledu jest tzw. literéwka. Trzeba wigc wpisaé polece-
nie jeszcze raz. Jesdli blad zauwazyliémy przed wydaniem polecenia wykonania
(Enter) to mamy szanse si¢ poprawi¢. Znane nam klawisze Delete i Backspase
czasami dzialaja, czasami nie (mozesz sprébowaé). Czasami mozna nawet
przesuwaé kursor strzalkami po linii edycji, bez kasowania, ustawi¢ go na zla
literke i ciach! skasowac. Ale tak naprawde to niezawodne jest tylko Ctrl-U
(no, prawie zawsze).

2.2 Jak wpisa¢ dluga komende

Czasami komendy (polecenia) sa dlugie bo zawieraja opcje, parametry i inne
bajery. Co zrobié jesli nie mieszcza si¢ w 80 znakach? Bez paniki prosze.
Wstawiamy \ (backslash) i kontynuujemy w nowej linii:

s date; \
logname
Mon Mar 7 19:16:51 MET 1994
jsupel
$

Przy okazji sprawdziliSmy, ze mozna podaé réwnoczesnie dwa polecenia, roz-
dzieli¢ je trzeba jednak srednikiem.

\

2.3 Powtorka polecenia

Czy trzeba wpisywac od nowa cale polecenie jesli chcemy je powtérzy¢? Nieko-
niecznie. UNIX trzyma w pamigci wydane mu (i wykonane, te z bledami tez)
polecenia, a C shell wykorzystuje to. Wystarczy wklepa¢ dwa wykrzykniki !!
i przybi¢ Enter a znow wykona sie poprzednie polecenie (zalézmy, ze ostalnim
poleceniem bylo date):

flks e n

date

Mon Mar 7 19:26:32 MET 1994
1ksj¥%

N
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Mozna przywolaé z pamieci i wykonaé kazde inne wczesniej wykonane pole-
cenie przez wpisanie !z, gdzie z jest numerem polecenia na liscie historii. Jak 'r
pamietaé numer? Nie trzeba, wystarczy wydaé UNIXowi polecenie:

N

frllmj% history
1 pwd

2 clear

3 date

4 logname

5 date

6 history

1 juz znamy numery wczesniejszych polecen (liczba pamietanych polecen jest
ustawiana w zbiorze .cshrc(®Y). history
A jesli chcemy powtdrzy¢ te komende, ktora byla wykonywana dwie wcze-
éniej (to sig czasami pamieta), to wystarczy odjaé dwa, czyli:
rlka j% 1-2 R
logname
jsupel
1ksj¥%

labe
A jesli i tego za malo to jest jeszcze inna metoda. Po wykrzykniku napisz
kilka pierwszych znakéw komendy, ktorg chcesz powtdrzyc np. !d i Enter.
Wykona si¢ polecenie clear bo wczesniej bylo wykonywane. Dobre, prawd..
Pamigtaj, ze to tylko C shell taki dobry (ten z %).

2.4 Potoki? Strumienie?

Zwykle komputer (system) komunikuje si¢ z Toba pobierajac rozkazy z konsoli
(klawiatury) i wysylajac komunikaty na konsole (ekran). Nie ma tu sprzecz-

noéci nazwy, logicznie konsola jest jednym urzadzeniem, fizycznie rozdzielona

na dwa elementy. Czy zawsze obowiazuje taki przeplyw informacji? Oczy- przelgczanie
wiscie nie. Mozesz np. skierowaé strumien danych wyjsciowych bezposrednio wyjécia

do zbioru zamiast na ekran. Ponizszy przyklad ilustruje uzycie symbolu >
przelaczajacego urzadzenie wyjscia:

fs date > zbiorek.z.wynikami E

$

Dane powegdrowaly do nowo utworzonego zbioru zbiorek.z.wynikami (system
sam zadbal aby otworzyc zbior o tej nazwie) zamiast na ekran. To dziala w obie
strony! System moze wczylywaé ze zbioru (zamiast z klawiatury) potrzebne
mu dane (ale pamietaj o odwroceniu znaku <).
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Jesli wezednie) istnial zbiér o tej nazwie to dane w nim zawarte zostana
przykryte nowymi danymi (méwiac wprost: zostanag skasowane). Jesli zbior
juz istnieje a chcesz dolaczy¢ do niego dane to zamiast symbolu > uzyj >>.

dolgczanie Przy okazji przekonalismy sie, ze UNIXowi jest wszystko jedno ile kropek jest
danych w nazwie zbioru oraz ile znakow jest przed i za kropka. O zbiorach powiem
wiecej ale pozniej(®1),

Jesli cheesz teraz sprawdzié¢ co jest w zbiorze zbiorek.z.wynikami to jest
bardzo uzyteczne polecenic more (bardzo lubi¢ to polecenie, wicc pézniej*")
napisze o tym cos wiecej), ktore listuje zawartosc¢ zbioru:

N

fs more zbiorek.z.wynikami
Mon Mar 7 21:26:52 MET 1994
$

Zgadza sie? Jest, co powinno by¢.

Czasami zechcesz przelaczyé strumien z wyjscia jednej komendy na wejscie
drugiej komendy i stworzy¢ potok (nie zniechecaj sig, nie robig sobie tylko
zartéw, potok bardzo si¢ przydaje, np. przy mojej ukochanej funkcji grep,
o ktérej pézniej*?). Dla uruchomienia potoku polacz komendy symbolem |
(pionowa kreska, jest na klawiaturze). Dla przykladu, jesli zamiast na zbiér
(jak wyzej) chcesz wynik polecenia date od razu drukowac:

flksjz date | lpr i

1ksj%

drukowanie Powinno si¢ wydrukowaé. Pisze powinno, bo z drukarkami cigzka sprawa. Nie
dosé, ze sa sieciowe (na ogdl daleko) i nigdy nie wiadomo czy zadzialaja to
jeszcze jest tysiac i jeden sposobow drukowania. Zwréc¢ uwage, ze lpr dziala w
C shelu (ten z %) bo w Bourne Shel (ten z $) bedzie lp. Ale to nie wszystko,
lepiej teraz zostawié problem drukowania, przyjdzie czas, ze powiem wiecej(™¢)
(ale i tak z pewnoscia za malo).

2.5 Uruchamianie zadan w tle

Czasami jest wygodnie uruchomié¢ zadanie z konsoli i. nie czekajac na jego
zakonczenie, mie¢ mozliwos¢ wydawania nast¢pnvch polecen. Trzeba to za-
danie umiesci¢ w tle. Nic prostszego, wystarczy do polecenia dodaé symbol
ampersand (&) i juz:

f$ duze.zadanie & E
[1] 12834
$
numer System zapusci zadanie, nada mu numer identyfikacyjny i odesle do wykonywania

identyfikucyiny tle, zwalniajac powloke dla nastepnych polecen. Jesli zadanie w tle wysyla
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jakie$ komunikaty na ekran to niestety mieszaja nam troche w pracy.
Zakonczenie pracy w tle jest sygnalizowane przez system dopiero wtedy gdy
wykonujesz jakas komende a system wlasnie skoniczyl zadanie w tle:
rs date A
Tue Mar 8 11:16:22 MET 1994
[1] + Done duze.zadanie
$
Czasami wykonanie zadania bedzie trwalo tak dlugo, ze nie warto czekac sie-
dzac przed ekranem. Normalne odlaczenic si¢ od systemu spowodowaloby
zamknigcic zadania wykonywanego w tle. Trzeba uzy¢ polecenia nohup przy
uruchamianiu zadania:

‘[s nohup duze.zadanie & h
[1] 12836
$

po czym mozesz si¢ odlaczy¢ od systemu (exit) a procesor dalej obrabia Twoje
zadanie.

2.6 Pomocy! man

Tyle juz wiesz, ze warto zdradzi¢ Ci tajemnice: wcale nie musisz czytaé dalej
tej glupiej ksiazeczki. Skorzystaj z pomocy zawartej w systemie. Wystarczy, ze
wydasz polecenie man z nazwa komendy jako argumentem i juz ekran zapelnia
si¢ informacja (jesli jest zainstalowany na dysku komputera, z ktérego wlasnie
korzystasz). W szczegdlnodci mozesz dostaé informacje o samym man, zwalnia
mnie to z obowiazku rozpisywania sie na ten temat. Napisz wiec:

<%

e
man man
Reformating page. Wait ... done

a ekran zapelni si¢ informacja o tym jak korzystaé z tej pomocy (w okienkach
sprébuj xman &). Zanim to bedzie na ekranic warto wiedzieé. ze nastepny
ekran wyswicetli si¢ po nacisnigciu klawisza spacji.

Jesli Ci si¢ znudzi to mozesz nacisnaé klawisz Q i Enter. wroci znak za-
chety. Warto jednak czyvtaé do konca bo czesto nmieszezane sa tam przyvklady
zastosowar.

Czasami piszesz man i.coé.tam a system odpowiada no manual entry.
Chyba to Twoja radosna twérczosé i.co$. tam nic jest poleceniem znanym sys-
temowi. Sprobuj wtedy zapytac apropos problem (ale tvlko UNIX V). System
bedzie probowal podpowiedzieé Ci komende wypisujac komendy, w ktorveh
opisic wyst¢puje wspomniany problem. Sprobuj na poczatek apropos apropos
lub apropos who. Jesli nadmiar informacji wysylanej przez system zdenerwuje
Cig, nie zawahaj si¢ uzyé Ctrl-C dla przerwania gadulstwa.

nie prierywad

Jusr/man/man?

apropos
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Jedli boisz sie gadulstwa pomocy typu man i apropos to jest jeszcze jeden
sposéb na zwiezla informacje, polecenie whatis daje odpowiedZ w jedne;j linii:
" $ whatis date R
date (1) -display or set the date
$
Inna sprawa czy to istotnie zmienia Twéj poglad na polecenie date. Ten
numerek (1) coé znaczy, ale nie chce mi si¢ juz rozwijac tematu (to byloby
istotne gdyby Ci przyszla ochota do czytania dokumentacji systemowej, ale
nie podejrzewam Cie o to).
To samo polecenie moze tez da¢ w wyniku:
q whatis date
/usr/man/whatis: No such file or directory
man: man entry for date not found

co znaczy, niezaleznie od tego jak si¢ przetlumaczy, ze whatis nie dziala. Moze
byé system tak skonfigurowany, moga éciezki dostepu by¢ niewlasciwe, moze
czegoé brakuje w .cshrc lub parg innych przyczyn (pomijam tu przypadek
ewidentnego bledu np. whaatis zamiast whatis, odpowiedz bedzie taka sama,
z dokladnoécia do whaatis). Nie przejmuj si¢ za bardzo. UNIX juz taki jest.
Na szczedcie daje duzo innych mozliwoéci znalezienia pomocy.



Rozdzial 3

Manipulacje (zbiorami)

Prawie wszystko jest traktowane w UNIXie jako zbiér (plik) [file], a wigc:

e Dokumenty - Te, ktore zawieraja raporty, listy, Zzrédla programéw lub
jakikolwiek inny tekst, ktéry chcesz napisaé i zapamietaé.

e Polecenia — Wiekszoéé z nich to zbiory binarne, wykonywalne.

o Urzadzenia [Devices] - Tak, tak! Terminal, drukarka, naped dyskéw trak-
towne sy preez system jak zbidr (pisalem o tym w poprzednim rozdziale(?)
pray okazji prrelaczania wyjscia).

o Katalogi [Directories] - Katalog to prosty zbidr, ktéry zawiera w sobie

Nauczmy sig manipulowaé zbiorami.

3.1 Absolutnie podstawowe rzeczy

Przed eksperymentami, do ktérych bede Cie namawial, sprawdz czy jestes w
swotm home. (To niestety fargon, ale kazdy do kogo zwrécisz si¢ z jakim$
pytaniem dotyczacym zbioréw zaraz bedzie gledzil o home. Trudno, nie znam
dobrego polskiego odpowiednika. Czasami uzywam okreslenia katalog uzytkotw-
nika ale nie bardzo lubi¢ méwi¢ Twdj katalog uzytkownika.)

Tak, czy inaczej, Twoj katalog uzytkownika [your home] zalozyl dla Ciebie
Szanowny Pan Administrator Systemu przy okazji otwierania konta dla Ciebie.
(Trzeba bardzo szanowaé tego Pana bo on jest Bardzo Wazna Osoba. Jesli
jeszcze o tym nie wiesz to na pewno si¢ przekonasz. Swoja droga, dlaczego to
s3 przewaznie panowie, owi BWO 7)

Wracajac do ... home to jest to waZna sprawa. Mozna to sobie wyobrazié
jako troche miejsca na dysku, przeznaczone tylko dla Ciebie, gdzie Ty ustalasz
prawa (np. prawa dostepu do zbioréw), kopiujesz, kasujesz, zmieniasz nazwy,
itp., itd. ale i Ty odpowiadasz za balagan. Zeby nie robi¢ balaganu innym
sprawdz wiec czy jestes w swoim home:

17
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l($ cd R

zadnej informacji Bourne shell nie daje, ale akcja byla. Inaczej przedstawia
sie sprawa z C shell, ten jest laskawy i wypisuje Two) home:
(7. cd i

/home/1ks/jsupel

%
Gdziekolwiek by Twoja komputerowa dusza nie bujala (w sensie rozleglego
drzewa zbiorow) wrécisz na galaz Tobie przypisana czyli Twéj home. Mozesz
to sprawdzi¢ komenda pwd (to takie pytanie: na kidrej galezi drzewa zbioréw
jestem?), ktéra wypisze na ekranie nazwe aktualnej sciezki dostepu |path):

(3 pwd N

/export/home/username

Z /ezport nie bede Ci sie tlumaczy! (zreszta nie zawsze sie pojawia), ten tu-
taj /home jest tylko po to aby namieszaé w tym co wczeéniej pisalem o home
(moze jednak lepiej bedzie jesli powiem, Ze jest to katalog gdzie sa umiesz-
czone katalogi uzytkownikéw, wiecej nie powiem, bo musialbym tlumaczys sie
z obecnosci export a boje sig, Ze zamieszam) natomiast username powinno
by¢ Twoja nazwg uzytkownika chyba, ze Pan Administrator zrobil to inacze;j.
(Zwréé uwage, zZe pozwolilem sobie na opuszczenie Szanowny, moge tak zrobic,
bo prawdopodobnie chodzi o administratora systemu na lokalnym komputerze,
ktdrego latwiej oblaskawi. Moze sie nawet okazal, ze jest to Mila Pani Ela i
mozna opusci¢ Pan).

Uzyj polecenia touch do stworzenia pustego zbioru. Jesli nazwa jaka mu
nadasz jeszcze nie jest w uzyciu (nie ma jeszcze zbioru o takiej nazwie) to
polecenie touch utworzy pusty zbior. Jesli taki zbior istnieje, bedzie zmieniona
data jego utworzenia (zawarto$é pozostanie niezmieniona).

/$ touch tmpzbiér N
$
Teraz sprawdz poleceniem Is czy taki zbior rzeczywiscie zostal utworzony:
_‘\

KS Is tmpzbiér
tmpzbiér

Samo Is bez argumentu tmpzbiér wypisaloby nazwy wszystkich zbioréw w
aktualnym katalogu. Dodanie parameru (nazwy zbioru) powoduje zwrot tego
parametru, jesli zbior o takiej nazwie istnieje w tym katalogu. Wiecej o Is
bede pisal péznicj®4)33) ale tak na prawde to zawsze mozesz wykonaé man
1s gdzie kawa na lawe.
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Uzyj polecenia cp do skopiowania zawartoici tmpzbiér do zbioru o nazwie
cpzbiér:

'/; cp tmpzbiér cpzbiér A

$

Teraz sprébuj wylistowaé oba zbiory. Tak sie sklada, ze nazwy obu koicza si¢
takimi samymi znakami, mozna wiec uzy¢ jokera w miejsce niejednakowych
znakdw (gwiazdka * jako joker nie precyzuje ile znakow bedzie zastapionych,
moze by¢ jeden lub zaden lub kilka), jesli wiemy, ze chodzi o jeden tylko znak
to jokerem jest ? (znak zapytania). W tym przypadku bedzie:

N\

’$ 1s *zbiér
cpzbiér tmpzbiér
nazwy wypisane sa w porzadku alfabetycznym. Po szczegély polecenia cp
udaj si¢ do Kolegi Mana (man cp), podobnie o jokerach (gwiazdkach i innych)
opowie ci man wildcard lub apropos wildcard
Umiesz juz kopiowad, wiec dowiedz si¢ jak zmieni¢ nazwe:

Q mv tmpzbiér innyzbiér A

$
znikngl tmpzbiér a na jego miejsce pojawil si¢ innyzbiér, o czym latwo sie
przekonaé wykonujac:

’$ 1s *zbiér N

cpzbiér innyzbidr

Zawartos¢ innyzbiér jest taka sama jaka byla w tmpzbiér. Ta droga (przez
mv) mozemy takze zmienié usytuowanie zbioru w drzewie zbioréw (zmienié
sciezke dostepu) choé w rzeczywistosci niczego nie ruszamy. Poczytaj sobie
wiecej piszac man mv.

Trzeba jeszcze umieé usunaé zbiér. Polecenie rm zrobi to:

N

'/3 rm cpzbiér
$
i zostanie tylko:

’$ 1s *zbiér A

innyzbiér

Kasowanie zbioréw w UNIXie jest nicodwracalne. Nawet Pan Administrator
Systemu nie jest w stanie poméc (chyba, ze wlasnie zrobil kopi¢ dyskéw na
tasme).

skopiowac zbior

joker *

joker ¢

wildcards

usungd zbhior

kasowanie jest
nieodwracalne
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Bardzo Cie prosz¢ uwazaj z jokerami (zwlaszcza z gwiazdka) przy kasowaniu
plikéw. Zachce Ci si¢ np. skasowaé za jednym zamachem wszystkie wyzej
utworzore zbiory i wykonaé¢ rm *zbiér a pomylisz si¢ (ludzka rzecz), napi-
szesz rm * zbidr i nieszczescie gotowe. UNIX, wredna bestia, pomysli, ze
chcesz skasowaé dwie rzeczy: * i zbiér (bo zaplatala si¢ spacja za gwiazdka).
A * oznacza wszystkie zbiory w katalogu. UNIX najpierw skasuje wszystkie
zbiory, pézniej bedzie chcial skasowaé zbior zbiér i wspanialomyslnie Cie po-
informuje, ze nie ma takiego zbioru w Twoim katalagu. Pomysl dwa razy zanim
skasujesz co§ z gwiazdka w nazwie, wylistuj uzywajac tej gwiazdki, a pézniej
i tak bedzie co ma byé. Mysl wiec takze o kopiach zapasowych szczegélnie Ci
drogich zbioréw.

Chyba nie musze juz dodawac, ze man rm moze Cie o$wiecic?

Przypomne tutaj, ze istnieje polecenie more, ktére pozwala obejrzeé na ekra-
nie zawartos¢ zbioru:

‘s more jakis.sbide N

Eay

zapelni si¢ caly ekran, jesli zbior dostatecznie duzy, a na dole bedzie
cos takiego: -

-More- nn¥ [Pres space to continue, ’q’ to quit.]

a takze polecenie cat jakis.zbidr, ktére tez wyrzuca zbiér na ekran, ale czyni
to zbyt doslownie, bez zatrzymania, do korica.
Bardziej ta komenda si¢ przydaje do laczenia zbioréw:

fS cat plikl plik2 plik3 > plikduzy R

$ 1s *plik
plikduzy pliki plik2 plik3

(Zobacz, moze ktos inny napisal co$ ciekawszego na ten temat.)
Czasami dobrze jest wiedzie¢ czy zbior jest tekstowy czy tez binarny (wyko-
nywalny) naprzyklad, czy tez jeszcze inny. Sprébuj zrobié:

’$ fle jakié.zbiér B

jakis.zbiér: ascii text

zawsze to cos daje do myslenia. Jesli juz mowimy o zbiorach tekstowych to
nie od rzeczy bedzie doda¢, ze isnieje mozliwoéé poréwnania zawartosci dwu
zbioréw. Zalatwi to za nas polecenie diff analizujac linia po linii lewy i prawy
zbior:

f$ diff lewy prawy D
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Za malo tu miejsca na pokazanie przykladu. Wystarczy, ze powiem iz dluzsze
zbiory (wigcej niz 3500 linii) lepiej sprawdzaé programem bdiff. Jeéli ktos
chcialby poréwnywaé jednoczesnie trzy zbiory, moze to zrobi¢ za pomocy diff3.
Sa jeszcze dwa polecenia kopiowania zbioréw, o ktorych warto pamigtac:  wniz2dos
dos2unix oraz unix2dos '
dokonuja one konwersji zbioréw tekstowych UNIXa z i do DOSu. Réznica
w tekstowych zbiorach tych systeméw polega na oznaczeniu konca linii. W
UNIXie jest to tylko LF [line feed] 2 w DOSie dwa znaki: LF i CR [carriage
return]. Zbiér DOSowy w UNIXie wykaze dodatkowy znak ("M) na koficu
kazdego wiersza, zbiér UNIXowy w DOSie bedziec w jednym wierszu.
Nieco wigcej o kopiowaniu zbioréw migdzy systemami powiem przy okazji
dyskietek(*®) i FTP(©9),

3.2 Katalogi

Pan Administrator zalozyl Ci konto uzytkownika i przydzielil miejsce na dysku

(home) lokujac je odpowiednio w strukturze drzewa zbioréw (/home/ username).

Teraz Ty zapelniasz je swoimi zbiorami. Przychodzi czas, ze zbiordw jest za

duzo, trudno si¢ w tym poruszaé. Trzeba zrobi¢ porzadek. Zawsze dobrym
wyjsciem jest skasowaé zbednedbiory. Mozna jednak porzadkowal zaklada- zatoienie
jac katalogi (podkatalogi katalogu gléwnego), jednym slowem stworzy¢ wlasng katalogu
strukturg zbioréw. Najpierw poleceniem mkdir trzeba utworzy¢ pusty podka-

talog np. z nazwa teksty:

[3 mkdir teksty

$

ten zostanie utworzony w galezi katalogu, w ktorm wlasnie jestes (zawsze
to mozna sprawdzi¢ przez pwd). Nastepnie mozna juz otwieraé w nim nowe pelna nazwa
zbiory, badz kopiowac lub przenosic zbiory z innych katalogéw. Trzeba tylko zbioru
pamietac, ze na pelng nazwe zbioru sklada sie takze sciezka dostepu do zbioru.
Najlepiej wyjasni¢ na przykladzie:
‘s 1s
jakis.tekst teksty
$ cd teksty
$ pud
/home/ username/teksty
$1s
tekstl pismo2
$ mv ../jakis.tekst pismo3
$ 1s :
tekstl pismo2 pismo3
$

zbiér jakis.tekst zostal przeniesiony z katalogu gléwnego do podkatalogu

k!

N
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teksty/ (zwro¢ uwage na skosng kreske po nazwie katalogu, ktéra odroznia w
ten sposéb katalog od zbioru) i zmieniono mu nazwe na pismo3. Te dwie kropki
w nazwie zbioru przenoszonego poleceniem mv oznaczaja katalog nadrzedny.
Reszta chyba jest jasna.

Mozna kopiowaé cale katalogi (przec to sa tez zbiory!):

[3 cp -r teksty teksty.nowe R

$

Ale zamieszanie! Nie dos¢, ze jakies -r to na dokladke kropka w nazwie ka-
talogu. Kropka w nazwie nie przeszkadza a -r nazywa si¢ opcja i zapewnia
skopiowanie wszystkich zbioréw zawartych w katalogu teksty do nowego ka-
talogu (bez tej opcji polecenie nic byloby wykonane, system wyslal by komu-
nikat bledu).

Jesli mozna zalozy¢ katalog to mozna tez usunaé:

G rmdir teksty h

$
polecenie rmdir dziala jeli katalog jest pusty.
Katalog zawierajacy zbiory (i podkatalogi) trzeba likwidowal jak zbidr, z
opcja rekurencji:

(3 rm -r teksty A

$

i zamazane zostana wszystkie zbiory w tym katalogu a takze wszystkie zbiory
w podkatalogach tego katalogu, a takze w podkatalogach podkatalogéw tego
katalogu, a takze... bezpowrotnie.

3.3 Poszukiwanie zbioréw

Czasami trzeba znalez¢ zbior, ktorego nazwe znamy ale zniknal nam w koronic
drzewa katalogéw. Jesli choé w przyblizeniu znamy sciezke dostepu mozemy
listowaé katalog po katalogu i liczy¢ na sukces. Da si¢ takie zapedzi¢ system
do tej roboty. Wystarczy uzy¢ polecenia find katalog opcje. Tvle tyvlko. ze
polecenie jest dos¢ zlozone bo wymaga ustawienia parametréw i opcji. Posluze
si¢ najprostszym przykladem:

[$ find . -name "*k’ -print h
./plik ./teksty/plik ./teksty/blok ./obrazki/stok
$
Zwro¢ uwage na kropke, ktéra tu oznacza katalog roboczy (aktualny) a pole-
cenie find interpretuje ja jako: szukaj zbioru w katalogu biezqcym (roboczym)
i jego podkatalogach. Opcja name pozwala nam podaé nazwe poszukiwanego
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zbioru, w tym przypadku *k (i lepiej nazwe podaé w nawiasach stringowych),
jak widaé jokery graja. Na koniec opcja print nie wysyla na drukarke tylko
na ekran. .(bez tej opcji rezultat dzialania jest malo interesujacy)

Nie musze méwié, iz innych jeszcze opcji jest tyle, ze glowa puchnie. Sprawdz
sobie man find. Powodzenia.

3.4 Prawa dostepu

Wiele razy wspominalem o tym, ze UNIX chroni prywatnos¢ uzytkownika
i sam broni sie przed nieuprawnionym dzialaniem. Jednym z istotniejszych
elementéw, ktore daja takie mozliwosci jest zréznicowane prawo dostepu do
zbioru. Umiesz juz listowad (wypisywac na ekranie spis) zawartos¢ katalogu
poleceniem Is, dodajmy jeszcze opcje |. Najpierw jednak zobacz z kim masz
do czynienia:

fs pwd

A

/home/1ksj/ jsupel
a teraz jak wyglda lista zawartoéci katalogu [listing]:

‘$1s -1 L
total 8

-ru-r--r-x 1 jsupel 103231 Mar 10 18:26 duzy.plik
drwxr-xr-x 2 jsupel 1024 Mar 10 18:22 katalogl
druxr-xr-x 3 jsupel 1024 Mar 10 18:27 katalog2
-rv-r--r-- 1 jsupel 0 Mar 10 18:23 pusty

W kazdej linii listy znajduja sie:
prava.dostgpu dowiazania wladciciel rozmiar data czas nazwa

Pierwszy znak w linii oznacza charakter zbioru. Kreska (-) oznacza zwykly
zbidr; literka d oznacza katalog (zbi6r zbioréw), inne znaki jesli si¢ tu pojawia
oznaczajg specjalne typy zbioréw ale nimi si¢ nie przejmuj (chyba, Ze musisz).

Nastepne dziewie¢ znakow oznacza prawa dostepu do zbioru lub katalogu.
Wyglada dziwacznie ale rzadzi si¢ jasnymi zasadami i niestety trzeba sie w nie
zaglebi¢. Przyswojenie sobie tych zasad uwalnia od wielu klopotéw, zwlaszcza
gdy wymieniamy zbiory z innymi uzytkownikami systemu.,

Z pojecia dowiazan nie bede Ci si¢ tlumaczyl, przyjdzie czas to zapylasz.

Kolumna z wlascicielem jest jasna (poki co).

Dalej juz rzeczy maja sie wlasciwie (kon jaki jest kazdy widzi).

Dziewie¢ znakéw praw dostepu, trzy grupy po trzy mozliwosci, taka sobie
macierz 3x3 (ale tak naprawde 3x4, zaraz sie przekonasz).

u [user] - pierwsza grupa znakéw - prawa uzytkownika

g [group] - druga grupa znakéw - prawa grupy

wlascicrel
zbtoru
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o [others] - trzecia grupa znakéw - prawa pozostalych
a [all] - wszystkie grupy razem
a wewnatrz grupy znakéw:
r [read] mozna czytaé
w [write] mozna mazaé (dopisaé, usunac)
x [execute] mozna wykonaé
- nie mozna {czytaé, mazal, wykonac)}

Kto ustala te prawa? System oczywiscie. Na poczatek jest:
-rw-r--r-- dla zbioréw, drwxr-xr-x dla katalogéw,
pézniej system pozwala Ci zmienié te prawa ale tylko w sosunku do zbioréw,
ktdrych jestes wlascicielem (kto jest wlascicielem informuje przy okazji Is -1).
Jak zmienic prawa dostepu? A przez polecenie chmod. Powiedzmy, ze jest
tak:

f‘ Is -1 pusty A

=rw¥-r--r-- 1 jsupel 0 Mar 10 18:23 pusty

zbiér pusty ma ograniczone prawa mazania, tylko Ty mozesz mazaé. Chcesz
dodac to prawo wszystkim? Nic prostszego, chmod to zalatwi:

P

f‘ chmod a+4w pusty
$ 1s -1 pusty
-rw-rv-rv- 1 jsupel 0 Mar 10 18:23 pusty
$
Proste? Te trzy znaki znacza: (a)wszystkim (+)dodaé (w)mazanie. Jesli
chcesz odjaé uprawnienia to ten kawalek bedzie wygladal np. tak:
o-r (o)pozostalym (-)odbieram (r)mozliwoéé czytania.
Sa jeszcze inne sposoby uzycia chmod ale zostaw je Szanownemu Panu Admi-
nistratorowi (on moze wszystko i kazdemu dodac, ale i odja¢, taki On mocny).
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3.5 Odkryj ukryte (1s-a)

Jest kila zbioréw, ktére nie sa wykazywane przy zwyklym Is. Pewnie dlatego zbiory z kropkg
s3 ukryte, ze s3 w nich tajemne rzeczy i zwykly $miertelnik nie powinien ich

nawet ogladaé. Po czeici jest to prawda, ale przyjdzie czas®!), ze trzeba

bedzie coé z nimi (w nich) zrobié. Czasami tez ktoé Ci powie: zajrzyj do

swojego .cshrc i najdzie Cig zdrozna ochota podejrzec. Mozesz przekonac sig

czy masz takie zbiory dodajac do Is opcje -a. Wylistuje to wszystkie, naprawde

wszystkie zbiory w biezacym katalogu. Nie obawiaj si¢, ze od wylistowania co$

sie zepsuje. Nie daje przykladu bo nie. Moze pdznie;j.

A moze juz dosyé o zbiorach? Chyba jednak dam Ci iciagawke.

Polecenia manipulacji zbiorami
Polecenie Co si¢ dzieje?
cd zmieniasz katalog
pwd dowiesz si¢ gdzie jested
mkdir otwierasz nowy katalog
rmdir usuwasz katalog
Is lista zbioréw w katalogu
Is -a lista wszystkich zbioréw
Is I lista (pelna) zbiorow
file pokaze typ zbioru
cat wyswietli zawartosc zbioru
cp kopiuje zbiory
mv przesuni lub zmied nazwe
rm usun zbidr
touch kreuje zbior
chmod ustala prawa dostepu
Ip drukuje zbior (Bourne shell)
lpr drukuje zbiér (C shell)
Ipq sprawdza drukowanie (C shell)
lprm usuwa zadanie drukowania (C shell)
dos2unix  kopiuje pliki tekstowe z DOSa
unix2dos  kopiuje pliki tekstowe do DOSa
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Jeszcze raz o kasowaniu zbioréw

Wiemy juz, ze kasowane®!) zbiory sa nie do odzyskania.

Czy jednak na pewno? Moze to tylkc sprawa "bieglosci”, a zawartos¢ zbioru
mozna przeczytaé bezposrednio z dysku, bez pomocy funkcji systemowych (jak
w dobrym, poczciwym DOS)?

Niestety jest to praktycznie niemozliwe. Teoretycznie mozna sobie wyobrazié
taka sytuacje, ze natychmiast po mylnym skasowaniu zbioru odmontowywany
jest dysk i co§ tam robimy. Tyle tylko, ze nikt si¢ tego nie podejmie. Odla-
czenie dysku, w systemie wielodostepnym, nie jest sprawa prosta ani mila.

Pozostaje zabezpieczenie si¢ przed nieumyslnym skasowaniem pliku. Po-
mocng bedzie tu opcja -1 polecenia rm wymuszajaca interaktywny styl pracy.
Mozna na stale wpisa¢ do zbioru .cshrc(®!) Jub .profile(®*) alias polecenia
rm o postaci:

alias rm ‘rm -i’
co zmusza do potwierdzénia kazdej operacji kasowania.

Innym rozwigzaniem jest instytucja "$mietnika” - katalogu czasowo przecho-
wujacym kasowane zbiory (zastosowanym np. w systemie okien OpenLook).
Zamiast kasowania rm zbior jest przesuwany mv do posredniego katalogu ($miet-
nika) i dopiero stamtad usuwany przy okazji robienia porzadkéw.



Rozdzial 4
Troche wiecej (wiedzied)

Nie zaszkodzi wiedzie¢ o innych poleceniach ulatwiajacych zycie a czasami
wrecz koniecznych lub czesto uzywanych. :

4.1 Zmiana hasla

Dla bezpieczefistwa systemu wymagane jest haslo dla kazdego uzytkownika.
Zmiana hasla kilka razy do roku da Ci poczucie dobrze spelnionego obowiazku:
nie bedziesz tym, ktéry ulatwia wlamanie do systemu. Jeéli zauwazysz, ze ktoé
pracuje na twoje konto, bez Twojego zezwolenia, zmien natychmiast haslo.
Polecenie passwd zalatwia sprawe:

s A\
$ passwd

Changing password for jsupel on lksj
0ld password:
New password:
Retype new password:
$
Zastosuj si¢ do présb i wpisuj kolejno stare i dwa razy nowe haslo. System minimum
zachowa sie dyskretnie i nie powiela na ekranie wpisywanych hasel. Haslo nie $2¢5¢ makow
moze by¢ krétsze niz szeéé¢ znakéw. Dlugoéé dowolna, choé¢ system bierze pod
uwage osiem pierwszych znakow. Haslo nie powinno by¢ slownikowe (zaden
klopot dla wlamywacza "przepusci¢” haslo przez slownik). Najlepiej jesli haslo
zawiera litery (duze i male) i cyfry. Same duze litery — niedobrze. Same
cylry — jeszcze gorzej. Administrator systemu moze ustali¢ obowiazujacy czas
co jaki trzeba zmieniaé haslo. Jedli nie zmusza Ci¢ do tego to znaczy, ze
jest litosciwy lub (co bardziej prawdopodobne) obawia si¢, ze przyciénigty
obowiazkiem cigglych zmian zaczniesz zapisywac haslo na karlce i trzymac
w poblizu terminala. To bylby koniec.

27
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4.2 grep

Jest to bardzo pozyteczna funkcja. Pozwala znalez¢ dowolny ciag znakéw
w réznych sytuacjach. Najproéciej uzyc grep cigg.znakdw zbior (gdzie ciag
znakéw moze by¢ slowem lub frazg) do przeszukiwania zbioréw. Odpowiedzig
bedzie wypisanie calej linii tekstu zawierajaca wskazany ciag znakéw.

Bardziej zaawansowany sposdb to uzywanie grep, w polaczeniu z innymi
poleceniami systemowymi, jako filtra. W tym celu trzeba skierowa¢ wyjscie z
polecenia do grep (stworzy¢ potok):

$1s-1*

s -1 *.ps | grep May

-rv-r--r-- 1 jsupel 12732 May 24 12:13 cloc.ps

N\

po wykonaniu pelnego listingu zbioréw typu *.ps w aktualnym katalogu (1s
-1 *.ps) wynik zostaje przekazany do grep, ten za$ zostawi tylko te linie,
ktore zawieraja ciag znakow May.

Jesli poszukiwanym ciaggiem znakéw jest fraza (zawiera spacje) to lepiej ten
ciag zamknaé w nawiasach stringowych (pazurkach lub zabkach). Wiecej szcze-
guléw znajdziesz oczywiicie przez man grep ale ja dodam, ze mozesz poszuki-
wal takze znakéw specjalnych, znakéw konca lub poczatku linii a nawet negacji
znaku (tzn. wszystkie linie, ktdre nie zawieraja wyszczegdlnionego znaku).

4.3 Zabié [kill]

Groznie brzmi ale czasami jakies dzialanie komputera doprowadzi Cie do takiej
furii, e nic tylko zabi¢! System pozwala utluc niepokorny proces. Najpierw
musisz jednak wiedzie¢ co (na szceécie nie kogo) chcesz zabié. )

Po zinterpretowaniu przez system kazdego polecenia uruchamiany jest pro-
ces, 2 unikalnym numerem identyfikacyjnym [PID), istniejacy az do wykonania
polecenia. System uzywa PID do éledzenia biezacego stanu kazdego procesu.

Polecenie ps informuje o aktualnie istniejacych procesach a takze o innych
sprawach jak: z ktérego terminala uruchomiony (istotne w systemie okienek),
ile czasu trwa, ile czasu procesora zajmuje itp. (odsylam jak zwykle do man
ps). Podaje nawet nazwe polecenia, ktére go uruchomilo. Z tej informacji juz
da sie skorzystac, bo powiazesz numer PID z poleceniem, ktére chcesz utluc.
Zabija sig proces poleceniem kill PID, stad konieczno$é znania numeru procesu.
Przyklad zabijania procesu:

=

N

PID TTY TIME COMMAND

1291 co 0:12 -bin/csh (csh)
3250 poO 0:00 ps

1286 pi 0:05 -bin/csh (csh)
3244 pt 0:05 vi tekst
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$ kill 1291 3
[1] Terminatad -bin/csh/ (csh)
$

Czasami proces jest oporny, nie poddaje si¢ tak latwo. Przyrzué¢ go wtedy
dziewiatka (9):

[3 kill -9 PID A
1 juz (oczywiscie PID to numer procesu, ktory Ci dopieki).

Polecenie ps ma oczywiscie swoje opcje, do sprawdzenia man ps, z ktérych
b.uzyteczna jest(-u) bo listuje wszystkie procesy, ktérych wlascicielem jest
uzytkownik (np. ps -u jsupel).

4.4 Praca w sieci

Sieciowe polaczenie miedzy komputerami pozwala na przesylanie informacji
miedzy komputerami. Jesli méwimy o sieci to najczesciej mamy na mysli sie¢
lokalng, ograniczong do budynku lub np. terenu uczelni. Sieci lokalne [Local
Area Network] (LAN) moga laczyé si¢ w wigksze [Wide Area Network] (WAN)
lub, co obecnie realizuje si¢ w Polsce, w sieci miejskie [Metropolitan Area
Network] (MAN) skad nazwa powstajacej sieci w obrebie warszawy WARMAN.

Trudno, zwyklemu uzytkownikowi, okresli¢ granice sieci. W pierwszej kolej-
nosci bedzie to kryterium terytorialne ([area]), nastepnie zwiazane z systemem
obslugujacym sieé (np. sie¢ PCtéw z systemem Nowell), dalej z protokolem
transmisji sieciowej (Internet, Bitnet, Decnet itd.). Istnieja wyspecjalizowane
komputery ([gateway]), ktére umozliwiaja przeplyw informacji miedzy réznymi
sieciami. W kornicu mozna przyja¢, ze caly swiat "jest w sieci” WWW [World
Wide Web).

Dla naszych dalszych préb przyjmijmy, ze siecia jest siec lokalna (LAN), w
ktdrej istnieje baza danych o elementach sieci zarzadzana centralnie przez NIS
[Network Information System].

4.4.1 rlogin

Bedac juz zalogowanym w systemie (brr... jaki zargon!) lub innymi slowy
jesli juz masz otwarta sesje, mozesz otworzy¢ nastepna sesje na innej stacji
UNIXowej (zwro¢ uwage, na podkreslenie, ze chodzi o komputer z systemem
UNIX a nie PC z DOSem):

l . 7 :

pierwszy), rlogin drugi A
gdzie drugi jest nazwa innej (oddalonej) maszyny. Jesli masz zalozone konto
uzytkownika na oddalonej maszynie, lub zadziala automonter - program,
ktory wykona pewne prace po zasiegni¢ciu danych z bazy NIS, to bedziesz

World
Wide
Web
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odnosi¢ wrazenie, Ze jeszcze raz zaczynasz sesjel’!) (i tak jest w rzeczywisto-
éci), system zapyta Cie o haslo a nastepnie wyswietli blok informacji i znak
zachety [prompt]. Mozesz dalej pracowac jak na poprzednim komputerze, ke-
rzystajac z tego samego otoczenia i zmiennych systemowych (jeshi Twéj home
zostal przylaczony przez automonter) inaczej méwiac nie ma zadnej réznicy
(moze poza szybkoécia dzialania komputera).

Sytuacja jest wiec taka, ze Twoja pierwsza sesja jest jakby zawieszona (od-
nosi sie to tylko do sytuacji pracy z terminalem alfanumerycznym, przy pracy
w "oknach” mamy tyle terminali ile otwartych okien) a czynna jest nowa sesja.
W szczegdlnoéci mozna by teraz wykonaé rlogin do komputera przy ktérym
siedzimy - pierwszy (system to wykona) tylko po co?

Inna sprawa, gdy na komputerze drug: nie masz home. Wtedy tez mozesz
otworzyé sesje ale system poinformuje Cie¢ o przylaczeniu do katalogu glow-
nego (root): ....

No directory! Logging in with home=/

drugi)

konsekwencja jest brak dostgpu do wlasnych zbioréw, a w szczegdlnosci do
zbioréw konfiguracyjnych, wéréd nich do .cshrc. Bedziesz wigc odnosi¢ wra-
zenie, ze "wszystko jest inaczej” i coé co przedtem "chodzilo” teraz "nie cho-
dzi”.

Lepiej w takiej sytuacji wykonacé:

4 ; A
drugi% logout

Connection closed

pierwszy)
i wrocié do pierwszego komputera. Zamknigcie sesji jest wiec typowe i wazne
jet tez to co zostalo juzi wczesniej(*?) powiedziane na ten temat. Czasami,
korzystajac z sesji otwarte) przez jednego uzytkownika, chcesz otworzy¢ sesje
innego uzytkownika. Wtedy do polecenia rlogin nalezy dodaé¢ parametry:

/ B
komputeri’, rlogin -l inny.uzytkownik komputer?

dalej bedzie pytanie o haslo innego uzytkownika i otwarcie dla niego nowcej
sesji. W szczegdlnosci zamiast komputer2 moze by¢ komputerl a zamiast
inny.usythownik moze by¢ maj.uid.

Jesli juz pogubisz si¢ w tych zdalnych sesjach zawsze mozesz dowiedzieé sie
od systemu kim jestes (ladnie brzmi prawda?):

i R

% who am i

odpowied? bywa prozaiczna, niestety. Okazuje si¢, ze nie mozesz komputera
zadziwic¢ retorycznym: ~Pan nie wie kim ja jestem!”,
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4.4.2 telnet

Innym programem do otwierania sesji roboczej na zdalnym komputerze jest
program telnet. Dziala tak samo jak rlogin (z dokladnosciag do wiedzy i
umiejetnosci Administratora Systemu). Wywoluje sie go:

% telnet nazwa.komputera L
i dalej juz standardowo: podaje si¢ nazwe uzytkownika i haslo a system wy-
$wietla blok komunikatéw i znak zachety.

Tym co odréznia telnet od rlogin jest po pierwsze mozliwos¢ podania
adresu zdalnego komputera w pelnej, internetowej, postaci®!) co umozliwia
otwarcie sesji nawet na bardzo odleglym komputerze (decyduje tu szybkos¢
laczy, ale powszechna praktyka jest korzystanie z komputeréw w USA, jesli
tylko ma si¢ dostep do konta), po drugie telnet istnieje takze w postaci DOS-
owej, mozliwe jest wiec otwarcie, na odleglym komputerze UNIXowym, sesji

. UNIXowej z PCtem jako terminalem (warunkiem jest oczywiscie wlaczenie
PCta do sieci).

Pewnga namiastks zdalnego otwierania sesji jest polecenie rsh. Umozliwia ono
wykonanie jenej komendy na drugim komputerze sieciowym, bez koniecznisci
otwierania sesji:

fkonputerl% rsh komputer2 polecenie L

oczywiscie nie wszystko da si¢ w ten sposdb zrobié, ale np. mozna sprawdzié
zawartos¢ jakiegos katalogu itp.

4.4.3 Kopiowanie miedzy komputerami

Obecnosé w sieci umozliwia tez kopiowanie zbioréw z innego komputera (pod
warunkiem, ze sa dla Ciebie dostgpne®*)) poleceniem rcp. Wygladaé to moze
naprzyklad tak:

rkomputer 1% rcp komputer2:/home/janek/list1 .
komputeri?,

Zwré¢ uwage na dwukropek po nazwie zdalnego komputera oraz na kropke
na koricu. Ta kropka oznacza, ze skopiujesz plik list1 do biezacego katalogu
(zamiast kropki moze by¢ oczywiscie pelna nazwa, ze sciezka). Gdybys chcial
skopiowac caly katalog (wraz z plikami, ktére zawicra) to wstaw opcje (r)
(tzn. rcp -r komputer2:/ho..... ). kopiowanie jest mozliwe oczywiscie w
obu kierunkach (ze swojego konta mozesz komus posla¢ zbior. musisz tylko
znac jego -home). :

Zamiast rcp polecamn jednak, jako uzyteczniejszy, program FTPY, Réznica
migdzy rcp a FTP jest podobna jak miedzy rsh a telnet.

zalety
telnela

rep
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4.4.4 Kto tez?

Poniewaz system jest wiclodostgpny, prawdopodobnie jeszcze ktos inny, réw-
noczeénie z Toba, dzieli czes komputera. Polecenie who pokazuje aktualnych
uzytkownikéw zarejestrowanych w systemie:

[I who

jsupel ttyp2 Apr 12 11:50 (lkpc2)

o

Czasami wystarczy tylko w aby otrzymac te same informacje.

Jedli Twoj komputer (terminal) wlaczony jest do sieci mozesz dowiedziec
si¢ kto w tej chwili jest przylaczony do systemu i jakiego uzywa komputera.
Zalatwia si¢ to poleceniem rusers, dobrze jest dodac opcje -1:

G’. rusers -1 N
ablin lks:ttypl Apr 12 11:41 4 (psaSpc:0.0)
vsosn zmit2:con Apr 12 11:16

co by oznaczalo, ze uzytkownik ablin uzywa pierwszej konsoli (ttypl) kompu-
tera o nazwie lks od godz. 11:14 12 Kwietnia, od 4 minut nie wydawal polecen,
a tak woggdle to siedzi przed terminalem o nazwie psa5pc i pracuje w okienkach
(:0.0). Natomiast uzytkownik wsosn wlasnie pracuje przy komputerze zmit2
itd.

Podobnie interesujacym moze by¢ uzyskanie informacji o komputerach wia-
czonych do sieci. Polecenie rup listuje wszystkie czynne komputery i podaje
informacje o ich zajgtosci (obciazeniu):

f! rup L .

" 1ks up 38 days, 20:23, load average: 1.38, 1.35, 1.36
1kb3 up 17 days, 21:38, load average: 0.12, 0.03, 0.00
dalej nastgpne maszyny

Stad mozna wybra¢ mniej obciazony komputer jesli zalezaloby Ci na szybszym
wykonaniu zadania.

Grupa trzech liczb na konicu wiersza oznacza srednie obcigzeie w przedziale
ostatnich: 5 sek, 1 min., 10 min. Mozna wiec odczytac, ze maszyna lks wy-
konuje jakies dluzsze zadanie i jest dociagzona (wskaznik load average = 1.00
swiadczylby o srednim obciazeniu) natomiast maszyna kb3 wykonuje wlasnie
jakies zadanie ale poprzednio nie byla dociazona (po szczegoly okreslania ob-
ciazenia odsylam, jak zwykle, do man rup).

Informacje o uzytkownikach mozna takze uzyskaé¢ poleceniem finger. Uzyte
bez opcji | argumentow zadziala tak samo jak who lub w. Jednak duzo bardziej
uzyteczne jest to polecenie dla uzyskania szerszej informacji o uzytkowniku.
Jesli argumentem polecenia finger bedzie adres sieciowy (niekoniecznie lokalny)
to system rozesle "wici” po sieci i wyszuka dane o interesujacym nas uzytkow-
niku. Wyglada to mniej wiecej tak:
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[72 finger jsupel@ippt.gov.pl h

Login name: jsupel In real life: Jerzy Supel
Directory: /home/lks/jsupel shell: /bin/csh

On since Apr 12 14:07:08 on pts/0 from lkpc2

5 minutes 59 seconds

Mail last read Tue Apr 12 13:59:23 1994

No plan

Jedli maszyna jest w sieci, mozna uzyé polecenia finger do sprawdzenia innej
maszyny w sieci, nalezy napisa¢ po znaku © nazwe maszyny, ktora chce si¢
sprawdzic:

’s finger @lks h

[1ks]
No one logged on
i okaze sie, Ze maszyna lks nie jest zbyt zajeta.

4.4.5 Plotkowanie z innymi

Gdy juz wiesz kto jest aktualnie zarejestrowany w systemie moze zachcesz
wysla¢ mu jakas wiadomosc. Polecenie talk umozliwia polaczenie z drugim talk
komputerem (terminalem) i wymiane informacji w czasie rzeczywistym. Wy-
wolanie polecenia talk nazwa.uzytkounika@maszyna

'[3 talk jkowal@lks

spowoduje przykrycie aktualnego ekranu nowym, podzielonym na dwie czesci
(kreska w polowie wysokoéci ekranu). W gérnej czesci pojawi sie informacja:

N

N\

[[Ha:i.ting for your party to respond]

wyswietlana do czasu uzyskania polaczenia.
Natomiast na ekranie wywolywanej osoby ukazuje si¢ komunikat:

'3 A

Message from Talk Daemon@lks at 10:12 ...
talk: connection requested by jsupel®@lksj
talk: respond with: talk jsupel@lksj

Jesli chcesz odpowiedzieé napisz polecenie talk nazwa@uzytkownika tak jak
to zostalo zasugerowane. Podczas gdy talk jest wykonywany ekran zostaje
podzielony na dwie czesci i to co piszesz pojawia sie w gornej czeéci ekranu,
natomiast to, co pisze drugi uzytkownik, w dolnej czesci. Svgnalem do prze-
rwania polaczenia jest Ctrl C.
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Naduzywanie przesylania wiadomosci w czasie rzeczywistym (talk) nie jest
wskazane, zwlaszcza przy polaczeniach miedzy odleglymi komputerami. Za-
biera czas komputera i blokuje lacza. Dodatkowo moze by¢ przyczyna “zawie-
szenia” polaczenia (nie tylko naszego ale wszystkich).

4.4.6 Wiadomosci systemowe: news

Systemy UNIX maja wbudowane polecenie wyswietlajace pliki z informacjami
ciekawymi dla uzytkownikéw. Pliki s3 tworzone przez administratora systemu
i umieszczane w specjalnym katalogu. Po umieszczeniu w tym katalogu (naj-
cz¢écie) /usr/news pliki staja si¢ wiadomosciami dostepnymi wszystkim uzyt-
kownikom.

W celu przeczytania wiadomosci systemowych uzywamy polecenia news,
ktére podane bez opcji wyswietla informacje jeszcze nie przeczytane.

4.5 Ile miejsca na dysku?

Niezaleznie od tego jak duze s3 dyski i ile ich jest w systemie, zawsze brakuje na
nich miejsca. Taki juz UNIX jest. Spoleczno$é (inni uzytkownicy razem z ad-
ministratorem) oczekuje, ze skasujesz swoje zbiory, najlepiej wszystkie. Wtedy
jest wiecej miejsca dla innych. Nie na dlugo oczywiscie. Zdrowy egoizm naka-
zuje jednak trzymanie pewnej liczby zbioréw niezbednych do pracy. Poza tym
nie musimy by¢ bardziej "wyrywni” od innych i mozemy kierowac si¢ zdrowym
rozsadkiem. Zdrowy egoizm w polaczeniu ze zdrowym rozsadkiem, to jest to!
Trzeba tylko orientowac sie ile miejsca na dysku zajmujemy. Pomoze w tym
polecenie du. Zapuszczone nawet bez parametrow, podaje ilos¢ miejsca wy-
korzystywanego przez Twoje zbiory w kazdym katalogu i podkatalogach. Dla
bardziej wnikliwych, tych ktorzy chca zobaczyc jak wygladaja na tle calosci,
uzyteczym bedzie polecenie df, ktére podaje informacje o wszystkich dyskach
w systemie. Ten dysk, ktory bezposrednio Cie moze interesowaé bedzie mial
w nazwie poczatek nazwy Twojego katalogu (tego, ktory wyswietla polecenie
pwd) ale nie pogniewaj sig jesli to bedzie tylko /home.

Przy pracy z edytorami tekstu (i nie tylko) powstaja zbiory przejsciowe, ktore
system sam zaklada, bez Twojej akceptacji. Po zakonczeniu pracy nie zawsze
sa one kasowane i zostaja w katalogu /tmp, biedne sieroty, na dokladke Ty
jestes ich wlascicielem. Zwykle przegladanie wlasnych katalogéw nie ujawni
tych zbiorow, trzeba ich szuka¢ w katalogu /tmp i stamtad usuwaé. Pomocnym
moze tu by¢ maly skrypt (program napisany w jezyku powloki) automatycznie
kasujacy te zbiory po zakoriczeniu pracy:

unalias rm

cd /tmp

rm -rf *. %

Ten ciag polecen (skrypt) moze by¢ wpisany do zbioru .logout®® ktéry jest
automatycznie uruchamiany na zakoriczenie Twojej sesji.



Rozdzial 4: Troche wigcej (wiedzicd) 35

Najwigkszym pozeraczem miejsca na dysku jest zbiér core. Ta bomba (Ci,
ktérzy uzywaja okienek widza ikone z czerwona bombka) jest zrzucana przez
system w przypadku awaryjnego zatrzvmania Twoje] sesji. Zawiera w sobie
mnostwo informacji, calkowicie niepotrzebnych dla nowicjusza. Ten zbiér moze
by¢ (a nawet powinien byé) kasowany (rm core).

4.6 Jak uzywac dyskietek?

Dyskietki 5} i 3} cala to sa fanaberie przyniesione z PCeta. Prawdziwa %
xowa stacja robocza to naped tasmy 1/2 cala i pojemnosci 150 MB albo Exa-
bajt o pojemnosci 2.4 GB a jeszcze lepiej 5 GigaBajtow, w ostatecznosci moze
byé¢, modny ostatnio, CD ROM. Jasne wiec, ze z dyskietkami sa klopoty. Pol
biedy jesli uzywasz PC, ktory jest "napedzany” unixopodobnym systemem,
tam "jakos” dyskietki beda widziane przez system. Prawdziwa stacja, aczkol-
wiek moze by¢ wyposazona w naped dyskietek 3% cala (jak np. SPARC 2)
to sama z siebie nie zobaczy dyskietki wsunietej do kieszeni napedu. Trzeba
wykona¢ kilka magicznych czynnoéci, zarezerwowanych wylacznie dla osoby
znajacej haslo root. Jednym slowem, trzeba angazowaé, do skopiowania z
dyskietki jednego malego zbioru, Bardzo Wazng Osobe. A to wiadomo jak sie
koficzy. Sa jednak osoby odwazne i prawdopodobnie ich liczne ataki na BWO
doprowadzily do tego, ze w niektérych systemach (jak np. w SUN IPPT)
dzialaja pewne polecenia umozliwiajace zwyklemu émiertelnikowi skopiowanie
zbioréw na (lub z) dyskietke.

Zalézmy, ze masz dyskietke 3.5 sformatowang w spos6b wlasciwy dla DOS
z gestoscia zapisu 1.44 MB a na niej zbiory zapisane pod DOSem. Jesli w
komputerze jest naped dyskietek (napedy dyskietek maja np. Sparc2 lub Sparc
IPC) to wléz dyskietke do kieszeni napedu. Zwréé uwage, ze naped nie ma
przycisku, ktory mozna przycisnaé aby wyskoczyla dyskietka. O wyjmowaniu
dyskietki za chwile. Teraz wpisz polecenie (jesli siedzisz przed maszyna lksj to
dokladnie to samo, jesli jest to inna maszyna to zastap lksj nazwa tej maszyny):

'flkij rlogin -1 pcmount lksj A

1ksj¥%
Reakcja na to polecenie jest dosc zlozona, nie bede tu wszystkiego przytaczal.
Jak widzisz z polecenia, jest to przylaczanie fikcyjnego uzytkownika o nazwie
pcmount. Na korncu jednak wszystko wraca do stanu wyjsciowego (zndw jestes
uzytkownikiem). Skutek tego polecenia jest taki, ze pojawil sie katalog /pcfs,
w ktorym znajdziesz zbiory zapisane na dyskietce. Wystarczy wiec wykonaé:

N

flksj?. cd /pcfs
lksj% 1s -1

aby wylistowaé zawartosé¢ dyskietki.

pcmount
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Jesli juz jestes w katalogu /pcfs to zbiory DOSowe kopiuj z dyskietki np.
tak:

flkajx dos2unix zbiér.does ~ /zbiér.unix A

lksj%

pamietajac, ze ~/ oznacza Twoj gléwny katalog [home].
W kierunku przeciwnym, z UNIXa do DOSu mozna kopiowac tak:

N

flksj){ unix2dos plik.unixowy /pcfs/plik.txt
1ksj%
jedli akurat jestes w innym katalogu niz pcfs. Pamietaj tez, ze nazwa zbioru
w DOS jest ograniczonej dlugosci. _
Mozesz teraz wyjaé dyskietke dajac polecenie:

flksjl eject

1ksj%

i wlozy¢ nastepna i tez wykonywaé polecenia kopiowania (i inne). Dopiero
polecenie odmontowania napedu dyskietek:

rlhj! rlogin K pcumount lksj

A
1ksj¥%
spowoduje odlaczenie katalogu /pcfs i zakonczenie przygody z dyskietkami.
Pamigtaj o odmontowaniu dyskietek, gdyz pozostawienie zamontowanego ka-
talogu /pcfs jest przyczyna wielu niezrozumialych dla Ciebie komunikatéw
systemowych i Zrédlem streséw.

Uwaga! Polecenie eject zawsze zadziala, nawet jes'ﬁ dyskietki sq nie-
zamontowane (jeszcze nie lub juz nie).

Dla dyskietek zaformatowanych "pod Unixem” montowanie i odmontowanie
wykonuje si¢ poleceniami flmount flumount.

Nie bede tu omawial kopiowania zbioréw wewnatrz programu PC/NFS jako
ze wykracza on poza ramy tego opracowania. Ci, ktérzy maja zainstalowany
PC/NFS maja tez instrukcje uzytkownika [user manual].

O innych sposobach kopiowania zbioréw miedzy systemami (a tym samym
na dyskietke) powiem przy okazji omawiania FTP(® [File Transfer Protocol].
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Poczta (E-mail)

Czy powinienem zdefiniowaé pojecie poczty elektronicznej? Pewnie kazdy co$
juz slyszal i wie. Moze jednak? Poczta elektroniczna jest to zespdl urzadzen
informatycznych i telekomunikacyjnych oraz systeméw i programow kompute-
rowych, ktéry umozliwia uzytkownikowi komputera wysylanie i przyjmowanie
listow. O zasiggu poczty decyduje przylaczenie komputera do sieci kompute-
rowej. Jesli jest to siec Internet - lacznosé jest praktycznie z calym swiatem.

Nie bede si¢ tu rozpisywal o armii ludzi, ktorzy czuwaja nad poprawnym
dzialaniem poczty ani tez o cudach techniki satelitarnej lacznosci. Nas intere-
suje program na lokalnym komputerze, ktory ulatwi przeczytanie, napisanie,
wyslanie, otrzymanie, przechowanie lub skasowanie listu. Zalatwia to jeden
program - mail.

Tak naprawde to przesylaniem poczty niedzy komputerami zajmuja sie cale
(pod)systemy. Podstawowym w UNIXie jest UUCP i stosowany w nim do
obslugi poczty program smail. Czeiciej uzywanym jest Internet z podstawo-
wym programem obslugi poczty sendmail. Dzialanie tych programéw zacho-
dzi poza zasiegim zwyklego uzytkownika i mozesz nic o nich nie wiedzieé. Tych
kilka nazw podalem tylko dla "ostuchania si¢”, by¢ moze kiedys$ je uslyszysz i
dobrze bedzie jesli skojaza Ci si¢ z poczta elektroniczna.

I od razu. na poczatku, pewien szkopul. (0162 jest kilka programéw UNIX-
owych obstugnjacych poczte elektroniczna. Dzialaja podobnie, tzn. skutek
ogolny jest podobny: ulatwiaja przesvlanie (wysyvlanie i przyjmowanie) krét-
kich (wzglednie) tekstow migdzy uzytkownikami komputeréw polaczonych sie-
cig. Roéznice miedzy programami obstugi poczty sa jednak na tyle istotne, ze
opisze oddzielnic dwa najbardziej popularne programy. W UNIXie BSD (np.
SunOS 4.1 lub Solaris 1.0) jest to program Mail. W UNIXie Systemu V (np.
SVR4 lub Solaris 2.0) jest to program mailx. Na dokladke jest jeszcze pro-
gram mail, ktory dziala w obu syvstemach (ale w réiny sposéb oczywiscie), a
wywolanie Mail w systemie SVR4 uruchamia program mailx. Dosyé aby sig
zaraz zagubic i mie¢ pretensje do siebie i Swiala. ze wezoraj coé dzialalo a dzis
nie chee.

Szezeshiwi, ktdrzy “pracuja w okienkach™. Tam mogq si¢ réznié tylko kolejne
wersje okienek. poczta dziala tak samo (mniej wigeej).

37
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5.1 Adresy pocztowe

Adres pocztowy w systemie UNIXowym zawiera informacje konieczne do zi-
dentyfikowania indywidualnego uzytkownika. W odréznieniu od adresu zwy-
klej poczty adres w UNIXie stanowi pojedynczy lafncuch znakow. Sklada si¢
z dwu czesci: identyfikatora uzytkownika i pelnej nazwy docelowej komputera
(domeny). Ogélna postac adresu jest taka:

tdentyfikator@domena

Ucho slonia € lub malpa, jak niektérzy wola, jest integralna czescia adresu.
Niektérzy nawet odrézniaja adres Internetu od innych adresow po tym wlasnie
znaczku (choé nie do korica jest to prawda).

Méj adres poczty elektronicznej wyglada tak:

jsupel@lksu.ippt.gov.pl

Jak latwo zauwazy¢ ta domena sklada sie z czterech czeéci oddzielonych krop-
kami. Aby ja rozszyfrowac czytajmy od prawej do lewe;.

pl oznacza Polske. Nie jest to obowiazujaca regula, ale przyjetym zwycza-
jem, ze dwie ostatnie literki oznaczaja kraj. Latwo rozszyfrowaé: uk - United
Kingdom, fr - Francja, be - Belgia itd. USA jako reszta swiata nie uzywa tego
czlonu. :

Przyrostek gov zwyczajowo oznacza instytucje rzadowa. Moze by¢ tez edu
(uczelnie), mil (military), com (instytucje handlowe) lub jakis inny, praktycznie
dowolny, ale jednak podlegajacy zatwierdzeniu w NIC [Network Information

Nastepny czlon jest juz zwykle nazwa sieci lokanej. W tym przypadku jest
skrétowa nazwa Instytutu (IPPT) . _

Pierwszy czlon na prawo od malpy jest nazwa komputera, ktéry obstuguje
skrzynke pocztowa. W sieciach, gdzie funkcjonuje baza danych o uzytkowni-
kach (np. NIS [Network Information System]) nie jest koniecznym podawanie
w adresie nazwy maszyny. Wysylajac poczte w $wial system sam dopisze do
adresu zwrotnego odpowiedni czlon.

5.2 Mail w UNIXie BSD

Sa dwa podstawowe tryby dzialania programu pocztowego mail: tryh wysy-
lania poczty [input mode] i tryb przegladania [command mode] otrzymanej
poczty. Tryby pracy réznia si¢ na tyle, ze bedziemy omawia¢ je oddziclnie.
Zacznijmy od tego co wydaje sie latwiejsze.

5.2.1 Przegladanie poczty

Przyjmimy, na czas nauki. ze nazywasz si¢ Jan Kowalski. a Twéj UID (na-
zwa uzytkownika!'*)) jest jkowal, komputer, do ktérego cheesz si¢ przviaczyé
nazywa sie wawa i bedziesz pracowal w powloce!’*) (' (csh). Jedli juz masz
za sobg I-szy rozdzial to umiesz rozpoczac sesje. Poniewaz siy rézne sposoby
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otwierania sesji(®), przyjmijmy, ze juz jest otwarta. Sprawdzmy, na wszelki
wypadek, kto jest uzytkownikiem:

N\

vava), whoami
jkowal
Twdj katalog uzytkownika (home(®1), ktory sprawdzisz przez:
A\

(wauaz pwd
/home/wawa/janek
jest, na razie, pusty. Sprawdzisz to przez wylistowanie(*!) zbioréw:

N\

(u_aul Is
wava}

Oczywiécie pusty katalog nie jest warunkiem koniecznym do rozpoczecia pracy
z programem mail. Zaczynamy od poczatku aby latwiej sledzi¢ zmiany w

katalogu, zalezne od dalszego dzialania. zapuszczamy
Zacznijmy w koncu pracg z programem poczty elektroniczne;: poczle
/vavat Mail 3
No mail for jkowal
vava¥,

System tak odpowie jesli nie czeka na Ciebie poczta. Jasne, ze zamiast jkowal
bedzie twojUID.

Zwr6¢ uwage na duzg litere M. To nie wynika z mojego szacunku dla poczty.
Niestety Mail znaczy co innego niz mail. Prawde méwigc w UNIX BSD nie
s3 to réznice zauwazalne od razu, uwierz, ze s3. Nie pytaj mnie dlaczego tak
jest. Zaglebie sie w dygresje i zgubie watek.

Jesli czeka na Ciebie poczta, to odpowiedZ komputera moze wygladaé tak:

ruauax Mail N

Mail version SMI 4.1 Mon Sep 23 07:17 PDT 1991 Type ? for help.
“/usr/spool/mail/jkowal": 2 messages 2 new

>N 1 root Mon Mar 28 13:41  15/405

N 2 jsupel Mon Mar 28 13:44 15/371 Przyjemnej pracy
&

Jest poczta! Nawet dwie. Program mail od razu podaje tez sporo wiadomo-
sci. Najpierw przedstawia sie wersja (czasami warto wiedziec czy jest to Mail
czy tez mailx), uprzejmie informuje, ze mozesz wyswietli¢c na ekranie szybka
pomoc. Informuje takze. ze w katalogu /usr/spool/mail/jkowal znajduja
si¢ dwie wiadomosci, obie nowe czyli jeszcze nieczytane.

Dalej podaje dokladng liste¢ wiadomosci, jeden wiersz na jedna wiadomosé,
a w kazdym wierszu listy:
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- znak aktywnosci > (tylko przy jednej pozycji na liscie),
- stan (tutaj N-nowa),
- liczba kolejna na liscie (bardzo wazny numerek, bo pézniej, zamiast wypi-
sywaé cala nazwe, podaje si¢ tylko ten numer),
- adres pocztowy nadawcy (tu wyglada dos¢ prosto, bo poczta przesylana
byla wewnatrz jednego komputera, bez uzywania sieci),
- data odbioru poczty,
- nastepne liczby oznaczaja rozmiar otrzymanej wiadomosci podany jako
liczba linii/liczba znakéw,
- na koniec jest informacja czego poczta dotyczy (to oczywiscie wtedy, gdy
nadawca wyszczegdlni [Subject:])

Caloé¢ informacji zakoficzona jest znaczkim & (ampersand). Jest to znak za-
chety do wprowadzenia komendy (ze zbioru komend mail) i zlecenia wykonania
nastepnego zadania dla programu poczty. Tym samym komendy wlasciwe dla
powloki C (csh) nie beda przyjmowane. Jest to najczesciej spotykany blad
poczatkujacych, ze prébujg zlecié do wykonania np 1s. Program oczywiscie
broni sie przed wykonaniem polecenia, ktérego nie potrafi zinterpretowac i wy-
konaé, wysyla komunikaty o bledzie na ekran. Trzeba zwracaé uwage na to
jaki jest znak zachety!) [prompt].

Jak teraz zapoznaf si¢ z zawartodcig przychodzacej poczty?

Wystarczy po znaku & zachety podaé numer interesujacego nas listu i naci-
snat klawisz Enter a na ekranie wyiwietlona zostanie treéé listu poprzedzona
naglowkiem (czasami dluzszym od samego listu):

21 ' h

Message 1:

From daemon Mon Mar 28 13:41:02 1994
Return-Path: <root>

Received: by wawa.noname (4.1/SMI-4.1)

id AAO0206; Mon, 28 Mar 94 13:38:58 +0200
Date: Mon, 28 Mar 94 13:38:58 +0200

From: root (Operator)

Message-Id: <9403281138.AA00206€wawa.noname>
Apparently-To: jkowal

Status: R

Hej!

Zalozylem Panu konto uzytkownika "jkowal".
Panskie zbiory beda w katalogu /home/wawa/janek
Powodzenia w pracy.

Administrator systemu.

4

Proste? | latwe.
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By¢ moze, po przeczytaniu tak milego listu, chcielibydmy natychmiast za-
prosi¢ BWO (czyli administratora systemu) do bufetu na kawe. Tylko jak
zamknaé program mail bez strat? Najlepiej przez wydanie polecenia x, po wyjicie
prostu: z poczly

Yo g A

wvawal,

komputer wréci do powloki i bedzie czekal na rozkazy (juz niekoniecznie pocz-
towe). Zapusémy poczte jeszcze raz:

rr

vava¥ mail

\

Mail version SMI 4.1 Mon Sep 23 07:17 PDT 1991 Type ? for help.
"/usr/spool/mail/jkowal": 2 messages 2 new

>N 1 root Mon Mar 28 13:41 15/405

N 2 jsupel Mon Mar 28 13:44 15/371 Przyjemmej pracy
4

Zawartoéé skrzynki pocztowej /usr/spool/mail/jkowal nie ulegla zmianie.
Nawet fakt przeczytania listu Nr 1 nie zostal odnotowany. Oba listy s3 w stanie
N. Przeczytajmy drugi list:

s \

Message 2:

From jsupel Mon Mar 28 13:44:05 1994
Return-Path: <jsupel>

Received: by wawa.noname (4.1/SMI-4.1)
id AA00220; Mon, 28 Mar 94 13:44:04 +0200
Date: Mon, 28 Mar 94 13:44:04 +0200

From: jsupel (Jerzy Supel)

Message-Id: <9403281144.AA00220€wawa.noname>
To: jkowal

Subject: Przyjemnej pracy

Status: R

Dzien dobry,

witam wsrod uzytkownikow systemu SUN IPPT.
Zycze przyjemnej pracy.

Js

x
polskie litery?
Pomijajac brak polskich liter (niestety nie da sig¢, pozniej wytlumacze sig
dlaczego) to tez przyjemny list. Teraz juz nalezaloby obu panéw zaprosi¢ na
kawe. Przeczytalismy wszystkie listy, wiec mozemy zamknaé poczte. Jesli
zamykamy poczte poleceniem q to s3 tego konsekwencje:
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% o N

Saved 1 message in /home/wawa/janek/mbox
Held 1 message in /usr/spool/mail/jkowal
vawal

Program mail zamknigty poleceniem q zostawil nieprzeczytang wiadomos¢ w
pliku /usr/spool/mail/jkowal a tg¢ przeczytana schowal (dolaczyl) do pliku
mbox, ktory znajduje sie w Twoim horae i jeszcze wypisal komunikat informi-
jacy o tym.

Pamietasz pewnie, ze na starcie nie bylo zadych zbioréw w Twoim home. A
teraz?

N\

rwum! Is
mbox

Teraz pojawil sie plik mbox, ktory zawiera Twoje przeczytane listy. Do tego
pliku dolaczane sa sukcesywnie listy, ktdre przeczytasz i zamkniesz program
poleceniem q (chyba, ze zdecydujesz co innego zrobi¢ z przeczytanymi listami,
ale o tym pézniej®??).

Sprawdzmy co jest w pliku mbox:

/

vava) mail R

Mail version SMI 4.1 Mon Sep 23 07:17 PDT 1991 Type ? for help.
"/usr/spool/mail/jkowal”: 1 message 1 unread

>U 1 root Mon Mar 28 13:41 16/415

&

W skrzynce pocztowej zarzadzanej przez system (czyli w pliku systemowym
o nazwie fusr/spool/mail/jkowal) zostal tylko komunikat (list) od admini-
stratora systemu (root), zaznaczony jako U (unread), czyli juz nie nowy, bo byl
wywolywany na ekran, ale jeszcze nie czytany. Nie jest to do konca prawda,
bo przeciez go czytalimy, ale po tamtym czytaniu listu od root zakonczyli-
§my prace z programem Mail przez polecenie x, ktére zamyka program nie
dokonujac zadnych zmian.

Jeszcze jedna uwaga praktyczna.
Zdarza sie, ze list jest dlugi i "nie miesci si¢ na ckranie”. Wystarczy przypo-
mnie¢ sobie o polecuniu more opisanym wczesniej(*!) aby pozbyé¢ si¢ klopotow.
Wyjatkowo polecenie powloki (uruchamiane po znaku przyzwolenia ¥% lub $)
moze by¢ wydane po znaku przyzwolenia poczty (&):

/ ‘ R

& more 1

spowoduje wyswietlenie na ekranie czesci listu nr.l. Przycidnigcie klawisza
Enter spowoduje wyswietlenie nastepnej porcji mieszczacej sie na ekranie i tak
do korca listu 1.
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Ale tak naprawde to trzeba wlasciwie skonfigurowaé zbiér .mailrc opisany
w (5.6), wtedy nie bedzie klopotu z "uciekaniem ekranu”. .mailre

Caly czas program zacheca do skorzystania z pomocy (Type ? for help).
Jak juz pisalem wczeéniej istnieje wiele programéw pocztowych i dobrze jest
skorzystaé z pomocy, choéby dla sprawdzenia czy to jest to. Zobaczmy co daje
uzycie ? (nie zapomnij, ze pomoc mozna wywola¢ z wewnatrz programu):

f&? A\

cd [directory] chdir to directory or home if none given

d [message list] delete messages

o [message list] edit messages

f [message 1ist] show from lines of messages

h print out active message headers

m [user list] mail to specific users

n goto and type next message

p [message list] print messages

pre [message list] make messages go back to system mailbox
q quit, saving unresolved messages in mbox

r [message 1list] reply to sender (only) of messages

R [message list] reply to sender and all recipients of messages
8 [message 1ist] file append messages to file

t [message list] type messages (same as print)

top [message list] show top lines of messages

[message list] undelete messages

[message list] edit messages with display editor
[message 1ist] file append messages to file, without from line
quit, do not change system mailbox

[-] display next [previous] page of headers

shell escape

= N H 0 4 £

A [message list] consists of integers, ranges of same, or user names
separated by spaces. If omitted, Mail uses the current message.
4

Cala lista polecen. ktére mozna zleca¢ programowi mail i Mail jesli mamy
znak zachety [prompt] & (ampersand) czyli program znajduje si¢ w trybie
przegladania. ,

Wykaz listéw [message list] to nic innego jak numery kolejne listéw (hez
nawiasow oczywiscie) np. 1 5 8 oznacza trzy listy o tvch wlasnie numerach a
3-6 oznacza cztery listy o numerach od 3 do 6. Mozna by podawaé zamiast
numerdéw nazwy (adresy) nadawcéw ale malo kto z tego korzysta.

Wyprébujmy kilka z polecen. Dla skopiowania listu do pliku (innego niz
mbox) uzyjemy polecenia s ¢
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‘s s1pls A\
"pl.s" [New file] 16/416

Program utworzyl nowy plik o nazwie p1.s z zawartoscig listu No 1. Gdyby
plik p1.s juz istnial (i co§ tam mial) to list No 1 bedzie dolaczony do korica
istniejace]j tresci.

Podobnie zadziala polecenie w :

'(I:w 1 pl.w

“pi.w" [New file] 14/378
&

Jest istotna réznica miedzy dzialaniem tych dwu polecen. s zostawia skrzyn-
ke pocztowa bez zmian, v powoduje zapisanie listu do nowego zbioru i usunigcie
tego listu ze skrzynki.

SprawdZmy jak wygladaja nasze (jkowal) skrzynki pocziowe:

a \

vavaj 1s -1

total 10

~ry---=---- 1 jkowal 382 Mar 28 15:10 mbox
-rw-r--r-- 1 jkowal 416 Mar 28 15:14 pl.s
-rv-r--r-- 1 jkowal 378 Mar 28 15:15 pl.w
vava) Mail

No mail for jkowal

vawal,

Wykonalismy dwa polecenia.

Pierwsze polecenie pokazuje jakie sa aktualnie pliki w katalogu (zwrd¢ uwage
na prawa dostgpu do pliku mbox, moze go czytac tylko wlasciciel konta, nawet
root sie nie dostanie). wszystkie te pliki sa plikami tekstowymi, latwymi do
edycji i kopiowania.

Drugie przekonuje nas, ze nie ma poczty dla jkowal (dokladnie plik syste-
mowy /usr/spool/mail/jkowal jest chwilowo pusty) ale zapewniam Cie. ze
system dopilnuje tego aby nowa informacja przeslana dla jkowal zostala tam
umieszczona.

Mozna natychmiast odpowiedzieé na list uzywajac polecenia r. ktore zwalnia
nas od wypisywania adresu nadawcy (na razie nie cwiczylismy tryvbu pracy
mail - wysylanie poczty. o tvin bedzie dalej)

/& rl 5

To: root

Dziekuje za zyczenia
Jan Kowalski
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EOT
Ale, aby objaénié co wykonano, nalezy podaé szczegély pisania poczty.

5.2.2 Wiysylanie poczty

Woysylanie poczty wiaze si¢ z edycja tekstu. Mozna przygotowac tekst nieza-
leznym (od programu Mail) edytorem i uzyé programu Mail tylko do wysylki.
Czeiciej jednak uzywa si¢ Mail razem z wewnetrznym edytorem tekstu (do-
myslnie jest to ex(1).

Najproéciej jest uruchomié proces wysylania poczty z poziomu powloki (tzn.
po znaku zachety % ew. $):

fwual Mail jkowal@wawa )

gdzie w miejsce jkowal@wawa podaé adres uzytkownika(®!) (lub grupe adre-
s6w), ktdremu chcesz przesiac list. ;

Mozliwe jest tez uruchomienie trybu wysylania z wewngtrz trybu czytania
(przegladania) poczty (tzn. po znaku sachety &) przez wydanie polecenia m
adres uzytkownika:

s m jkowal@wawa

\

Oba sposoby s réwnoprawne ale réznice zaznaczaja si¢ przy uzywaniu poleced
z tylda®24) o czym pézniej.
Mail uruchominy w trybie wysylania zglasza si¢ pytaniem o temat listu
[subject], ktéry trzeba zawrzeé w jednej linii tekstu (mozemy tez pominaé).
Po linii tematu wszystkie nastepne linie s3 tredcig listu. Trzeba pamietaé, ze
uzywany edytor (ex) jest edytorem liniowym. To oznacza, Ze ew. poprawki poprawki
s3 mozliwe tylko w linii aktualnie pisanej. Kazde nacisniecie karetki ( Enter)
powoduje przejicie do nowej linii i dopisanie poprzedniej linii do zbioru, bez
mozliwosci jej poprawienia (chyba, ze ... uzyjesz polecer z tylda(®24).
Na ekranie zostaje oczywiscie obraz linii ale edytor nie jest edytorem pelno-
ekranowym i nie mozna poruszaé si¢ kursorem po ekranie. Sposéb poruszania
si¢ kursorem w obrebie jednej linii zalezy od lokalnego komputera (terminala) i
trudno tu opisac wszystkie mozliwosci. Po prostu trzeba sprobowaé. "Strzalki”
najczesciej dzialaja, gorzej z kasowaniem i wstawianiem.
Sygnalem do zakoiiczenia edycji listu jest Ctrl D lub czeiciej uzywane -
postawienie kropki (.) jako pierwszego (i jedynego) znaku w linii, zaraz po
kropce ma by¢ Enter. koniec edycji
Po zakoriczeniu listu program moze zapytac o adresatéw kopii (cc:) jesli takg
opcje wstawiliémy do zbioru konfiguracyjnego .mailrc(®®, podajemy adres(y)
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w formacie takim samym jak dla odbiorcy (oddzielone spacja jesli wigcej niz
jeden). Nastepnie program Mail przekazuje zakonczony list do wyslania, robi

-jeszcze kilka innych rzeczy i przekazuje sterowanie do powloki, czyli konczy

prace.

Kopia listu

Wiecej szczegolow na temat wysylania poczty (zwlaszcza opcje wywolania)
mozesz uzyskaé korzystajac z pomocy man Mail.

Zwréce uwage tylko na jedng opcje, ktora wydaje mi si¢ bardzo uzyteczna.
Wywolanie poczty z opcja -F pozwala w latwy sposéb zachowaé kopig wysy-
lanego listu w oddzielnym zbiorze:

(w_ura! Mail -F jkowal@wawa A

spowoduje (po zakoficzeniu procesu wysylania) dolaczenie tresci listu do zbioru
o nazwie jkowal@wawa jesli taki zbiér wczesniej istnial, albo system otworzy
nowy zbiér, nada mu nazwe jkowal@wawa i wpisze tres¢ listu.

Oczywiscie kopig listu mozna takze otrzymaé dodajac swoj adres do listy ad-
resatéw albo (czedciej stosowane) adresujac do siebie kopie cc: [carbon copy].
W obu przypadkach kopia listu zachowa si¢ w zbiorze mbox ale w pierwszym
przypadku adresowana do nadawcy w drugim do odbiorcy.

Najlepszym sposobem zachowania kopii, w sposéb automatyczny, jest odpo-
wiednie ustawienie opcji w zbiorze .mailrc(®®), Wstawienie do tego zbioru
linii

set record = ~/listy.wyslane
spowoduje kopiowanie (dolaczanie) wychodzacych listéw do zbioru
listy.vystane w katalogu gléwnym.

Jesli utworzymy folder pocztowy(®??® to do zbioru .mailrc trzeba dodaé
linie zawierajaca

set outfolder
a linie z set record ... zamienié¢ na

set record = listy.wyslane
wtedy kazdy wychodzacy list bedzie automatycznie dolaczony do zbioru
listy.wystane w katalogu okreslonym przez folder.

5.2.3 Folder

Mozna przechowywaé poczte w zbiorach pocztowych nazywanych folder. Fol-
derami sa specjalne zbiory trzymane w katalogu folder. Dostep do tych zbioréw
jest mozliwy bezpoérednio z programu mail. Foldery umozliwiaja porzadko-
wanie poczty przez podzial pliku mbox na kilka plikow, nie tracac charakteru
pliku pocztowego.

Dla skorzystania z folderu najpierw trzeba otworzy¢ katalog gdzie beda one
przechowywane. SprawdZmy najpierw jaka jest zawarto$¢ gléwnego katalogu:
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fwaua',{ cd
/home/wawa/ jsupel
wawa), 1s

mbox test.txt

a nastepnie zalézmy nowy katalog (podkatalog katalogu glownego) o dowolnej,
odpowiadajacej nam nazwie:

N

(unz mkdir poczta
wawa), 1s -1
total 4
2 T e 1 jsupel 944 Mar 31 15:34 mbox
drwxr-sr-x 2 jsupel 512 Apr 18 13:19 poczta
-rw-r--r-- 1 jsupel 54 Mar 23 11:08 test.txt
sprawdziliSmy od razu prawa dostepu do tego katalogu.
Nastepnym krokiem jest ustawienie sciezki dostepu do katalogu poczta przez
ustawienie zmiennej systemowe;j:

fwawa.ﬂ set folder=poczta A

Takie ustawienie bedzie aktualne do ¢zasu zamkniecia sesji roboczej. Aby wustawienie
uniknaé ciaglego ustawiania set folder nalezy wpisat te zmienna do zbioru folders
.mailrc(®%) aby byla wywolywana przy kazdym otwarciu poczty.

Teraz juz mozna poslugiwac si¢ folderem. Pokaze na przykladzie jak mozna
utworzy¢ nowe foldery. Najpierw sprawdZmy co jest w skrzynce pocztowe;j:

fwawax Mail A
Mail version SMI 4.1-0WV3 Mon Sep 23 07:17:24 PDT 1991
Type ? for help.
"/usr/spool/mail/jsupel": 4 messages 2 new
1 witold Wed Mar 23 00:18 15/341 inny test
2 To witold Wed Mar 23 00:40 17/365 jeszce raz test
>N 3 jkowal Mon Apr 18 12:59 13/317 proba folderu poczta
N 4 witold Mon Apr 18 13:03 26/621 tetst attach
&
a nastepnie (bedac w dalszym ciggu w trybie czytania poczty) schowajmy
trzecia informacje do folderu o nazwie janek. Znak plus (+) przed nazwa

folderu informuje program, ze wlasnie chodzi o folder: zapisanie
: do folderu
/, . A\
& s 3 +janek

"/home/wawa/jsupel/poczta/janek" [New file] 13/327

odpowiedzia programu jest informacja o przeniesieniu listu nr.3 do zbioru o
nazwie janek w katalogu /poczta, a poniewaz takiego zbioru nie bylo, pro-
gram otworzyl nowy zbidr o takiej nazwie. Gdyby zbiér janek juz istnial to
list nr.3 bylby dopisany do isniejacej zawartosci, na koricu zbioru.
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Inny list mozemy dolqczy-é do innego folderu:

r Y
& s 4 4+witek

" /home/wawa/jsupel/poczta/witek" [New file]l 26/631 &

Podobnie jak poprzednio utworzony zostal nowy zbiér (a wlasciwie folder bo
dodaliémy plus (+) przed nazwa)

Jakie sa dostepne foldery pocztowe mozna dowiedzieé si¢ wydajac polecenie
folders:

r N\
& folders .
janek witek

ktére wylistuje wszystkie foldery w katalogu poczta - aktualnie wskazanym
jako katalog z folderami pocztowymi.

Zakoniczenie sesji z programem Mail spowoduje zachowanie zmian:

r h
tq
Held 2 messages in'/usr/spool/mail/jsupel

wyjicie z programu przez x zostawiloby wszystkie cztery listy w skrzynce listow
przychodzacych [in-box] (/usr/spool/mail/jsupel) jednoczesnie zachowujac
kopie informacji w folderach, gdzie zostaly wczesniej przestane.

SprawdZmy zawartosé katalogu poczta:

'l A

vawa) cd poczta

/home/vawa/jsupel/poczta -

vava) 1ls -1

total 2 :

-rw-r--r-- 1 jsupel 327 Apr 18 13:20 janek

-rw-r--r-- 1 jsupel 631 Apr 18 13:20 witek
Sa wiec dwa zbiory, ktérych charakter jest taki sam jak zbioru mbox w katalogu
glownym (zawieraja tres¢ listow z naglowkami wlasciwymi dla zbioréw pocz-
towych). Ich wlasciwoscia jest to, ze beda zawierac tylko te listy, ktére tam
skierujemy, podczas gdy mbox zawiera listy "jak leci” dolaczane automatycznie
po zakonczeniu programu instrukcja q.

przeglgdanie Pliki-foldery s3 zwyklymi plikami tekstowymi i mozna je "obrabia¢” dowolnym
eern edytorem tekstowym. W szczegélnodci jednak moga by¢ wywolywane progra-
mem pocztowym:
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/vavalt Mail -f +witek 2
Mail version SMI 4.1-0WV3 Mon Sep 23 07:17:24 PDT 1991
Type ? for help.

"+witek": 1 message 1 new
> 1 witold Mon Apr 18 13:03 27/631 tetst attach
&

co umozliwia dalsza prace w trybie czytania poczty.
Powrét do aktualne] skrzynki pocztowej [in-box] mozliwy jest bez wychodze-
nia z programu Mail:

{t file % A

"/usr/spool/mail/jsupel”: 2 messages
&
Powrét do pierwotnego folderu odbywa si¢ po poleceniu:

‘s

file # ' A
"+witek": 1 message 1 new
&
Jedli to wszystko wydaje si¢ skomplikowane to dowiedz sie, e bedac w trybie dostgpne
czytania poczty (znak zachety &) mozna zawsze wylistowa dostepue foldery: foldery
(l folders A
janek witek
&
i przejsé do dowolnie wybranego folderu:
’% folder +witek
"+witek": 1 message
&
(nie zapomnij o plusie przed nazwa folderu).
Zalety pracy z folderami docenisz przy wiekszej liczbie otrzymywanych i
wysylanych listéw, gdy zachodzi konieczno$é sortowania wg. respondentow
lub .temat.éw.

5.2.4 Polecenia z tylda

W trybie wysylania poczty, gdy edytujemy list do wyslania, dostepnych jest
kilka uzytecznych polecenn "z tylda”. Jesli pierwszym znakiem w linii jest
znak tyldy () to nalezy oczekiwaé wykonania polecenia (jakie to polecenie,
decyduja znaki nastepujace po znaku tyldy), ktérego skutki nie zapisuja sie
w buforze edytowanego listu (chyba, ze ma by¢ inaczej) i nie s3 umieszczane
w wysylanym licie. W szczegdlnoéci moze to by¢ znak zapytania, po ktérym
wypisywane sa komendy "z tylda”, z krétkim objasnieniem. Sprobujmy wyslac
list i uzy¢ komendy z tylda:
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N

/vaval Mail jkowal@wawa

Subject:test
tutaj treéé listu
?  to co ponizej pojawia si¢ na ekranie nie wchodzi do listu!

-------------------- = ESCAPES -----====-—-mmmmcmcmmecaeee
Quote a single tilde

“a,"A Autograph (insert ’'sign’ variable)

“b users Add users to Bcc list

“c users Add users to Cc list

-d Read in dead.letter file

“e Edit the message buffer

“m messages Read in messages, right-shifted by a tab

“f messages Read in messages, do not right-shift

“h Prompt for To list, Subject and Cc list
P Print the message buffer

“q.7Q Quit, save letter in $HOME/dead.letter
“x Quit, do not save letter

“r file Read a file into the message buffer

“s subject Set subject
“t users Add users to To list

“v Invoke display editor on message
“w file Write message onto file

A End of input

-? Print this message

“!command Run a shell command
“lcommand Pipe the message through the command
“:command Execute regular Mail command

Po wyswietleniu spisu komend program zndw wraca do trybu wezytywa-
nia (przyjmowania :nakow z klawiatury). Mozemy dla pr:zykliadu postu-
2yé sig komendq °r filename, kidra powoduje priylgczcnic wskazanego
zbioru do pisanego listu:

“r test.txt
“test.txt" 4/54

EOT
wawal,

O dolaczeniu zbioru test.txt do listu program poinformowal nas jedna li-
nijka, bez wyswietlania na ekranie- zawartosci dolaczancgo zbioru. Po wsta-
wieniu kropki w pustej linii zakonczylismy edycje i spowodowalisiny wyslanic
redagowanego listu.

Inne komendy z tylda proponuj¢ wyprabowaé we wlasnyvin zakresie,
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5.3 mailx w UNIX VR4

Dzialanie programu mailx, ktéry jest, w systemie Solaris 2.x (UNIX VR4),
podstawowym programem obslugi poczty dla uzytkownika, nie rézni si¢ w
sposéb istotny od dzialania wczesniej opisanego programu Mail. Wywolanie
polecenia Mail, w maszynach pracujacych pod systemem VR4, powoduje uru-
chomienie programu mailx. Tak wigc uruchomienie poczty przez Mail [opcje]
lub mailx [opcje] jest rownowazne.

Pewne réznice sa przy rozkazach "z tylda” ale wynikaja jedynie z rozszerzenia
w mailx liczby komend. Mozna to sprawdzi¢ przez wpisanie ne poczatku linii
polecenia “? gdy jestesmy w trakcie redagowania listu.

5.4 [aliases]

Pocztowy alias jest grupa wybranych adreséw pocztowych, ktérej zostala
nadana jedna (wspélna) nazwa.

Uzyj mechanizmu alias jesli czesto wysylasz poczte do tej samej grupy
uzytkownikéw. Jesli, dla przykladu, chcesz wysylaé zawiadomienia o semina-
riach pracownianych do ludzi, ktérych adresami s3: jkowal€wawa, witold,
rtQims.ifta.edu.be to utwérz alias o nazwie, powiedzmy, sem_prac. Za
kazdym razem gdy wyslesz poczte (np. zawiadomienie) pod adres sem_prac
automatycznie wyslesz ja do trzech ludzi.

Sa dwie rézne drogi do stworzenia aliaséw. Jedne mogg byC zapisane w
Twoim zbiorze .mailrc®®), drugie w zbiorze systemowym /etc/aliases.
Niestety uzycie tych dwu rodzajéw rézni si¢ nieco. Zacznijmy od oméwienia
tych lokalnych.

Zbiér .mailrc mozesz znalezé w Twoim gléwnym katalogu. Zawiera pewna
liczbe opcji okreslajacych styl pracy z Mail, wigcej o tym zbiorze w p.(5.6).

Jesli juz masz ten zbiér .mailrc (pamietaj, ze dla sprawdzenia obecnosci
tego zbioru trzeba dac polecenie Is -a) to mozesz doda¢ do niego grupe adresow
(np. te dotyczaca seminarium)i jej alias. Uzywajac dowolnego edytora dodaj
do zbioru .mailrc (najlepiej na koricu zbioru) nastepujaca linie:

alias sem_prac jkowal@wawa witold rtQ@ims.ifta.edu.be
opis aliasu zawiera wiec: a) slowo alias b) nazwe grupy, bedaca jej adresem
pocztowym c) adresy pocztowe uczestnikow grupy oddzielone spacjami. Jesli
wykaz uczestnikoéw jest dlugi i nie miesci si¢ na ekranie - nie przejmuj sie -
kontynuuj pisanie w linii, az do wyczerpania listy (alias w .cshrc nie moze
zawieraé, miedzy adresami, innych znakow niz spacja, nawet niewidocznych).

e Przy wysylaniu poczty podasz jako adres tylko alias (nazwe grupy) bez
dodawania nazwy maszyny (np. tylko sem_prac).

e Aliasy w .mailrc sa prywatne. To znaczy. ze tvlko Ty mozesz ich uzy¢é.
Ktos inny (z innego konta) wysylajac poczte na adres sem.prac dostanie
odpowiedz "user unknown”.

etc/alias

alias
.mailrc
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o Aliasy .mailrc s3 automatycznie rozwijane. Kazdy z uczestnikow grupy
otrzyma list w takiej postaci jak by byl on wysylany indywidualnie. Fakt
uzycia alias nie jest odnotowywany.

Ponizej réznice aliaséw lokalnych (.mailrc) i ogolnych (/etc/aliases):

e Aliasy wykazane w zbiorze /etc/aliases s3 wlasnoécig publiczng. Kazdy
(nawet z innej sieci LAN) moze wysla poczte na alias z tego zbioru.

e Mozesz zobaczy¢ jakie s3 dostepne aliasy listujac zbior /etc/aliases
ale nie mozesz ich zmieniaé ani uzupelniaé (bez uprawnieri superuzyt-
kownika).

o Zauwazysz nieco inny sposéb zapisu w zbiorze aliases: brak slowa alias,
po nazwie grupy jest srednik, adresy oddzielone s3 przecinkami i moga
znajdowac si¢ w wielu liniach.

e Wysylajac poczte na adres ze zbioru aliases powinienes doda nazwe
komputera, ktéry przetrzymuje ten zbior, np. jesli na maszynie 1ks w
zbiorze /etc/aliases jest alias zmcig to adres bedzie zmcig@lks.

o Indywidualny adresat jest poinformowany, Ze list trafil do niego przez
alias.

5.5 Inne sprawy

Jest kilka programéw zwiazanych z poczta ( E-mail) ale uruchamianych nieza-
leznie od programu mail. ;

Jedli nie cheesz sprawdzaé swojej poczty przez Mail, mozesz uzy¢ polecenia
from, ktére wyswietli na ekranie zawartoé¢ skrzynki pocztowej, np.:

~

fuauaz from
From witold@spoko Mon Apr 18 13:03:15

i wroci do powloki (mozna dalej wydawac polecenia systemowi). To samo (a
nawet wiecej bo z rozmiarem listu i opisem zawartosci) osiagga sie uruchamiajac
program Mail bez opcji a nast¢pnie wpisujac x po wyswietleniu nagléwkow
poczly. Pewnie do czegos to bylo potrzebne, teraz from jest malo uzywane.
Wspominam dla porzadku. Na wszelki wypadek powiem, ze wigcej dowiesz si¢
jak zwykle po man from.

Innym udogodnieniem, bardzo uzytecznym, jest program vacation. Poczta
przychodzi do Ciebie nawet podczas dluzszej niechecnosci. Nawet wylacze-
nie komputera tez nie zatrzymuje dzialania poczty. W sumie jest to bardzo
wygodne. Po powrocie mozesz przejrze¢ odlozong poczte. Sa jednak przy-
padki gdy istotne jest aby nadawca wiedzial, ze poczta nie zostala przeczy-
tana. Wprawny nadawca, jesli mu na Lym zalezy, moze sprawdzi¢ czy czylasz
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poczte. Uzyje do tego polecenia finger, ktére migdzy innymi informuje kiedy
poczta byla czytana(*4). Inne sposoby, wlasciwe administratorom poczty, po-
mijam.

Mozna si¢ zabezpieczy¢ przed niepewnymi sytuacjami i wlaczyé coé w ro-
dzaju automatycznej sekretarki, ktéra bedzie informowala nadawce, ze aczkol-
wiek poczta doszla do Ciebie to przeczytasz ja pézniej. Program vacation wy-
$le do nadawcy, uprzednio przygotowana, informacje przechowywana w zbiorze
tekstowym .vacation.msg (zbidr ten znajdziesz w swoim home). Mozesz ten
zbiér dowolnie zmieniaé, dowolnym edytorem, z jednym zastrzezeniem: pierw-
sza linia musi zaczynac si¢ od Subject:. Poleceniem vacation uruchamiasz
interaktywny program, ktéry poprowadzi Cie za raczke:

fwnllax vacation A

This program can be used to answer your mail
automatically when you go away on vacationm.

You need to create a message file in
/home/wawa/jsupel/.vacation.msg first. Please use your
editor (/usr/ucb/vi) to edit this file.

Dalej trzeba odpowiadac na pytania. Pewnym utrudnieniem moze by¢ uzy-
cie edytora vi(®?) do stworzenia zbioru .vacation.msg. Jeili ograniczysz sig
do standardowo zaproponowanego tekstu, to po automatycznym wlaczeniu
edytora wykonaj sekwencje: Escape : wq co spowoduje zapisanie zbioru w
proponowanej postaci.
Program vacation tworzy automatycznie, w katalogu home, jednolinijkowy
zbidr .forward, o zawartosci w moim przypadku:
\jsupel, "|/usr/ucb/vacation jsupel"
ktérego obecnoéé jest warunkiem dzialania automatycznych odpowiedzi.
Powrdt z urlopu i powrot do normalnego stanu poczty wymaga ponownego
uruchomienoa programu vacation, ktéry jest na tyle inteligentny (inteligencja
to jest to! w UNUXie), ze domyili sie iz chodzi o likwidacje automatu.
Oczywiscie wigcej o vacation mozna si¢ dowiedziec z man vacation.

Przy okazji, zbiorek .forward mozna wykorzystac, niezaleznie od programu
vacation, do przesylania kopii Twoich listéw do innego uzytkownika (a nawet
do innego komputera). Jesli zbiér .forward bedzie wygladal np. tak:

\jkowal, /home/janek/schowek.rezerwowy.poczty
to cala poczta przychodzaca do Janka Kowalskiego bedzie kopiowana do zbioru
schowek.rezervovy.poczty niezaleznie od kopii listéw trzymanych w mbox i
/usr/spool/mail/jkowal. Pamietaj, ze plik schowek... (pierunsko dluga
nazwe wymyslilem) musi juz istnie¢ i byé dosteny do pisania dla wszystkich(®4)
a wiec zrob:

—~

[war.ra?. touch schowek.rezerwowy.poczty

wawal,

co zrobié z
poczig gdy jeste-
smy dluzej nie-
obecni

aulomatyczne
przeadresowy-
wante pocily
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co utworzy pusty plik®) o tej nazwie (zalozylem, ze jeste$ w home) a nastepnie
zmien prawa dost¢pu:

/wawax chmod a+w schowek.rezerwowy.poczty

wawa¥

5.6 Plik .mailrc

Ten plik zawiera ustawienie kilku parametrow, ktdre ustalaja styl pracy z mail
(i MailTool jesli takze pracujesz w oknach). Zmieniajac ustawienie para-
metréw (plik jest plikiem tekstowym) mozna dostosowaé wlasnosci programu
mail do wlasnych potrzeb.

Najpierw sprawdZ czy masz ten program w swoim gléwnym katalogu home
(np. more .cshrc lub 1s .cshrc). Jesli nie, mozesz skopiowaé wzorcowy:

N

{wawal cp fuse/lib/Mailre mailre
wvawal,

i staniesz sie wlascicielem zbioru, ktéry przytocze w calosci:

set alwaysignore

set askcc

set asksub

set autoprint

set cmd="lpr -p &"

set crt=15

set DEAD="/dead.letter
set EDITOR=/usr/ucb/ex
set hold

set indentprefix="> "
set keepsave

set metoo

set PAGER="cat -s | more =22 -c"
set prompt="{Mail}t "
set record="/.record
set SHELL=/bin/csh
set VISUAL=/usr/ucb/vi

ignore apparently-to date errors-to from id in-reply-to \
message-id precedence received references remailed-date \
remailed-from return-path sent-by status via

Poszczegolne linie w tym zbiorze oznaczaja:
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alwaysignore powoduje ograniczenie informacji w nagléwku, niezaleznie od
ustawienia parametrow ignore, przy kopiowaniu poczty do zbioru.

askcc po zakonczeniu pisania listu automatycznie pyta "Cec:” [carbon copy] o
adres(y) przeslania kopii. Domysine ustawienie [off].

asksub przed pisaniem tresci listu zapyta czego dotyczy (subject:). Domyslne
ustawienie [on].

autoprint samoczynnie wyswietla nastepny list jesli poprzedni skasowales.
Domyslnie [off].

cmd="1pr -p &" domyslna komenda powloki dla komendy pipe wewnatrz
Mail. Raczej dla zaawansowanych.

crt=15 liczba linii tekstu poczty wyswietlanych na ekranie. Jesli list jest dluz-
szy to strumiei jest kierowany na ekran zaleznie od polecenia okreslonego
przez PAGER (zwykle uzyte jest more). Domyslnie wylaczone ([off]) i
dlatego dlugi list "gubi” poczatek. Dziala tylko w Mail.

DEAD="/dead.letter to jest pelna nazwa zbioru, w ktérym chowany jest list
w przypadku awaryjnego przerwania pisania.

EDITOR=/usr/ucb/ex nazwa edytora uzywanego przy redagowaniu poczty.

hold jesli wlaczone to przeczytane listy nie znikaja (nie sa automatycznie prze-
suwane do zbioru mbox) ze skrzynki natychmiast po ich skopiowaniu do
innego zbioru lub skasowaniu. Domyslne ustawienie jest rozne w mail i
Mail, stad wrazenie, ze programy te dzialajg w rézny sposcb.

indentprefix="> " piszac list mozemy dolaczy¢ inny list. Dla odréznienia
go od listu pierwotnego bedzie on, w kazdej linii, poprzedzony znakami,
ktore tu sa zdefiniowane miedzy "pazurkami”.

keepsave normalnie list kopiowany do zbioru lub do folderu jest kasowany z
aktualnej skrzynki pocztowe], keepsave zachowuje list.

metoo jesli wysylasz list do grupy uzytkownikéw uzywajac opgji [alias] i sam
jeste$ jestes jej czlonkiem, to nie otrzymasz kopii jeéli nie masz metoo
ustawionego [off]. To dziala tylko dla grup alias zadeklarowanych w
wlasnym .mailrec. Jak zadziala dla grup syvstemowych wie tyvlko BWO
(Bardzo Waina Osoba) czyli Pan Administrator Systemu.

PAGER="cat -s | more -22 -c" tej komendy mail uzywa do wyswietlania
dlugich listow (patrz wyzej opcja crt)

prompt="{Mail}& " zwyczajowo znak zachety ogranicza si¢ do &, migdzy "pa
zury” mozesz wpisac co cheesz.
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record="/.record nazwa zbioru do przechowywania kopii kazdego wyslanego
listu. Jesli jest otwarty outfolder to zbidr record bedzie uiokowany w
folderze. Domyslnie [off].

SHELL=/bin/csh nazwa preferowanego interpretera poleceri (powloki).” Do-
myslnie sh.

VISUAL=/usr/ucb/vi w tym przypadku bedzie uzyty edytor vi jesli uzyjesz
komendy “v (i niech Ci¢ Pan Bég ma w opiece).

ignore powoduje skrocenie naglowka poczty o wymienione opcje.

Jest jeszcze kilkadziesigt innych opcji, ktére mozna ustawi¢ w .mailrc. Nie
warto o wszystkich tu pisaé, bo albo uzywa si¢ prostego Mail dla jego prostoty,
albo uzywa sie specjalnych programéw pocztowych z wodotryskiem itp. albo
czyta si¢ dokumentacje Zrédlows.

Niemniej jednak o kilku jeszcze opcjach powinienem powiedzieé.

folder wstawienie do .mailrc linii set folder="/listy otworzy katalog dla
przechowywania zbioréw pocztowych ([folder]).

outfolder wstawienie tej opcji pozwala na automatyczne chowanie wysylanego listu
do zbioru okreslonego opcja record (ale przy wlaczonym outfolder).

expert taks opcje ustawisz gdy poczujesz si¢ wprawnym uzytkownikiem poczty
i nie bedziesz zawracaé sobie glowy jakimi$ glupimi ostrzezeniami sys-
temu. Domyslnie [off]

Pamiegtaj, ze to co powiedzialem o opcjach ustawianych w zbiorze .mailrc
dotyczy poczty uzywanej z programem mail lub Mail albo mailx. Poczta
w oknach MailTool moze zachowywal sie nieco inacze] (pomijajac réznice
wynikajace z grafiki). W szczegdlnoéci jednak opcje zwiazane z folder i
record (automatyczne zapisywanie kopii wysylanego listu) beda dzialaé takze
w oknach.
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FTP (wymiana plikéw)

FTP [File Transfer Protocol] jest podstawowym sposobem przesylania zbio-
réow miedzy komputerami sieci Internet. W wielu systemach operacyjnych
jet to takze nazwa programu obslugujacego protokol £tp. Majac odpowied-
nie zezwolenia mozna skopiowac zbiér z komputera w Afryce Poludniowej do
komputera w Stanach Zjednoczonych siedzac w dodatku przed komputerem
w Polsce. Szybko$é transmisji jest w granicach 5-10 K/sek, zalezy jednak od
szybkodci laczy po drodze i natezenia ruchu. W warunkach polskich, gdy pod-
stawowym laczem jest modem 9600 bps, predkosé transmisji zza oceanu, w
okolicy poludnia, nie przekracza 200 bajtéw/sek.

FTP jednak jest bardzo silnym narzedziem, jego zalety dostrzegane s takze
w pracy sieci lokalnej (LAN) gdyz pozwala na transfer zbior6w miedzy kompu-
terami réznych systeméw (w szczegdlnodci migdzy DOSowym PCetem i UNI-
Xowa Work Station). Jak zwykle mozemy przeczytaé opis programu uzywajac
polecenia man ftp (w komputerach UNIXowych).

6.1 Uzyskanie polaczenia

Polaczenie, w protokole FTP, z innym komputerem mozna uzyskaé dwoma dro-
gami: przez wywolanie nazwy pozadanego komputera [hostname] lub adresu
Internet. Preferowane jest uzycie nazwy. Tak wiec poprawna forma wywolania
polaczenia z drugim komputerem bedzie:

/vaira.z ftp lks.ippt.gov.pl R

cho¢ réwnowazne jest

[waua?: ftp 148.81.52.7 k

Po chwili (zaleznej od odleglosci wywolywanego komputera jak i szybkosci
laczy po drodze) ukaze sie komunikat:

Connected to lks.ippt.gov.pl .
a naste¢pnie przedstawi sie system operacyjny wywolywanego komputera, ktéty
zapyta o nazwe¢ uzytkownika i hasto. W przypadku gdy przylaczamy sie do

57

9600 bps
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komputera na ktérym mamy swoje konto lub znamy jakies konto i haslo,
sprawa jest rutynows, trzeba odpowiedzie¢ na pytania.

Jedli wywolujeiny komputer z sieci lokalnej to nie jest konieczne podawanic
pelnej nazwy (z domena) wystarczyloby tylko ftp 1ks.

Komputery PCtowe, jesli dolaczone sa do sieci Internet i s3 wyposazone w
program FTP w wersji DOS, tez moga laczyc si¢ z dowolnym innym kompute-
rem w sieci Internet. Wywolanie programu ftp odbywa si¢ z poziomu systemu
operacyjnego DOS:

I C:\ >ftp lks.ippt.gov.pl I

i dalej sesja przebiega tak samo jak dla innych systemdw.
Jesli dolaczamy sie do servera ftp (sa takie komputery, ktére udostepniaja
serwer FTP swoje zbiory do kopiowania) to zwyczajowo konto uzytkownika (dostepne dla

wszystkich) nazywa si¢ anonymous a haslem [Password] bedzie Twéj adres In-
ternet. Czyli ja w tym miejscu pisze (oczywiscie nie ma echa hasla na ekranie):
Password: jsupel@ippt.gov.pl
po prawidlowym wpisaniu nazwy uzytkownika i hasla odpowiedzia jest znak
zachety:

[f‘l:p> E

Od tego momentu polecenia wprowadzone po znaku zachety £tp> sa interpre-

towane w lokalnym komputerze i przesylane do wykonania w zdalnym kompu-

terze (jesli dotycza zdalnego komputera). W szczegolnosci mozna skorzystaé z

wewnetrznej pomocy: ftp>help _
Krétkie (jednowierszowe) informacje o tych poleceniach mozna uzyskac przez:

A

(ftp> help polecenie

Ponizej wykaz komend programu ftp zaimplementowanego dla systemu SunOS 4.1:

! escape to the shell

$ execute macro

account send account command to remote server

append append to a file

ascii set ascii transfer type

bell beep when command completed

binary set binary transfer type

bye terminate ftp session and exit

case toggle mget upper/lower case id mapping

cd change remote working directory

cdup change remote working directory to parent directory
close terminate ftp session

cr toggle carriage return stripping on ascii gets
delete delete remote file

debug toggle/set debugging mode
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dir
disconnect
form
get
glob
hash
help
led

1s
macdef
mdelete
mdir
mget
mkdir
mls
mode
mput
nmap
ntrans
open
prompt
proxy
sendport
put

pwd
quit
quote
recv
remotehelp
rename
reset
rmdir
runique
send
status
struct
sunique
tenex
trace
type
user

verbose
?

list contents of remote directory

terminate ftp session

set file transfer format

receive file

toggle metacharacter expansion of local file names
toggle printing ‘#’ for each buffer transferred
print local help information

change local working directory

nlist contents of remote directory

define a macro

delete multiple files

list contents of multiple remote directories
get multiple files

make directory on the remote machine

nlist contents of multiple remote directories
set file transfer mode

send multiple files

set templates for default file name mapping
set translation table for default file name mapping
connect to remote tftp

force interactive prompting on multiple commands
issue command on alternate connection

toggle use of PORT cmd for each data comnection
send one file

print working directory on remote machine
terminate ftp session and exit

send arbitrary ftp command

receive file

get help from remote server

rename file

clear queued command replies

remove directory on the remote machine

toggle store unique for local files

send one file

show current status

set file transfer structure

toggle store unique on remote machine

set tenex file transfer type

toggle packet tracing

set file transfer type

send new user information

toggle verbose mode

print local help information
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6.2 Uzyteczne polecenia FTP

Z tych 58 poleceri programu ftp wykorzystujemy praktycznie tylko kilka.
Przede wszystkim:

(ftp> quit k-
koniczy prace (i rozlacza komputery), to samo daje bye.

Polecenia disconnect i close odlaczaja obcy server ale pozostawiaja we-
wnatrz programu ftp.

Do skopiowania obcego zbioru (z obcego komputera na swéj) uzyjemy pole-
cenia get (lub jego synonimu recv):

(ftp> get zdalny.plik [lokalny.plik]

pamietajac, ze jesli lokalng maszyna jest PCet to nazwa lokalnego pliku ma
by¢ wlasciwa dla DOSu.

Tak latwo kopiuje si¢ pliki tekstowe, nie zawierajace kodu powyzej 127 (czyli
np. polskich liter w kodzie Mazovii). Dla skopiowania pliku binarnego trzeba
ustawié typ zbioru przez binary:

rftp) binary
ftp>

~

N\

od tego momentu przekazywane (w obie strony) moga by¢ takze mapy bitowe.
Przeslanie swojego zbioru na obcy komputer odbywa si¢ poleceniem put (lub
synonimem send):

(tp> put lokalny.plik [zdalny.plik]

W szczegdlnoéci mozna przeslaé zbidr z dyskletka PCta do servera UNIXowego
wydajac polecenie np.:

<

(ftp> send a:\plik.txt plik.z.tekstem.poczty N

200 PORT command successful

150 ACII data conmection for plik.z.tekstem.poczty

(192.9.200.1,1157)

226 ASII Transfer complete

local: plik.txt remote:plik.z.tekstem.poczty

378 bytes sent in 0.043 seconds (8.6 Kbytes/s)

ftp>
Jak widac program bardzo szczegolowo informuje o sposobie wykonania pole-
cenia.
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Drukowanie

Drukownie nie jest sprawg prosta. Rdznorodnosé sprzetu (drukarek) powo-
duje, ze jest to problem indywidualny, zalezny w duzym stopniu od wlasnosci
drukarki.

W zamierzchlej przeszloéci (u pezatkéw UNIXa, w latach 70-tych) druko-
wano na drukarkach wierszowych (olbrzymie, halasliwe, cigzkie, drogie, skom-
plikowane, szybkie, drukujace tylko litery, cyfry i troche znakéw specjalnych)
obslugiwanych przez specjalizowany personel.

W tym czasie mialy zastosowanie polecenia systemowe lpr Ipq. Wydawalo
sie polecenie:

73 tpr plik.txt A

i juz. Zbiér tekstowy, (tylko takie daly sie drukowaé) drukowany byl na pa-
pierze "skladance” i odkladany na stos razem z wydrukami innych. Nic wiec
dziwnego, ze wydruk musial byé poprzedzony nagléwkiem [header] na cala
strong, z danymi drukujacego i nazwa zbioru (tym zajmowal si¢ system).

Od chwili pojawienia si¢ drukarek graficznych, najpierw trmicznych i iglo-
wych (mozaikowych), péZniej laserowych i atramentowych, drukowanie stalo
si¢ przyjemnoscia ale i udreka rownoczesnie. Wraz z grafika pojawily sie pro-
blemy standaryzacji formatu graficznego i jezyka komend (do czasu narzucenia
standardu przez firmy Hewlett Packard (PCL) i Adobe (PostScript).

W UNIXie dalej uzywa sie prostych poleceri typu Ip do drukowania (scislej
przesylania zbioru do drukarki). Sprawa Administratora Systemu jest odpo-
wiednie przylaczenie drukarek w systemie. Patrz jak kwasna mine ma czlowiek
odpowiedzialny za te sprawe gdy go niewinnie zapytasz "jak drukowac”. Po
tej minie szybko sie zorientujesz jak si¢ ma sprawa.

Tak w ogole, to moga by¢ drukarki sieciowe (co$ jak kiedys wierszowe ale
oczywiscie to nie to samo) i drukarki lokalne. Te ostatnie beda przylaczone
do komputera przy ktérym siedzisz lub gdzies w poblizu (jak wida¢ pojecie
"lokalna” mozna bra¢ doslownie - w tym lokalu). Sprawdz w systemowym
zbiorze /etc/printcap co jest Twoja drukarka lokalna.

Dla utrudnienia zycia polecenia drukowania réznia sie w zaleznosci od po-
wloki [shell]. ‘

61

/ete/prinicap



drukarka
domysina

62 _ J.Supel Jak zaczaé z UNIXem?

7.1 Drukarka w powloce csh

Przypomne, ze powloka(!®) csh [c shell] to ten interpreter poleceii, ktéry zgla-
sza si¢ znakiem zachety 4. Gdyby byly jakies watpliwosci co do powloki to
mozna ja sprawdzi¢ poleceniem set (bez argumentu).

Ponizej przyklady najmniej wymyslnych polecen zwiazanych z drukowaniem:

lpr plik drukuje zbidr o nazwie plik na domyslnej dru-
karce, doda na poczatek strone informacyjna,
lpr -h plik jak wyzej ale bez strony informacyjnej,

lpr -Pdrukarka plik  drukuje zbiér o nazwie plik na drukarce
o nazwie drukarka (zwré¢ uwage na brak
spacji miedzy opcja -P a nazwa dru-
karki). Nazwe drukarki znajdziesz w
zbiorze /etc/printcap lub dowiesz si¢ u
Administratora,

lpr -hPdrukarka plik to samo co wyzej ale bez dodatkowej strony
informacyjnej [banner],

1pq (bez argumentu) otrzymasz raport o aktual-
nie drukowanych i czekajacych w kolejce za-
daniach w drukarce domyslnej,

1pq -Pdrukarka raport dotyczy wskazanej drukarki,

lpma job usuniesz z kolejki zadanie o numerze job,
ktory znasz z raportu 1pq,

lpra -- skasujesz wszystkie zadania drukowania.

Dla bardziej dociekliwych dodam, ze znajac nazwe drukarki np. drukarka
umieszczonej w dowolnym miejscu sieci mozemy ustawi¢ zmienna systemowa
PRINTER:

% setenv PRINTER drukarka
i na czas sesji roboczej drukarke staje sie domyslna, czyli polecenie 1pr plik
wysle wydruk na te wlasnie drukarke.
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7.2 Drukarka w powloce sh

Przypomne, ze powloka!®) sh to ten interpreter polecen, ktéry zglasza sie
znakiem zachety $.
Ponizej przyklady niektotych polecen zwigzanych z drukowaniem:

1p plik drukuje zbiér o nazwie plik na domyslnej dru-

. karce, doda na poczatek strone informacyjna,
lp -o nobanner plik  jak wyzej ale bez strony informacyjne;j,

1lp -d drukarka plik drukuje zbiér o nazwie plik na drukarce

o nazwie drukarka (zwro¢ uwage na obec-

nos¢ spacji miedzy opcja -d a nazwa

drukarki). Nazwe drukarki znajdziesz w

zbiorze [etc/printcap lub dowiesz si¢ u

‘Administratora,
1p -h plik doda nagléwek na kazdej stronie,
lp -n4 plik wydrukuje cztery kopie,

1p -v -d drukarka plik wypisze, po zakoficzonym drukowaniu, ko-
munikat na ekranie (jesli -m zamiast -w to

komunikat wysle E-mailem),

lpstat (bez argumentu) otrzymasz raport o aktual-
nie drukowanych i czekajacych w kolejce za-
daniach ,

lpstat -s raport o dostepnych drukarkach,

lpstat -opcja inne opcje znajdziesz przez man lpstat,

cancel drukarka przerwiesz aktualne drukowanie,

cancel requestid skasujesz wskazane zadanie drukowania.

Mozna zmieni¢ domyslng drukarke przez ustawienie zmiennej systemowej
PRINTER: drukarka
¢ PRINTER = drukarka domysina
$ export PRINTER ‘
od tej chwili drukarka o nazwie drukarka jest domyslna.
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7.3 Inne sposoby drukowania

Moze okazac sie, ze najprostszym sposobem wydrukowania zbioru UNIXowego
bedzie skopiowanie go na dyskietke(*®) lub skopiowanie na dysk komputera PC
przy pomocy programu FTP(®9 i wydrukowanie na drukarce PCtowej.

W przypadku zbiorow PostScriptowych mozna skorzystac z programu Ghost
Script (jesli taki jest udostepniony w systemie) i przygotowaé zbidr do druku
na drukarce laserowej (typu HP) lub iglowej (‘ypu Epson). Jesli juz mamy
zbidr w standardzie PostScript np. o nazwie méj . ps to przetlumaczymy go na
format zrozumialy dla zwyklej drukarki w sposéb nastepujacy:

gs -sDEVICE=1jet2p -r300 ~dNOPAUSE -sOutputFile=méj.hp méj.ps
dla drukarki HP LaserJet Ilp. A dla drukarki iglowej Epson:

gs -sDEVICE=epson -r360x180 -dNOPAUSE -sOutputFile=méj.hp méj.ps
po czym drukowanie odbywa sie z poziomu DOS c:> copy/b méj.hp 1pti

7.4 Plik /printcap

Daj polecenie more /etc/printcap i na ekranie pokaze si¢ zawartosé tego
pliku, ktéra moze wygladaé np. tak:

# local dot printer Epson LQ850

dotb3|dotb3|localprinter:\
:1p=/dev/ttyb:br#9600:\
:ms=-parity,cs8,-cstopb,crtscts:\
:8d=/var/spool/lpd:\
:1f=/var/adm/1pd-errs:

R22 2222222222222 2222222222222 2222222222222 3 222222 222z
# entry for a remote SPARCprinter NeWSprint printer
1p|SPARCprinter|SPARCprinter, a Sun SPARCprinter printer:\
1p=:rm=lksu:rp=SPARCprinter:mx#0:sd=/var/spool/SPARCprinter:\
1f=/var/spool/SPARCprinter/log:

Mozna z tego zbioru wyczytac, ze lokalna drukarka jest drukarka iglowa i
wywoluje si¢ przez nazwe dotb3. Inna drukarka SparcPrinter (laserowa, obslu-
giwana programem NeWSprint) jest wywolywana nazwag SPARCprinter.

Mozesz mie¢ klopoty z interpretacja zawartosci tego zbioru, trzeba wtedy
zapyvta¢ BWO (Bardzo Wazna Osobe).
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Edytor tekstu vi

No ¢6z, nie da sie tego uniknaé. Musze choé kilka sléw o edytorze vi (wi aj).
Dlaczego tak wzdycham? Nie lubie tego edytora, zreszta nie ja jeden, ale do
pewnych prac jest niezastapiony. W koficu nie jest taki trudny do uzycia,
zwlaszcza jefli ma si¢ mala, podreczng "iciage”.

Jest to pelnoekranowy edytor mozliwy do uzycia na wszystkich typach ter-
minali. Pelnoekranowy — oznacza to miedzy innymi, #e przywolany do edycji
zbiér kopiowany jest do obszaru pamieci nazywanym buforem i wszelkie nasze
dzialania wykonujemy na tej kopii. Dopiero zakoficzenie pracy spowoduje za-
miane starej zawartoéci zbioru na nowa. Stara zawartoé¢ wedruje do zbioru o
nazwie zblizonej do poczatkowe;j.

Pelnoekranowy — oznacza to takie, dla niektérych, mozliwoéé poruszania sie
kursorem po calym ekranie (w rzeczywistoéci mozna przewijaé [scroll] ekrany
co w konsekwencji daje mozliwoéé poruszania si¢ kursorem w obrebie calego
edytowanego tekstu).

Dlaczego wiec vi budzi niech¢é? Prawdopodobnie dlatego, ze jego polece-
nia sa jednoliterowe i nie bardzo sie kojarza ze skutkami. Trzeba zbyt duzo
pamigtac o co trudno jesli niezbyt czesto sie uzywa.

Jak uruchomié edytor? Bardzo prosto:

N

fo . .
% vi nazwa.zbioru

Jesli zbidr juz istnieje to zostanie skopiowany do bufora i udostepniony do
edycji. Jesli nie ma zbioru o podanej nazwie to zostanie otwarty nowy, pusty
zbidr, gotowy do wypelnienia.

Wykonajmy ¢wiczenie ze zbiorem tekstowym o nazwie test.viaj:

N

fl vi test.viaj

Zalézmy, ze taki zbidr juz istnieje w aktualnym katalogu, program przejdzie
wiec do rzeczy, czyli otworzy plik do edycji. Na ekranie zniknie wszystko to
co tam bylo (wlasciwie to zostanie przykryte nowym ekranem) a na ekranie
pojawi si¢ co$ takiego:
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~

Pierwsza linia tekstu,
druga linia,
trzecia,
itd.

"test.viaj" 4 lines 43 characters

Puste linie (edytor chce zajaé caly ekran, a zbior ma tylko cztery linic) sa
zaznaczone znakiem tyldy. Ostatnia linia na ekranie nie nalezy do zbioru, jest
informacja o nim. Ta ostatnia linia za chwile okaze si¢ wazna.

8.1 Tryby pracy

Sa dwa podstawowe tryby pracy edytora: tryb pisania tekstu i tryb wydawania
(przyjmowania przez edtor) polecen (te tryby sa udreczeniem, program nie
informuje, w sposéb jawny, w jakim trybie w danej chwili si¢ znajduje).

Zaraz po uruchomieniu edytora znajduje si¢ on w trybie przyjmowania po-
leceni co oznacza, ze przyciskanie klawiszy klawiatury nie powoduje "pisania”
ale jest wydawaniem poleceni.

W szczegdlnosci, w tym trybie, mozemy poruszaé¢ kursorem po ekranie.
"Strzalki” na klawiaturze pozwalaja przesuwal kursor w oczekiwanym kie-
runku (sa takze inne kombinacje klawiszy do przesuwania kursora ale o tych
na koricu).

Mozemy tez, bedac w trybie wydawania polecen, zakonczy¢ prace z edyto-
rem ("wyj$¢ z edytora” jak to ladnie sie mowi). Przycisniecie klawisza : (dwu-
kropek) spowoduje przesunigcie (samoczynne oczywiscic) kursora do ostatniej
linii ekranu (zniknie to co tam bylo wczesniej czyli informacja o edytowanym
zbiorze, pojawi sie dwukropek) i system oczekuje na wpisanie komendy "po
dwukropku” (z tego mozesz sie¢ domysli¢. ze sa co najmniej dwa typy pole:
cen: polecenia po dwukropku i jakies inne). Jesli teraz. po tym dwukropku
w ostatniej linii ekranu uda Ci si¢ postawi¢ litere q (male ku) i nacisnaé kla
wisz Enter to mozesz oczekiwaé, ze program zamknie zhior (pamigtaj. ze nic
takiego, poza otwarciem do edycji, z zbiorem nie wyczynialidmy) i na ekranie
pojawi si¢ znoéw to co bylo przed zabawa z vi.

Uff! tvle napisalem a nic z tego nie wynika (no moze prawie nic). My
sle jednak, Ze interesujacy jest takze tryb pisania (dodawania. poprawiania.
usuwania itp.). Wréémy wiec do chwili zaraz po uruchomienin edytora.

Jak przejsé do trybu pisania?

Przeciez zaraz po otwarciu edytor znajduje sic w trybie pravjmowania roz
kazow. Uistaw kursor (juz potrafisz. uzyvj "strzalek™) w miejsen gdzie cheesy
pisac i nacisnij a (klawisz a, moze kojarzy¢ si¢ z [append]). Nie zobaczysz tego
a na ekranie. niestety, ale od tej chwili kazde naciéniecie klawisza bedzie juz
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zostawia¢ $lad (nawet Enter, ktory daje przejscie do nowej linii oraz dwukro-
pek, kiéry jest normalnym dwukropkiem a nie poczatkiem polecenia), jestes
w trybie pisania!

Jak wrécié do trybu wydawania polecen?
Wystarczy przycisnaé klawisz Escape i juz. Dla pewnosci mozna to zrobi¢
wiecej niz jeden raz. Od tej chwili, kazde nast¢pne przycisnigcie klawisza
oznacza wydanie polecenia.

Jak juz to wszystko napisalem to myséle, Ze moze nawet polubi¢ tego viaja.
Chyba nie taki straszny, a uzyteczny na pewno!

8.2 Podstawowe polecenia vi

Jesli juz umiesz przechodzi¢ z jednego trybu pracy do drugiego i wypisywac
polecenia w ostatniej linii, to do dalszej pracy wystarczy Ci sciagawka - spis
polecerni.

[ Podstawowe polecenia vi

Otwarcie zbioru do edycji
vi nazwa.zbioru otwarcie lub utworzenie zbioru
vi +18 nazwa.zbioru otwarcie 18 linii zbioru
vi -r nazwa.zbioru odtworzenie awaryjnie zamknietego zbioru
viev nazwa.zbioru otwarcie bez mozliwosci zmian
Ruchy kursorem

—|-1 jak widac

h w lewo

j do dolu

k do gory

1 W prawo

w w prawo o jedno slowo
b w lewo o jedno slowo
Return w dol jedna lini¢
Spacja W prawo

H na gore ekranu

M na srodek ekrann

L na dol ckranu

Wstawienic znaku lub linti

wstawienic znaku na prawo od kursora
wstawienic na koren linii

wstawienic znaku na lewo od kursora
wstawienie znaku na poczatku linii
wstawienie nowej linii ponizej kursora
wstawienic nowej linii powyze) kursora

00 HH =0
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Podstawowe polecenia vi cd.

Zmiana tekstu
cw zmiana slowa (lub jego czeici) na prawo od kursora
zmiana linii
zmiana czesci linii
zmiana znaku pod kursorem
Enter podzial linii
polaczenie linii z linia ponizej
zamiana duze-male litery

tH OO0

u cofnigcie ostatniego polecenia
U cofnigcie wszystkich polecen dla linii
:u cofniecie poprzedniego polecenia z ostatniej linii
Kasowanie tekstu

x usunigcie znaku pod kursorem
dw usunigcie slowa
dd usuniecie calej linii (tej z kursorem)
D usunigcie czesci linii (na prawo od kursora)
:5,10 d usuniecie linii 5 do 10

Kopiowanie 1 przesuwanie tekstu
yy kopia linii
Y kopia linii
P wstawienie skopiowanej linii ponizej kursora
P wstawienie skopiowanej linii powyzej kursora
1,2 co 3 skopiowanie linii 1 i 2 oraz wstawienie za linig 3
:4,6m 6 przesuniecie linii 4 i 5 za linie 6

Numerowanie linis
:set nu wlaczenie wyswietlania numeru linii
:set nonu wylaczenie wyéwietlania numeru linii
Odszukanie lini
G le¢ do ostatmiej linii w zbiorze
21G ' le€ do linii 21
Odszukanie i zamiana tekstu

/taficuch znajdzZ ciag znakéw taficuch
?Yaficuch szukaj w tyl ciagu znakow taficuch
n znajdZ nastepny raz
:8/xyz/Ab/gc znajdZ zyz i zamien na Ab

Wstaw inny zbior do tego zbioru
r nazwa.zbioru wstaw (wczytaj) zbior za kursorem

:34 r nazwa.zbioru wstaw (wczytaj) zbiér za linig 34

Zamknigcie edycji

v zapisz zmiany

v nazwa.zbioru zapisz bufor do nowego zbioru
1wq zapisz zmiany i zakoncz edycje
2z zapisz zmiany i zakoncz edycje

:q! wyjdz z edytora, porzu¢ zmiany
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Zbiory konfiguracyjne

Interakcyjne programy, ktére s czesto uzywane, takie jak interpreter polecen
(powloka csh) [C shell], mail, edytor vi, maja wlasne zbiory kenfiguracyjne
ustalajace ich parametry. Zbiér .mailrc dotyczacy poczty zostal juz omd-
‘wiony w p. (5.6). Inne zbiory oméwimy w tym rozdziale.

Wspdlna cecha zbioréw kofiguracyjnych jest to, ze 83 ukryte. Zwykle pole-
cenie 18 listowania zawartoéci katalogu ich nie wykazuje. Dopiero polecenie
1s -a wykaze(®) je. Ich nazwa zaczyna si¢ kropka, stad czasami s nazywane
zbiorami "z kropks”.

9.1 Plik .cshrc

Przy otwieraniu sesji roboczej i uruchamianiu powloki, system w pierwszej

kolejnosci siega do zbioru konfiguracyjnego. W przypadku powloki csh jest to

zbiér .cshrc, w ktérym zawarte s3 ustawienia zmiennych systemowych.
Zbidr taki moze wygladaé jak ponizej:

# 0(#)Cshrc 1.4 90/10/04 SMI _
RERERRRRRRRRERANCERRRINRANRCIRNERARNARARARANRINNARARNNNARNANNNNRN

.cshrc file

initial setup file for both interactive and noninteractive
C-Shells

SERERRRRANRNRANFARAINERLARRRNRNRNNANNLENINNRARARARNRARRNRRNNNARANNNINR
# set up search path

set lpath = ( ) # add directories for local commands 1
if ( ${?mychoice} !'= 0 ) then
if ( ${mychoice} == "openwin" ) then
set lpath = ( /usr/openwin/bin/xview /usr/openwin/bin $lpath )
endif
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endif

set path = (. - /bin $lpath /usr/lang /usr/local /usr/bin/X11

Jusr/X11/bin /usr/X11/1ib /fusr/X11/xmailtool /interviews/bin/SUN4
fusr/local/bin fusr/ucb /usr/bin /usr/etc /usr/local/lib/bin ) .

setenv MANPATH /usr/man:/usr/local/lib/man:/usr/X11/man
setenv FONTPATH /usr/lib/fonts

setenv TEXCONFIG /usr/local/lib/tex/ps

setenv XDVIFONTS /usr/local/lib/tex/fonts.1j/Xd/%f.pk:.%f.pk
# setenv LD_LIBRARY_PATH ${LD_LIBRARY_PATH}:/opt/SUNWspro/1ib
' cd path

$set lcd = ( ) # add parents of frequently used directories

#set cdpath = (.. ~ “/bin “/src $lcd)
] ~ set this for all shells

set noclobber

B aliases for all shells
alias cd *cd \!%;echo $cwd’
alias cp Yep -i?

alias mv ‘my -1?

alias del 'm -1’

#alias ™ 'm -1’

alias pwd *echo $cwd’.
Sumask 002

# skip remaining setup if not an interactive shell

if ($?USER == 0 .|| $?prompt == 0) exit
] settings for interactive shells

set history=40

set ignoreeof

#set notify

#set savehist=40

#set prompt="Y "

#set prompt="‘hostname‘{‘whoami‘}\!: "

#set time=100
commands for interactive shells
#date

-~ O O
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] other aliases

alias kto ‘rusers -1’
#alias a alias

alias h *history \!+ | head -39 | more’
#alias u unalias
#alias list cat

#alias lock lockscreen
alias m more

#alias mroe more

#alias type more

#alias . ’echo $cwd’
#alias .. ’set dot=$cwd;cd ..’
#alias , ’cd $dot ’
‘alias dir 1s -F

falias pdw 'echo $cwd’
#alias la . '1ls -a’'
alias 11 1s -la

alias 1s 1s -F

#alias pd dirs

#alias po popd

#alias pp pushd

#alias +w 'chmod go+w’
#alias -w ‘chmod go-w’
#alias x 'chmod +x’
#alias j 'jobs -1’
#alias bye logout
#alias ciao logout
#alias adios logout
#alias psg 'ps -ax | grep \!* | grep -v grep’
#alias punt kill

alias r rlogin

#alias run source-
#alias 1p1 'lpr -P1’
#alias 1q1 'lpq -P1’
#alias 1ri 'lprm -P1’

alias nptool /usr/newspr/bin/nptool
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#alias sd ‘screendump | rastrepl | lpr -v &’
#alias Odit. textedit

#alias hel-p man

#alias key 'man -k’

#alias mkae make

Poszczegdlne linie (numery z prawej strony) oznaczaja:

Linia 1: Tworzy zmienna, ktéra doda éciezke zawierajaca nazwe katalogu z
lokalnymi poleceniami (bedzie dodana do zmiennej path z linii 3).

Linia 2: W przypadku korzystania z "okien” dodaje sciezke do binariéw okien.

Linia 3: Ustala zmienna path sciezke dostepu do czesciej uzywanych progra-
méw. Ta linia powinna byé jedna liniz. Dla potrzeb wydruku podzielono
ja na trzy linie.

Linia {: Zmienna systemowa z éciezka dostepu do manuali systemowych.

Linia 5: Zmienna systemowa z #ciezks dostepu do krojéw czcionek (w tym
przypadku dla TgXa)

Linia 6 i 7: Zmienne systemowe wlasciwe dla TgXa

Linia 8: Tworzy zmienna systemowy dla dodania sciezki dostepu do katalo-
‘g6w, ktdre s3 rodzicami czesto uzywanych katalogéw. Dla przykladu,
jedli czesto zmieniamy katalog (cd) do /usr/man/mani to nalezy wpisaé
w nawiasy zmiennej lcd éciezke /usr/man. Ta sciezka bedzie dodana do
zmiennej cdpath (patrz nizej).

Linia 9: Ustawia zmienna systemowa cdpath. Daje to np. dla .. te moz-
liwosc, ze znajdujac si¢ np. w katalogu /usr/man/mani przy przejsciu
do katalogu /usr/man/catl dajemy polecenie cd catl i to wystarcza.
Nalezy zaznaczyé, ze cdpath dziala liniowo, tzn. jesli zaréwno w ~/bin
jak i ~/src znajduje si¢ katalog local, to polecenie cd local przeniesic
nas do ~/bin/local.

Linia 10: Zabezpieczenie przed omylkowym skopiowaniem zbioru na juz ist-
niejacy.
Linia 11: Kilka aliasow, czyli rownowaznikow nazw. Zwrdé¢ uwage, ze nie

wszystkie wpisane do zbioru sg aktywne (linie zaslonigte znakiem #).

Linia 12: Test sprawdzajacy czy sa ustawione zmienne o nazwie USER lub
prompt. Jesli zadna z nich nie jest wlaczona to powloka nie jest in-
teraktywna. Oszczedza czas przy uzywaniu zagniezdzonych powlok.
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Linia 13: Kilka opcji powloki. Pierwsza zatrzyma w pamieci 40 ostatnich
polecen powloki C shell, druga zabezpiecza przed mimowolnym zakoni-
czeniem sesji po Ctrl-D, ostatnia (set time=100) wyswietla statystyke
polecen zajmujacych wiecej niz 100 sek pracy CPU.

Linia 14: Wyéwietla date i czas (druga katalog roboczy) przy starcie powloki
C shell.

Linia 15: Blok aliasow, do wykorzystania.

9.2 Plik .login

# 0(#)Login 1.11 90/10/04 SMI
SRRERRRRRARAARRERANRERRRARENERRARARRALRLRENRLARARERRARRRERARNNES

.login file
Read in after the .cshrc file when you log in.

Not read in for subsequent shells. For setting up
terminal and global environment characteristics.

[ 2222222 2222222222222 222 2222222222222 2222222222 2222¢222;222223

¥ terminal characteristics for remote terminals:

# Leave lines for all but your remote terminal commented

E out (or add a new line if your terminal does not appear).

if ($TERM !'= "sun") then 1

#eval ‘tset -sQ -m dialup:?925 -m switch:?7925 -m dumb:?925 $TERM'

#eval ‘tset -sQ -m dialup:?h19 -m switch:7h19 -m dumb:?h19 $TERM'

#eval ‘tset -sQ -m dialup:7mac -m switch:?mac -m dumb:?mac $TERM'

#eval ‘tset -sQ -m dialup:?vt100 -m switch:?vt100 -m dumb:7vt100 $TERM®
endif

# general terminal characteristics

#stty -crterase
stty -tabs

#stty crt

stty erase '“h’
#stty werase ’'°7
stty kill '~ [’
#stty new

N, be W
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¥ environment variables

#setenv EXINIT ’set sh=/bin/csh sw=4 ai report=2’ 9
#setenv MORE ’-c’ _ 10

#setenv PRINTER 1w 11
setenv MANPATH /usr/lang/man:/usr/openwin/man:/usr/man 12

] commands to perform at login
#v # see who is logged in

2
#If possible, start the windows system. Give user a chance to bail out
if ( ‘tty’ !'= "/dev/console" || $TERM != "sun" ) then
exit # leave user at regular C shell prompt
endif

echo "
#click -n # click -n turns off key click

.cho LU
switch( $mychoice )
case sunview:
unset mychoice
echo -n "starting SunView (Control-C to interrupt)"
sleep 5
# default sunview background looks best with pastels
sunview
clear # get rid of annoying cursor rectangle
logout # logout after leaving windows system
breaksw
*
case openwvin’
unset mychoice
echo -n "starting OpenWindows (Control-C to interrupt)"
sleep 5
# setenv OPENWINHOME 7?77 TBD NYD XXX
/usr/openwin/bin/openwin
clear_colormap # get rid of annoying colourmap bug
clear # get rid of anmoying cursor rectangle

rm -rf /tmp/* /tmp/.*
logout # logout after leaving windows system
breaksw
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#

default:

echo unknown \"mychoice\" \"$mychoice\" in .login

unset mychoice

exit # leave user at regular csh prompt
. endsw

Niektére linie (numery z prawej strony) wymagaja dodatkowego objasnienia:

Linia 1: Wykonuje polecenia miedzy linia 1 a endif dla ustawienia odpowied-
niego typu terminala w przypadku otwierania sesji "na terminal” np.
przez modem lub telnet z PC. Nalezy wybrac odpowiadajacy nam typ
terminala i odslonié linie (przez skasowanie #). Mozna tez dopisa¢ cha-
rakterystyke innego terminala.

Linia 2: Przywiazuje funkcje kasowania znakéw linii poleceni do klawisza back-
space w ten sposib, ze kasowane znaki pozostaja widoczne, jednak nie
83 przekazywane do interpretera poleceni po nacisnigciu Enter.

Linia 3: Rozwija tabulacje do spacji przy wyéwietlaniu na ekranie.

Linia 4: Ustawia standardowa charakterystyke CRT.

Linia 5: Przywiazuje funkcje kasowania znakéw linii polecen do klawisza back-
space.

Linia 6: Przypisuje funkcje kasowania slowa do klawisza Del

Linia 7: Przypisuje funkcje kasowania linii do klawisza Esc. Nie uzywaj tej
opcji jesli uzywasz takze edytora vi.

Linia 8: Dla uzycia nowej wersji terminala.

Linia 9: Ustawia parametry startowe edytora vi (jesli nie ma zbioru konfigu-
racyjnego ~/.exrc).

Linia 10: Zezwala poleceniu more przykry¢ ekran (zamiast przewijania).
Linia 11: Ustawia nazwe domyslnej drukarki”V (w tym przypadku lw).

Linia 12: Ustala iciezke dostgpu do manuali systemowych.
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9.3 Plik .logout

Zwykle jest pusty, a szkoda bo wiele spraw powinnismy zalatwiac przed za-
mknieciem sesji roboczej. Ponizej propozycja malego skryptu (trzy linijki),
likwidujacego zbedne pliki w katalogu /tmp. Wiele takich przejsciowych pli-
kéw odklada si¢ bez wiedzy uzytkownika. Po pewnym czasie dochodzi do
- "zapchania” sie dysku. Operator systemu ma tutaj utrudnione zadanie, bo
wlascicielami zbioréw (naprawde zbytecznych) sa uzytkownicy. Lepiej wiec
kasowaé je samemu. Aby nie obciazaé pamieci mozna te trzy linijki wpisaé¢ do
.logout.

unalias rm
cd /tmp
rm -rf *.%

9.4 Plik .profile
Czytany jako pierwszy w przypadku powloki otwarcia sh (tej z $).

# 0(#)local.profile 1.3 92/11/06 SMI

E

stty istrip

PATH=/usr/bin:/usr/ucb:/etc:.

export PATH

#

# If possible, start the windows system

¥

if [ ‘tty’ = "/dev/console" -a "$TERM" = "sun" ] ; then
if [ ${OPENWINHOME:-""} = "* ] ; then

OPENWINHOME=/usr/openwin
export OPENWINHOME
fi
echo "
echo "Starting OpenWindows in 5 seconds (type Ctrl-C to interrupt)"
sleep 5
echo "" )
$0PENWINHOME/bin/openvin
clear # get rid of annoying cursor rectangle
exit # logout after leaving windows system

fi
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