18

teksty DRUGIE2017/1 NOWA HUMANISTYKA

Przede wszystkim o paratekstualnosci
i remediacjach’

tukasz Androsiuk

TEKSTY DRUGIE 2017, NR 1, S. 118—-127

DOI: 10.18318/td.2017.1.9

Tak sie zlozylo, ze Media, wersja beta... czytatem na
zmiane z Gadel. Zycie i logika®. Jednak to za sprawy tej
drugiej zrozumiatem, co wlasciwie i dlaczego chce nam
powiedziec autor tej pierwszej. Jesli bowiem twierdzenie
austriackiego matematyka w jego uproszczonej wersji
glosi, ze ,w kazdym niesprzecznym systemie formalnym
obejmujacym arytmetyke istnieja arytmetyczne prawdy,
ktdrych nie mozna udowodnié¢ w ramach tego systemu,
to kluczowsg teze Mirostawa Filipiaka, sformulowang
w jego ksigzce, mozemy wyrazi¢ nastepujaco: mimo ze
cos takiego jak kultura medialna rzeczywiscie istnieje,
to nie da sie o niej méwi¢ wylacznie jej jezykiem.

To dlatego perspektywa kulturoznawcza (a nie,
jak méglby sugerowaé tytut ksigzki — medioznawcza)

1 Recenzja ksigzki: M. Filiciak Media, wersja beta. Film i telewizja w cza-
sach gier komputerowych, Wydawnictwo Naukowe Katedra, Gdansk
2013, S. 312.

2 J.E.Casti, W. DePauli Gédel. Zycie i logika, przet. P. Amsterdamski, Wy-
dawnictwo CiS, Warszawa 2003.

3 Tamze, s. 54.
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stanowi dla autora Media, wersja beta... wtasciwy punkt odniesienia. Jest
to o tyle istotne, ze jesli juz na pierwszych stronach Filiciak poswieca sporo
miejsca idei transdyscyplinarnosci, to bardziej dlatego, ze wazniejsze od zato-
zen metodologicznych sg dla niego nastepstwa ontologiczne. Nie chodzi wiec
wylgcznie (a nawet nie przede wszystkim) o fakt, ze ,transdyscyplinarno$é
dotyczy [...] tego, co jest zarazem migdzy dyscyplinami, poprzez rozmaite dys-
cypliny jednoczesnie poza kazdg z nich’, lecz o to, ze , przyjecie perspektywy
transdyscyplinarnej uzasadnia takze sposéb definiowania mediéw trakto-
wanych tu [...] jako dynamiczne, wielowymiarowe $rodowisko aktywnosci
ludzi”*. Pragne zaakcentowad te stowa ze zdwojong silg, bowiem to wlasnie
»dynamicznos$¢’, ;wielowymiarowos¢” i, praktyka spoleczna” stanowig klucz
do zrozumienia tego, co autor ten wlasciwie ma na mysli, podejmujac sie
refleksji nad ,medialnym ekosystemem’, ale tez , przemystem kulturalnym”,
»przemyslem medialnym”, a nawet (z powoddw formalno-instytucjonalnych)
»przemystem rozrywkowym”.

Jesli wiec ,,dynamicznosc’, to dlatego, ze mowa tu o zjawiskach, ktdre —
analogicznie do oprogramowania komputerowego podlegaja ciagtej aktuali-
zacji. Medialny ekosystem stanowi bowiem dla Filiciaka (i to zaréwno w jego
wymiarze materialnym, jak i niematerialnym) nie tyle zjawisko par excellence,
ile proces. Oznacza to, ze mamy tu do czynienia nie z czyms, co juz ,istnie-
je", ale z czyms, co dopiero ,staje sie¢”, przy czym owo ,stawanie sie” jest (ze
wzgledu na szczegdlnie dynamiczng nature samych medidéw) czyms$ zawsze
niedokonczonym. Jesli za$ ,wielowymiarowo$¢’, to dlatego, ze nie istnieje i nie
moze istnie¢ jedyna stuszna i uprzywilejowana metodologicznie perspektywa,
ktéra miataby zdominowac refleksje nad kultura medialng. Przemawiac za tym
maja przede wszystkim argumenty natury epistemologicznej, ktore z oczywi-
stych powodéw ponownie nie moga by¢ wolne od uprzedzen ontologicznych.
Nie chodzi wiec jedynie o fakt, ze w przypadku medialnego ekosystemu mamy
do czynienia z wielowymiarowoscia, lecz o to bardziej jeszcze, Ze nieustannie
towarzyszy mu sygnalizowana w poprzednim zdaniu dynamiczno$¢.

To dlatego wlasnie powiada Filiciak, ze zadanie, jakie sobie stawia przy
okazji Media, wersja beta..., nie polega na tym, by ,,goni¢” za tym, co nowe
i spektakularne, ale na tym, aby , problematyzowac¢” i podawac w watpliwos¢
to, co w kontekscie badan nad kulturg medialng uchodzi za oczywistosé, [ ... ]
wskazujgc, ze ta zmiana jest rOwnoczesnie nieprzerwanym procesem nego-
cjowania i konstruowania tego, co rozumiemy jako ‘media’. Tak postawione

4 M. Filiciak Media, wersja beta..., s. 27-28.
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zadanie prowadzi [...] [M. Filiciaka — £.A.] w strone calej sieci powigzan.
Urzadzenia, tresci ich tworcy i konsumenci — jaki wywieraja na siebie wpltyw?
[...] Wreszcie: na ile zmiana medialnego ekosystemu redefiniuje czy wrecz
falsyfikuje dotychczasowe teorie mediéw?". Jak zarazem jednak przekonuje
autor, jesli rzeczywiscie zalezy nam na ,uczciwej” odpowiedzi na sformuto-
wane w ten sposob pytania, jako badacze medialnego ekosystemu jestesmy
zobowigzani ,wyjs¢ zza biurka” i szukad nie tego, co chcemy znalez¢, ale tego,
co faktycznie okazuje sie owocem naszych wolnych (naileio ile to mozliwe)
od uprzedzen dociekan i refleks;ji.

Od razu wiec powiedzmy, ze postulat ten — inspirowany bezposrednio
socjologig praktyk spolecznych Nicka Couldry'ego — ma szczego6lnie donio-
ste znaczenie zardwno dla przyjetej przez autora perspektywy badawczej, jak
iwszystkiego, co w sferze przedmiotu swoich badan takowa perspektywa im-
plikuje. Po pierwsze dlatego, ze owo ,wyjscie zza biurka” oznacza dla Filiciaka
niezgode na perspektywe zdominowang przez paradygmat funkcjonalny, ... ]
uprzywilejowujacy instytucje medialne i czesto przeceniajacy ich oddzialy-
wanie”. Po drugie zas$, chodzi,,[...] o dostrzezenie i dopuszczenie do gltosu
‘zwyklych uzytkownikéw'”. Nie bez znaczenia jest tu przymiotnik ,zwykty”,
bowiem odnosi sie on takze do zaangazowanego w projekt badacza. Ten ostat-
ni nie ma juz prawa stawiac siebie ,poza’, a juz na pewno nie ,ponad” tymi,
ktorych bada. Konsekwencja tego stanu rzeczy jest to, ze badacz takowy nie
ma juz rozstrzygajacego zdania w zwigzku z pytaniem o ,prawidlowy” ksztatt
badanej przestrzeni, kultury, rytuatéw. W takim ujeciu medialny ekosystem nie
ogranicza sie juz do (a czesto nawet nie dotyczy w ogéle) pytania o, formalne
znaczenie’, (tekstualno$¢) medialnych artefaktéw, ale o ich ,realne uzycie”

Jak powiada Couldry, ,[...] chodzi o teoretyczne ramy patrzenia na me-
dia jako praktyki, a nie jak na tekst czy proces produkeji”®. Oznacza to, ze
z faktu, iz ,Jan idzie do kina’, niekoniecznie wynika, ze ,Jan idzie na film’,
cho¢ taki wlasnie wniosek nalezaloby sformulowad, reprezentujac perspek-
tywe funkcjonalng. Oczywiscie ,wyjscie zza biurka” nie oznacza, ze na grun-
cie badan medialnego ekosystemu kino jako takie przestaje by¢ miejscem,

5 Tamze,s.10.
6 Tamze,s. 43.
7 Tamze.

8 N. Couldry Media w kontekscie praktyk. Préba teoretyczna, ,Kultura Popularna” 2010 nr 1 (27),
S. 11,



ROZTRZASANIA | ROZBIORY tUKASZ ANDROSIUK PRZEDE WSZYSTKIM O PARATEKSTUALNOSCI...

gdzie oglada sie filmy, lecz ze w kontekscie praktyki zwigzanej z ogladaniem
filméw przestaje by¢ ono instytucjonalnie uprzywilejowane. Wszakze su-
gerujac sie naszym codziennym doswiadczeniem, zupelnie zasadnie wolno
przeciez twierdzi¢, ze filmy ogladamy obecnie nie tylko — a by¢ moze nawet
nie przede wszystkim — w kinie, ale cho¢by za sprawg wysokiej jakosci od-
twarzaczy DVD/Blu-ray (nie bez powodu okreslanych mianem ,kina domo-
wego”) wlagnie w domu. Co wiecej; dzieki wielofunkcyjnym i coraz bardziej
zaawansowanym pod wzgledem technologicznym smartfonom nalezy do-
powiedzied, ze wlasciwie gdziekolwiek®.

To dlatego wlasnie w swietle socjologii praktyk spotecznych uzasadniony
okazuje sie pozornie tylko przewrotny wniosek, zgodnie z ktérym ,[...] wi-
downia jest ‘wszedzie' i nigdzie”". Nieporozumieniem byloby jednak sadzi¢,
ze zaproponowana przez Couldry’ego perspektywa ostatecznie uniewaznia
badania nad kulturg medialng (ze szczeg6lnym uwzglednieniem historii me-
didéw) uprawiane w duchu innym niz jego autorski paradygmat. Cho¢ dodam
od razu, ze nieuwazny iideologicznie uprzedzony czytelnik (jakim sam pier-
wotnie sie okazalem) autora socjologii praktyk spolecznych, jak i Media, wersja
beta..., taki whagnie wniosek méglby rzeczywiscie wyciggnaé.

Nie chodzi wiec o to, ze za formalnie bezwarto$ciowe uznaje Couldry (a za
nim Filiciak) wszelkie préby teoretycznego uchwycenia medialnego eko-
systemu, ale o, po pierwsze, towarzyszaca kazdemu badaczowi $wiadomosé
tego, ze teorie takowe zawsze wyrastaja z okre$lonej tradycji intelektualnej,
co sprawia, ze tradycja ta obciazane sg juz na gruncie samego jezyka, na kto-
rym spoczywa nie tylko ciezar deskryptywnosci, ale i (co szczegdlnie wazne)
normatywnosci. Po drugie zas, ze proby takowe nigdy nie sprowadzaja sie
wylacznie do tego, co jest mediéw bezposrednim przedmiotem. To dlatego
wlaénie tak szczegdlnie mocno podkresla Couldry fakt, ze z punktu widzenia
badacza teorii praktyk medialnych — w znaczeniu, jakie sam nadaje temu
pojeciu — blizej mu do nauk spotecznych niz wasko rozumianego medio-
znawstwa. Jak sam bowiem dodaje, chodzi w istocie o

stawianie otwartych pytan o to, co ludzie robig, i jak kategoryzuja to, co
robig. [...] Jedng z mozliwosci, na ktére musimy by¢ przygotowani, jest

9 Do podobnych wnioskéw doszli zresztg rowniez autorzy raportu dotyczacego projektu badaw-
czego ,Mtodzi i Media”, ktérym Filiciak kierowat i ktory w kontekscie Media, wersja beta... stat
sie wtasnie przedmiotem pogtebionej refleksji. Por. M. Filiciak Media, wersja beta..., s. 43-57.

10 N.Couldry Media w kontekscie..., s. 102.
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to [...], ze w wielu przypadkach ‘konsumpcja mediéw’ czy ‘widzowanie’
mogg by¢ rozumiane wylacznie jako czesé praktyki, ktorej ‘tematem’ nie
sg media [...]. Ogladanie meczu pitki noznej w telewizji w przypadku jed-
nej osoby moze by¢ najtrafniej analizowane jako element jego/jej silnie
emocjonalnej praktyki bycia fanem/fanka pitki noznej, lub tez fanem/
fanka konkretnej druzyny; dla kogo$ innego, moze to by¢ obowiazek |...].
Wyraznie widaé, ze badanie réznorodnosci tego, jak ludzie odczytujg tekst
danej gry w telewizji ani struktura transmitowanego tekstu gry nie moga
by¢ gtéwnymi priorytetami badania medidéw. Bardziej interesujgca jest
analiza, po pierwsze, zakresu praktyk, w ktérych czynnos¢ ogladania me-
czu pitki noznej wystepuje, a po drugie, konsekwencji, jakie dla zwigzkow
pomiedzy tymi praktykami majg cechy wspolne.”

Na szcze$cie w swoich uwagach na temat medialnego ekosystemu Filiciak
nie ogranicza sie wylgcznie do perspektywy wlasciwiej socjologii praktyk
spotecznych Couldry’ego. Byloby to zresztg niemozliwe, gdy ma sie na uwadze
juz choéby zobowigzujacy pod tym wzgledem tytul ksigzki, za sprawg ktorego
autor powiada wprost, ze bedg go interesowaé przede wszystkim , Film i tele-
wizja w czasach gier komputerowych i internetu”. Nawet jesli wiec (majgc na
mysli medialny ekosystem), Filiciaka interesuje bardziej [ ...] relacja, w jakiej
pozostajg z mediami jej uzytkownicy”? niz media same w sobie, to doskonale
zdaje on sobie zarazem sprawe, ze silg rzeczy opowiedzie¢ musi sie nie tylko
za okre$long wizja ,uzytkownika” (w czym pomaga mu oczywiscie Couldry),
aleisamych, mediéw” - co zreszta czyni z powodzeniem, dowodzgc przy tym
swojej ogromnej wiedzy kulturoznawczej i medioznawczej.

Punkt wyjscia dla charakterystyki zjawisk zwigzanych z paratekstualno-
Scia, aleiz pytaniem o istote, ksztalt oraz kierunek przemian mediéw stanowi
dla Filiciaka rozdzial Gra w kino, ktory jest calkiem odwazng i wcigz wzgled-
nie rzadka prdba nie tylko ,spojrzenia na kino”, ale i ,doswiadczenia kina”
na nowo. Od razu warto doda¢, ze owo ,na nowo” oznacza w tym wzgledzie
przede wszystkim,,[...] odej$cie od modernistycznego przekonania o ‘czysto-
$ci’ mediéw”™. Nie chodzi tu jednak wylgcznie o fakt, ze wspdlezesn(i)e kino
pod wzgledem strukturalno-konstrukcyjnym przestaje by¢ dla siebie oraz

11 Tamze,s.107.
12 M. Filiciak Media, wersja beta..., s. 7.

13 Tamze,s. 80.
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(by¢ moze w wiekszym jeszcze stopniu) dla jego odbiorcéw podstawowym
(jesli w ogéle jakimkolwiek) punktem odniesienia, ale bardziej o to jeszcze,
ze zaczyna odwolywac sie do ,nowych” — cho¢ jak sie okazuje dobrze juz zna-
nych — form medialnych.

W ten sposdb konfrontuje Filiciak sztuke filmowg przede wszystkim
ze sztukg gier komputerowych™, ktéra - jak przekonuje (i z czym trudno
zresztg sie nie zgodzi¢) - jest,[...] ikonicznym przykladem nowego, inter-
aktywnego medium, w ktérym czesto istotng role odgrywa narracja i ktére
z kinem prowadzi nieustanny dialog”®. Nie bez powodu zatem, majac na
uwadze relacje kino — gra komputerowa, pozwalam sobie w tym miejscu na
zabieg stylistyczny w zwigzku ze stowem ,wspdlczesn(i)e”. Nade wszystko
pragne bowiem tym samym podkresli¢ fakt, ze Filiciak koncentruje sie nie
tylko na ,wspdlczesnym” kinie, ale i na kinie ,wspodlczes$nie” pojmowanym
i odczytywanym, zachecajac zarazem do refleksji nad historig tego medium.
Historig, ktéra nie bylaby jednak zakladnikiem swojej tradycji i parad (o)
ygmatu, z ktérego wyrasta, tj. dla ktérej wynalazek braci Lumiére nie bylby
jedynym uprawnionym konceptualnie punktem odniesienia. W swietle ta-
kiego postulatu istota zjawiska, o ktdrym mowa, nie sprowadza sie wiec do
popularnej tezy, zgodnie z kt6rg kino ,wspdlczesne” ulega ze strony kultury
gier komputerowych procesom remediacyjnym, ze - innymi stowy - wspdt-
czesne produkgje filmowe w swojej tekstualnosci i estetyce coraz czesciej
przypominajg gry komputerowe. Nie chodzi réwniez o proste stwierdzenie
faktu, ze wspodlczesne kino coraz chetniej adaptuje gry wideo, tworzac na ich
podstawie najczesciej wysokobudzetowe spektakularne widowiska. To, o co
upomina sie Filiciak, proponuje rozumie¢ jako upomnienie sie o radykalng
zmiane perspektywy zwigzanej z hermeneutyka doswiadczenia filmowego.

Upraszczajac rzecz przesadnie, mozna powiedzied, ze chodzi tu o zrede-
finiowanie takiego doswiadczenia, dla ktérego podstawowg kategoria nie
bedzie odtad wylacznie ,ogladanie” (perspektywa widza), tylko réwniez
»dzialanie”, ,operowanie” (perspektywa gracza komputerowego/konsolo-
wego). W konsekwencji potencjal tekstu nie sprowadza sie juz wylacznie do
»interpretacji’, ale wzbogaca go ,,symulacjg”. Jak opowiada Filiciak, [ ...] sam
doswiadczylem tego na przykladzie filmu Biegnij, Lola, biegnij Toma Tykwera

14 Sformutowaniem ,sztuka gier komputerowych” postuguje sie w tym miejscu prawdopodobnie
nieco na wyrost i by¢ moze nawet wbrew woli autora recenzowanej tu ksigzki. W istocie bo-
wiem M. Filiciak w swojej pracy ani razu nie uzywa zwrotu ,sztuka” w odniesieniu do gier wideo.

15 Tamze.
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z roku 1999; gdy jako student rozmawialem o nim niedlugo po premierze
zwykladowcami, przedstawiono go jako wariacje na temat Przypadku Krzysz-
tofa Kie$lowskiego (1987); dzisiaj moi studenci przewaznie widzg w struk-
turze narracyjnej tego filmu, opartej na trzykrotnym powtdérzeniu zmagan
gtéwnej bohaterki z czasem, kopie struktury narracyjnej z czasem™.

Doswiadczenie, o ktorym powiada Filiciak, powinno mie¢ o wiele glebsze,
a nawet zobowigzujace pedagogicznie znaczenie. Glebsze, poniewaz stanowi
bardzo silny argument na rzecz tzw. zasady kola hermeneutycznego (kaz-
dy tekst poprzedza kontekst), a jesli zobowiazujgce, to dlatego, ze uczula na
to, co (nie tylko) pedagodzy lubig okresla¢ mianem ,procesu negocjowania
znaczen”. Chodzi wszakze o proces, ktérego istotg jest ,nadawanie” nowych
znaczen, ktdre (co szczegdlnie wazne) niekoniecznie sg wzgledem siebie opo-
zycyjne, lecz komplementarne. Jesli zas tak mocno podkreslam pedagogiczne
znaczenie zjawiska, o ktdrym mowa, to nade wszystko dlatego, by zwrocié
uwage np. na niedorzeczno$¢ pytania (skadinad bardzo szkodliwego inte-
lektualnie), do znudzenia zadawanego przez kolejne pokolenia nauczycieli
kolejnym pokoleniom ucznidéw, o wyzszosci ksigzki nad innymi formami
medialnymi". (Nie)czystos¢ owa dotyczy bowiem réwniez i literatury, ktd-
ra, pozostajac w zwigzku z dzietem filmowym i gra komputerowa, nierzadko
stanowi jedng sp6jng narracje.

W takim ujeciu dzielo literackie/filmowe/gra wideo sg juz nie tyle tekstem,
ile — jak je okresla Filiciak — ,paratekstem”. Wymownym tego przykladem
moze by¢ chocby gra ,Dying Light” wroclawskiego studia Techland. Aby
udzieli¢ sobie odpowiedzi na wiele jakkolwiek podstawowych pytan zwia-
zanych z fabulg gry, musimy siegna¢ do powiesci Raymonda Bensona Dying
Light. Aleja Koszmarow, ktora ukazala sie wraz z gra, jako wlasciwy wstep do
niej™.

Wszystko to sprawia, ze — jak powiada Lech Witkowski - to, o co powinni-
$my pytac w pierwszej kolejnosci, to,[ ...] do jakiego typu postawy wdrazamy

16 M. Filiciak Media, wersja beta..., s. 82.

17 Podobne pytania zadaje sig uczniom nie tylko przy okazji szkolnych wypracowan, ale i - co gor-
sza - takze egzaminow maturalnych.

18 W ksiazce, o ktorej mowa, znajdziemy zreszta wiele innych znakomitych i by¢ moze bardziej
jeszcze trafnych przyktadow, ilustrujgcych zjawisko paratekstualnosci. Jesli wiec sam powotu-
je sie w tym miejscu na wiasny przyktad, to czynie to przede wszystkim z myslg o tych, ktérzy
po ksigzke M. Filiciaka siegna dopiero po lekturze (i by¢ za sprawa) niniejszego tekstu. Zob.
R. Benson Dying Light. Aleja koszmardéw, Zysk i S-ka, Poznan 2015.
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w toku edukacyjnego postugiwania sie tekstami, uczniéw szkét srednich czy
studentéw szkot wyzszych, w tym jaki uzytek uczymy ich robié z tekstow, kto-
re wezmg do reki”™. Utrwalong w ten sposéb relacje uzytkowania , tekstu”
nazywa dalej Witkowski ,tekstualizacjg doswiadczenia”. Perspektywa taka
zaklada, ze wazniejsze od tego, ,co tekst robi z uzytkownikiem” (popularne
i zwykle banalizowane pytanie dotyczace ewentualnego ,wplywu”), jest to,
»co uzytkownik potrafi zrobic z tekstem”. Pisane przez fandw rownie glosnej
gry ,The Last of Us” nieoficjalne pamietniki — nierzadko na wysokim po-
ziomie literackim — ukazujace dalsze losy Joela i Ellie (gtéwnych bohateréw
tej gry) moga stanowi¢ znakomitg i inspirujacg dydaktycznie tego ilustracje.

Na gruncie tego, co dydaktycy nazywajg procesami uczenia si¢”/,naucza-
nia’, oznacza to, ze nosnikiem réwnie ,waznych” i, powaznych” znaczer moze
okazac sie nie tylko od zawsze uprzywilejowane pod tym wzgledem dzieto
literackie czy mimo wszystko nadal nie zawsze ,na serio” traktowane dzieto
filmowe, ale i przez zdecydowang wiekszos¢ nauczycieli wcigz jeszcze pojmo-
wana jako forma ,jarmarcznej rozrywki” gra wideo®. Tymczasem ta ostatnia,
o czym znakomicie pisze chocby Rafal Kochanowski (notabene nauczyciel
jezyka polskiego), mimo swojego ludycznego charakteru jest przeciez takze
tekstem,[...] nacechowanym ideologicznie. Moze wyrazaé zarwno wszyst-
ko to, co szlachetne, jak i to, co szokuje bestialstwem”.

Pozostajac jeszcze przez chwile przy temacie zwigzanym nie tylko z pro-
cesami remediacji oraz paratekstualnosci, ale i tego wszystkiego, co znajduje
sie zar6wno ,miedzy’, jak i, poza” nimi, warto za autorem Media, wersja beta...
przywolaé niezwykle istotng z punktu widzenia tych kategorii uwage Haidee
Wasson. Badaczka, rekapitulujac strategie biznesowa najwiekszych wytworni

19 L. Witkowski Miedzy pedagogikg, filozofig i kulturg. Studia, eseje, szkice, Wydawnictwo Instytutu
Badan Edukacyjnych, Warszawa 2007, s. 35.

20 Oczywiscie ze wzgledu na ergodyczny charakter gier wideo badanie ich (oraz do$wiadczenia
samego gracza) nie moze opiera¢ sie na analizach literaturoznawczych czy filmoznawczych.
Nie zmienia to jednak faktu, ze juz samo pytanie, ,w jaki sposéb bada¢ gry?”, moze byc¢ od-
czytywane wiasnie jako ,tekstualizacja doswiadczenia” i moze stanowi¢ dydaktycznie ptodne
wyzwanie. Inspiracji pod tym wzgledem dostarcza w swoich pracach takze lan Bogost, twérca
tzw. retoryki proceduralnej, tj. metody analizy gier wideo wyraznie w moim przekonaniu kore-
spondujacej z tym, co za Witkowskim nazywam tutaj ,tekstualizacjg do$wiadczenia”. Wiecej
na ten temat w: |. Bogost Gry informacyjne. Dziennikarstwo epoki cyfrowej, Wydawnictwo U,
Krakéw 2012.

21 R. Kochanowski Fabularyzowane gry komputerowe w przestrzeni humanistycznej. Analizy, inter-
pretacje i wnioski z pogranicza poetyki, aksjologii i dydaktyki literatury, Wydawnictwo Naukowe,
Poznan 2012.
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filmowych, podkresla, ze ,[...] Vivendi-Universal i Viacom doskonale wiedza,
ze film (movie) to nigdy nie jest tylko tasma (film). To takze $ciezka dzwieko-
wa, pudelko na drugie $niadanie, czapka z daszkiem, gra wideo, produkcja dla
kablowki, plastikowa figurka i DVD. Ten prosty fakt laczy tak zwany przemyst
filmowy - tak samo jak laczy miliony osob, ktére ogladaja, graja, przewijaja,
pauzuja, sciagaja, stuchaja kolekcjonuja wchodzg z kinem w inne interakcje”?;
i dalej (juz komentarz Filiciaka): ,Jak wida¢, perspektywa, skoncentrowana
na tasmie filmowej i kinie, takze w ujeciu ekonomicznym, nie jest juz kluczem
do rozumienia kultury mediéw — o ile kiedykolwiek nim byta™.

Uwagi zardwno Wasson, jak i samego Filiciaka mozna z powodzeniem od-
czytywacé jako parafraze dobrze juz znanej pedagogom (szczegélnie zwigza-
nym z tzw. orientacjg krytyczng) tezy, zgodnie z ktdrg program szkolny nigdy
nie jest wylacznie tym, co zostalo oficjalnie sformulowane w wymaganiach
programowych. To takze calo$¢ swoistej kultury szkolnej z charakterystycz-
nymi dla niej rytuatami i artefaktami. Tym bardziej wiec zaskakuje fakt, ze nie
znajdziemy w indeksie rzeczowym (mimo wszystko bardzo dobrze opraco-
wanego) podrecznika akademickiego Pedagogika medialna pod redakcjg Broni-
stawa Siemienieckiego poje¢, o ktérych mowa, tj. wlasnie , paratekstualnosé”
i,remediacja”?.

Ostatecznie (do)powiedzie¢ musze, ze nawet jesli tekst niniejszy nie jest
recenzjy Media, wersja beta..., a przynajmniej nie jest nig w tradycyjnym tego
stowa znaczeniu, to nie mam zamiaru ukrywad, ze towarzyszyta mi ambicja,
aby takows wlasnie byt. Ambicje te konsekwentnie jednak ostudza sam autor
Media, wersja beta..., z kazda kolejng strong uswiadamiajgc czytelnikowi, jak
bardzo w istocie niejednoznaczna, ztozona i dyskusyjna jest natura badanych
przez niego zjawisk, co tylko utwierdza mnie w przekonaniu, ze ,na serio”
napisana recenzja ksiazki, o ktorej tu mowa, musiataby by¢ w zasadzie osob-
ng ksigzky. Niechaj wiec fakt ten usprawiedliwia mnie ostatecznie zaréwno
przed czytelnikiem, jak i samym Filiciakiem i niechaj tez bedzie odpowie-
dzig na pytanie, dlaczego przy okazji niniejszego tekstu skoncentrowalem
sie wylacznie na kilku tylko (moze nawet wcale nie reprezentatywnych dla
tej ksigzki) zagadnieniach, w przypadku ktérych i tak pozwalam sobie na —
z pewnoscig przesadne niekiedy — uproszczenia.

22 M. Filiciak Media, wersja beta..., s. 182.
23 Tamze.

24 Nie znajdziemy w nim zresztg wielu innych, waznych z punktu widzenia medialnego ekosyste-
mu, pojec i kategorii.
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Jednoczesnie to, w jaki sposéb Filiciak omawia kluczowe dla przedmiotu
swoich dociekan problemy i zagadnienia, konsekwentnie dowodzi réwniez
tego, ze nie jest to ksigzka napisana po to, aby kogokolwiek ,pouczy¢’, a je-
dynie — cho(¢ i to nie zawsze — ,,oduczy¢” (i to mimo ze autor jej doskonale
zdaje sobie sprawe z tego, ze to ostatnie jest zdecydowanie trudniejsze od
tego pierwszego). I nawet jesli nie zawsze jestem sktonny zgadzaé sie z Mi-
rostawem Filiciakiem w sprawach zasadniczych (troche niesprawiedliwie
poswieca autor kulturze obrazu nieproporcjonalnie wiecej miejsca niz kul-
turze dzwieku), to i tak gratuluje mu réwnie mocno, jak mocno mu Media,
wersja beta... zazdroszcze.
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