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jednej ze scen komiksu Prawie 48 stron, kolejnej czgsci parodii motywéw wspél-

czesnej kultury popularnej, widzimy zartobliwie przedstawiong Lige Polskich
Niezwyklych Dzentelmenéw. Tworza j3 migdzy innymi: Doktor Judym (pseudonim
Doc), Antek (geniusz techniczny), Silaczka (zbrojne rami¢ grupy), Latarnik (chodzacy
bank danych)'. To oczywiscie nie postaci znane nam z lektur, lecz takie, jakic mozna by
wyobrazi¢ sobie w uniwersum (zachodniej) literatury popularnej — Judym wyglada
Jjak mroczny medyk—skrytobdjca, Latarnik to szalony naukowiec, Anteck — mechanik—
wynalazca. Ten kadr to jedynie zart, lecz wbrew pozorom niezwykle wymowny i mé-
wiacy wiele o popularnym wyobrazeniu polskiej literatury XIX wieku.

Aby to w pelni zrozumieé, nalezy powiedzie¢ dwa slowa o ,oryginalnej” Lidze Niezwy-
ktych Dzentelmenéw?’. Komiks ze scenariuszem Alana Moore’a (autora takich wybitnych
utwordw jak chociazby Straznicy czy V jak Vendetta), to erudycyjna i pomystowa gra ele-
mentami dziewig¢tnastowiecznej kultury popularnej. Do tytulowej ligi naleza Alan Qua-
termain, Mina Harker z Draculi Stokera, Dr. Jekyll (1 Mr. Hyde w jednym), Niewidzialny
Czlowiek oraz kapitan Nemo. Bohaterowie spotkaja na swojej drodze miedzy innymi:
Augusta Dupina, doktora Moreau, profesora Moriarty’ego 1 Wellsowskich kosmitéw.

Jak wida¢ z powyzszego wyliczenia (bardzo niepelnego zreszta) bohateréw utworu,
jego twdrcy pelnymi garsciami czerpia z dziewigtnastowiecznej kultury popularne;.

! Zob. T. Pigtkowski, R. Adler, Prawie 48 stron: Maciek / Komix: Rewelacja, Wroclaw 2004, s. 12.
2 A precyzyjniej — o jej pierwszych dwéch tomach. Planowany jest takze tom 3, za$ pod koniec 2007
roku wyszed! album The Black Dossier, ktérego akcja toczy si¢ w latach pigédziesigtych XX wieku.
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Zdecydowanie wykraczaja jednak poza poziom plytkiej anegdoty — utwdr cechuje
si¢ ogromna dbaloscia o dziewigtnastowieczne realia literackie. Widac to juz w samej
formie komiksu, ktéry podany jest w zartobliwie potraktowanej formule zeszytowych
wydawnictw popularnych® — kazdy z zeszytéw zawiera takze migdzy innymi fikcyj-
ne reklamy z epoki i tak samo fikcyjne listy od czytelnikéw. Kolejne plansze az geste
sa od stylowych ,smaczkéw” i odniesieri do dziewigtnastowiecznej literatury, starannie
dopracowano nawet takie szczegdly jak rodzaje rewolweréw uzywanych przez Qua-
termaina i Dupina. Kazdy z zeszytéw koriczy si¢ stylowym zwrotem do czytelnika po-

laczonym z zacheta do kupna kolejnej jego czesci — oto przykladowy fragment:

Zadrzyj, mily Czytelniku, na ten straszliwy widok. Oto Johnny Chiriczyk,
uzbrojony w potezng brori nowej ery elektrycznej, zamierza uzyé jej przeciw-
ko naszej wyspiarskiej ojczyZnie! Czy ktokolwiek zdola zniweczy¢ te ohyd-
ne plany? Nie zapomnij zaméwic z géry nastgpnej czgsci naszej ilustrowanej
ksigzki dla chlopcéw, by poznad dalszy ciag tej fascynujacej opowiesci‘.

Co wazne, osig akgji jest to, czym zazwyczaj zajmujg si¢ bohaterowie powiesci po-
pularnych — w czgsci pierwszej walcza z tajemnym spiskiem zloczyricéw kierowanym
przez geniusza zbrodni, w cz¢sci drugiej musza poradzi€ sobie z najazdem kosmitéw.

Utwér zawiera takze wiele elementéw nurtu fantastyki nazwanego steampunk —
warto w tym miejscu objasnic termin, ktéry powrdci jeszcze w moim tekscie. Tak defi-
niuja go twoércy zajmujacego si¢ tym zjawiskiem portalu internetowego ,,Retrostacja”

To wspdlczesny nurt fantastyki, siggajacy do samych korzeni science fiction
— do XIX-wiecznej powiesci naukowej [...], XVIII-wiecznego gotyc-
kiego horroru i pulp fiction z poczatkéw XX wieku. Wszystko to, czego
Juliusz Verne, H.G. Wells i Sir Arthur Conan Doyle nie zdazyli wymysli¢
[...] dzi$ nadrabiaja steampunkowcy®.

A tak objasnia termin Wojciech Orliriski:

Steampunk to modny od niedawna gatunek fantastyki, w ktérej wspét-
czesni autorzy umieszczaja akcje w XIX wieku, opisujac fabularne sche-
maty typowe dla wspélczesnej fantastyki, ale zrealizowane za pomoca
6wczesnej techniki. W steampunku mamy wigc np. roboty napedzane
para 1 komputery zbudowane ze stalowych trybikéw?®.

* Niestety, w polskiej edycji pominieto wickszos¢ dodatkéw tego typu.

* A. Moore, K. O’Neill, Liga Niezwyktych DzZentelmendw, t. 1, Warszawa 2003, kadr koriczacy czesé 111
5 http://steampunk.republika.pl/defin01.html (stan z dnia 4 listopada 2008).

¢ W. Orliriski, Stas, Nel i roboty na pare, ,Gazeta Wyborcza” z 28 maja 2006.
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W Lidze... spotkamy wiele tajemniczych wynalazkéw i modyfikacji dziewietna-
stowiecznej rzeczywistosci — oprécz znanego nam z ,oryginalnej” literatury statku
kapitana Nemo, w pierwszej cz¢$ci widzimy na przyklad maszyny latajace i bedacy
na ukoriczeniu most nad kanalem La Manche.

O tym dziele i sposobie, w jaki gra ono z dziewigtnastowieczng kultura popular-
na, mozna by z pewnoscia napisaé nie artykul, lecz ksigzke, podobnie jak o innych
wybitnych zachodnich komiksach prowadzacych dialog z dziewigtnastowiecznosciy’.
Co istotne, Lige... odbiera¢ mozna na kilku poziomach, zaleznie od kompetencji czy-
telniczych — przy najmniejszych odbiorca rozpozna tylko najprostsze odniesienia
literackie, préba odczytania wszystkich odniesieri zawartych w Lidze... koriczy sig¢ kil-
kudziesigcioma stronami przypiséw®.

W tym miejscu warto wspomnieé nawiasowo o szerszym zjawisku, ktérego Liga...
jest elementem. Kultura wspdélczesna prowadzi wiele gier z dziewigtnastowieczno-
$cig czy tez ze wspdlczesnymi wyobrazeniami o niej. Na Zachodzie zjawisko to widad
w wielu dziedzinach — od ogromnej liczby tekstéw naukowych i popularnonauko-
wych, poprzez tzw. literature wysoka, az po sporg liczbe dziel kultury zwyczajowo na-
zywanej popularng — ksiazek, filméw, gier komputerowych czy nawet stylizowanych
na dziewigtnastowieczne reklam wspdlczesnych produktéw. W Polsce obserwowad
mozemy to zjawisko gléwnie w obrebie literatury — jako dialogu idei postmoder-
nistycznych z modernizmem, maski dziewig¢tnastowiecznej nakladanej na dylematy
wspélczesnosci badz tez mniej lub bardziej swiadomego wykorzystania dziewigtnasto-
wiecznych klisz literackich i konstruktéw myslowych. Wydaje si¢ jednak, ze w Polsce
owe tendencje nie wychodzily przez dtuzszy czas poza literature nieelitarng.

Odpowiedz na pytanie, dlaczego tak si¢ stalo, daje nam owa, przywolana na wstepie
wystapienia, zartobliwa wizja polskiej Ligi Niezwyktych Dzentelmencw.

Otéz po pierwsze — w przeciwienistwie do Anglikéw nie posiadamy zakorzenionych
w masowej wyobrazni wyrazistych postaci z rodzimej kultury popularnej — przez wick
XIX bylismy raczej konsumentami, kompilatorami i plagiatorami popularnych tekstéw
zagranicznych. Po drugie — postaci z dziewi¢tnastowiecznej literatury, ktére jakos w pol-
skiej masowej wyobrazni funkcjonuja, to przewaznie bohaterowie lektur szkolnych, kt6-
rzy w zasadzie nie bardzo nadaja si¢, aby umiesci¢ ich w uniwersum rodem z powiesci
popularnej. I sprawa trzecia — 0§ akcji rodzimych tekstéw dziewigtnastowiecznych byla
zawsze zwigzana w jakis sposdb z Polska (w wariantach ,,bi€ si¢ czy nie bi¢” czy tez ,jakiej

7 Wymieni¢ tu mozna choéby przeznaczong dla dorostych serie Piotrus Pan Regisa Loisela czy liczne
motywy dziewigtnastowieczne w dzietach Enki Bilala.

8 W Internecie przypisy do Ligi... znaleZ¢ mozna pod adresem: http://www.geocities.com/Athens/
Olympus/7160/leaguel.html, wydane zostaly takze w formie ksigzkowej (zob. J. Nevins, Heroes
& Monsters: The Unofficial Companion to the League of Extraordinary Gentlemen — ze wstepem Alana
Moore’a i komentarzem Kevina O’ Neilla).
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cywilizacji Polacy potrzebuja”), co czyni zachodnie schematy literatury popularnej nie-
zbyt przystajagcymi do masowych wyobrazeri o polskim wieku XIX.

Przywotany kadr z komiksu Prawie 48 stron zdaje si¢ sugerowac nie tylko brak pol-
skiej Ligi Niezwyklych Dzentelmendéw, ale w pewnym sensie niemozno$¢ jej utwo-
rzenia. Faktem jest, ze w 2004 roku nie istnialy komiksy starajace si¢ podejmowac
dialog z polska dziewigtnastowieczna kultura, cho¢ bawiono si¢ dziewictnastowiecz-
noscia w wydaniu zachodnim — seria_josephine laczyla brytyjski kryminat z klimatem
kolonialnego horroru i powiesci grozy, za$ komiks Pattern to paryska antyutopia w stylu
steammpunk.

W 2007 roku opublikowano jednak dwa utwory, ktdére pokazaly, ze i w polskiej kul-
turze nieelitarnej mozliwy jest dialog z polska dziewigtnastowiecznoscia, a nawet pod-
jegcie z nig interesujacej gry.

Pierwszy z nich to komiks okrzykniety ,polska Ligg Niezwyktych Dzentelmendw”
i przyjety przez recenzentéw (réwniez zajmujacych si¢ gléwnymi nurtami) jedno-
znacznie pozytywnie. Mowa o pierwszym tomie serii Pierwsza brygada zatytulowanym
Warszawski pacjent, ze scenariuszem Janusza Wyrzykowskiego i Tobiasza Pigtkowskiego

9

oraz rysunkami Krzysztofa Janicza. Komiks ten rozpoczal swéj zywot w Internecie,
na stronach portalu ,Retrostacja”. Powielono w nim sposéb nadania dzietu dziewigt-
nastowiecznej patyny wykorzystany w Moore’owskiej Lidze... (fragment komiksu
ukazal sie jako ,,nowe odkrycie” w magazynie ,Piechur”), w warstwie graficznej od-
dano tez klimat pism sprzed pierwszej wojny swiatowe] (choé publikacja byla oczywi-
sta gra z czytelnikiem — owe niby odkryte numery ,Piechura” publikowano jedynie
w Internecie).

Oczywiscie, z przyczyn, o ktérych juz wspominalem, nie mégl powsta¢ komiks
podejmujacy gre z rodzimg dziewigtnastowieczng kultura popularng — po prostu nie
bardzo mial on z czym graé. Ale twdrcy Pierwszej brygady przezwyciezyli problemy sto-
jace przed polska odpowiedzia na Lige Niezwyktych Dzentelmenéw. Stworzyli komiks
prowadzjcy dialog z popularnymi wyobrazeniami o wieku XIX.

Jego bohaterowie to postaci mocno zakorzenione w polskiej swiadomosci — lite-
rackiej (jak przedstawieni wiele lat po zakoniczeniu akcji Lalki czy W pustyni i w pusz-
zy — Stanislaw Wokulski 1 Sta§ Tarkowski) oraz historycznej (jak Jézef Pilsudski).
Zauwazmy, ze wszystkie trzy postaci, oprécz tego, ze s powszechnie znane, posiadaja
réwniez duzy potencjal, ktéry mozna wykorzysta¢ w tekstach popularnych — watek
»metalu lzejszego od powietrza” kojarzy si¢ wprost z dziewigtnastowieczng fantastyka
naukows, Stas Tarkowski to pelnokrwisty bohater przygodowy, a ogladany w tym kon-
tekscie zyciorys Pilsudskiego to material na niezwykla powiesé¢ awanturnicza.

9Zob.m.in.:http://komiks.nast.pl/artykul/2812/Pierwsza—Brygada—na—dywaniku-wywiad—z—tworcami/
czy http://www.kulturaonline.pl/Pierwsza,brygada,— steampunk,po,polsku,tytul,artykul,2109.html.


http://komiks.nast.pl/artykul/2812/Pierwsza-Brygada-na-dywaniku-wywiad-z-tworcami/
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Gléwna intryga zakorzeniona jest w historii i opisuje walke gléwnych bohateréw
z zaborca, co w opowiesci o polskim wicku XIX wydaje si¢ jedynym sensownym roz-
wigzaniem.

Akgja zaczyna si¢ w 1901 roku, gdy Pilsudski poddawany jest badaniu psychiatrycz-
nemu przez Rosjan — opowiada on lekarzom o spotkaniu ze Stasiem Tarkowskim,
jego latajacg maszyna, wiernym czarnoskérym stugg Kalim, a takze o ataku polskich
partyzantéw—Sybirakéw pod dowédztwem generala Korczyriskiego i kwatermistrza
Bohatyrowicza na tajna rosyjska stoczni¢ balonéw pancernych. Giéwny bohater uzna-
ny zostaje oczywiscie za wariata, a pézZniej, wykradziony ze szpitala psychiatrycznego
przez Stasia, ucieka przy uzyciu machiny — samochodu—amfibii przed $cigajacym go
rosyjskim cyborgiem, ukrywajacym si¢ pod postacia generala Szutrynowicza ,Szuta”.
W koricu bohaterowie przybywaja na gigantyczny okret ,Izabela”, na ktérym Wokulski
prowadzi negocjacje z Japoriczykami.

Utwdér wymyslony i narysowany jest bardzo starannie, z duza dbaloscia o szczegély
zaréwno w warstwie fabuly, jak 1 grafiki. Podobnie jak Liga Niewyktych Dzentelmencw
moze by¢ odbierany przynajmniej na dwéch poziomach — podstawowym, na ktérym
nieznajacy wicku XIX czytelnik rozpozna jedynie podstawowe postaci i motywy oraz
wyczuje steampunkowy klimat, a takze — zaawansowanym, na ktérym zrozumie
mozna wszystkie dziewigtnastowieczne ,smaczki”. Nie kazdy doceni wszakze wpisa-
nie wydarzeni w autentyczny zyciorys Pilsudskiego, fakt, ze maszyny latajace podpisane
sa po rosyjsku ,Geist” i ze kilkakrotnie autorzy pod$miewaja si¢ z wypartych z po-
wszechnej historycznej swiadomosci socjalistycznych pogladéw marszatka®. Zapew-
ne tez nie kazdego czytelnika zdziwi fakt, ze na kartach komiksu spotykamy Jerzego
Bohatyrowicza i Andrzeja Korczyriskiego. Tajemnica, jak owi nieobecni, a wladciwie
martwi bohaterowie Nad Niemnem dostali si¢ na Syberig, zostaje wyjasniona dopiero
w dolaczonym na koricu liscie Tarkowskiego do Pilsudskiego:

Licz¢ na dyskrecje oraz ,gentlemen’s agreement” w pewnej delikatnej kwe-
stit. Otéz panowie Korczyriski 1 Bohatyrowicz pozostawili nad Niemnem
nie tylko wspdlng powstaricza mogile, ale 1 pograzone w smutku wdowy.
Rozumiesz zatem, ze dla uniknigcia skandalu ich syberyjskie przygody
(osobliwie za$ buriackie familie) pozosta¢ musza tajemnica'’.

Oczywiscie, Pierwszef brygady nie sposéb zupelnie serio poréwnywaé z Ligg Nie-
zwyktych Dzentelmendw — jej twércy nie mieli szans konkurowac z Alanem Mo-
orem gestos$cig dziewigtnastowiecznych odniesier, nie tylko ze wzgledu na geniusz

1 Zob. m. in.: J. Wyrzykowski, K. Janicz, T. Piatkowski, Pierwsza brygada, t. 1: Warszawski pacient,
Warszawa 2007, s. 40.
1 Ihidem, s. 48.
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Anglika, ale tez przede wszystkim na uwarunkowania rynkowe — jako komentarz
postuzy¢ moze wypowiedZ jednego z twércéw, ze ,honorarium za Warszawskiego
pacjenta ledwo pokrylo moje wydatki na materialy Zrédlowe”". Bez watpienia jed-
nak ich tekst stoi na wysokim poziomie i jest $wiadectwem, ze mozliwa jest gra
z dziewigtnastowieczng tradycja (i to reprezentowang przez uznawang powszech-
nie za wyjatkowo nudna literature okresu pozytywizmu) we wspélczesnej kulturze
nieelitarnej.

Drugi z tekstéw podejmujacych komiksowy dialog z dziewigtnastowiecznoscia
to Romantyzm Grzegorza Janusza 1 Krzysztofa Gawronkiewicza. Utwdr ten to z kolei
gra z romantycznymi wyobrazeniami o literaturze, jej powinnosciach i przeznacze-
niu, dyskusja o kulturze elitarnej i popularnej, a wreszcie satyra na polski stosunek
do tradycji.

Protagonistg jest prywatny detektyw Otto Bohater wspomagany w swoich docho-
dzeniach przez szczura Watsona. Sa oni znani z tomu Esenca, podobnie jak postaé
Aptekarza — zmarlego geniusza, ktéry wynalazl metode skraplania literatury, by byla
latwiej przyswajalna. Tam odniesienia do dziewigtnastowiecznej literatury pozostawaly
na poziomie (niezlej zreszta) anegdoty — tom Romantyzm w caloéci po§wigcony jest
dialogowi z dziewi¢tnastowieczng tradycja romantyczna, a raczej z tym, co z owej tra-
dycji uczyniono.

Jako przedstawiciele i uosobienie romantycznej ,,sztuki wysokiej”, ambitnej i zaan-
gazowangj, majacej pelnié funkcje narodowego misterium, wystepuja tu z jednej stro-
ny krytyk literacki, z drugiej za$ Minister Kultury.

Ten pierwszy to prezentuje model tradycjonalnego podejscia do literatury. Zyje
on w zamkni¢tym swiecie dziel romantycznych — nosi t—shirt z Mickiewiczem, miesz-
ka pod numerem 44, w domu oprécz biblioteki dziel romantycznych ma reprodukcije
(z ducha romantycznych przeciez) dziel Matejki — czytuje tylko ,Zycie Kulturalne”
1 ciagle wspomina, ze dostal swéj zegareck w nagrode¢ od Ministra Kultury za wypra-
cowanie o romantyzmie. Oburzaja go wszelakie przejawy kultury nie-romantycznej,
a nawet wszelkie przejawy braku kultu dla twérczosci romantycznej, na przyklad gole-
bie siedzace na pomniku Chopina uwaza za profanacj¢, podobnie jak palme na rondzie
de Gaulle’a:

Czyz nie pickniejsza nasza poczciwa brzezina? [...]
Co to za drzewo?! Nie do$¢, ze z plastiku, to ani si¢ na tym powiesié, ani
porzadnego kija z tego uciaé®.

O powinnosciach sztuki méwi:

2 http://komiks.nast.pl/artykul/2812/Pierwsza-Brygada—na—dywaniku-wywiad—z—tworcami.
3 K. Gawronkiewicz, G. Janusz, Romantyzm, Warszawa 2007, s, 11.
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Mlodziez si¢ wygltupia, a sztuka powinna zachwycaé i przerazaé. Sztu-
ka to najwazniejsza rzecz na $wiecie. [...] Niektérzy oddali zycie dla
sztuki'.

Nie lubi przeklinania, oburza go kultura popularna — zaréwno literatura, jak
1 kino. Nawet pomyst skraplania literatury, by byla latwiej przyswajalna, wydaje mu si¢
oburzajacy:

A gdzie zapach papieru i druku, gdzie szelest przewracanych stron? [...]
Nie mozna przyswajaé sztuki bez wysitku, tak. jak nie mozna jej tworzyé
bez wysitku!!! Sztuka wymaga poswigcen!!!"

To wyraziciel obecnych w naszej kulturze pogladéw, ktére lacza w sobie niechgé
do awangardy, pogard¢ wobec kultury popularnej i obawe przed humorem, komi-
zmem i brakiem powagi w dzielach sztuki. Sztuka, zwlaszcza romantyczna, w tej per-
spektywie nie moze, a nawet nie powinna dawaé przyjemnosci, nie powinna réwniez
wywolywaé mitych skojarzeri — jest powinnoscia, poswigceniem, wysitkiem, narodo-
w3 $wietoscig.

Nasz krytyk przedstawiony jest jako slabowity 1 roztargniony grubasck, wigc swoja
zlo$¢ wyrazaé moze jedynie wécieklymi tyradami. Jednak w §wiecie utworu spotykamy
si¢ z logicznymi konsekwencjami tych pogladéw — spokojna opowies¢ zamieni si¢
bowiem w horror. Nowy Minister Kultury wciela w zycie $mialy projekt wskrzeszenia
romantycznych mistrzéw przy pomocy najnowszej techniki. W wywiadzie telewizyj-
nym moéwi:

Wskrzesilismy ich, korzystajac z prastowiariskich, rzec by mozna, metod
wspartych najnowszymi zdobyczami nauki w dziedzinie genetyki [...].
Nasze dzialania sa bardzo kosztowne, w zwigzku z tym liczymy na ofiar-
nosc spoleczeristwa [ ...].
Mistrzowie dadza nam Piekno i Prawde. Ich dziela s3 nieSmiertelne, a te-
raz oni réwnicz wyrwali si¢ z obj¢¢ $mierci 1 zostang z nami na zawsze!'®

To oczywiscie ilustracja instrumentalizacji tradycji romantycznej w dyskursie wla-
dzy (niekoniecznie politycznej), w ktérym romantyzm jawi si¢ jako jedyna droga kul-
tury polskiej prowadzaca do pisanych wielkimi literami — Pigkna i Prawdy, w ktérej

zamiast uniwersalnych wartosci intelektualnych podkresla si¢ jej ,prastowiariskos¢”,
i ktéra, by zaistnieé, potrzebuje datkéw spolecznych.

4 Ibidem, s. 11.
15 Ibidem, s. 10.
16 Ibidem, s. 17.
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Trzej wskrzeszeni mistrzowie to: Mickiewicz, Chopin, Matejko — jednak sposéb
ich funkcjonowania po wskrzeszeniu wydaje si¢ wielce podejrzany. Wygladaja jak upio-
ry, postuguja si¢ przyrzadami kojarzacymi si¢ z martwota — kosciang fujarks, pedzlem
z ludzkich wloséw 1 kosci, krwig jako atramentem. Ich twérczosé krazy wokét mo-
tywéw upiornych — Matejko maluje wampiryczna wersj¢ Rejtana, za§ Mickiewicz
recytuje czterowiersz zaczynajacy si¢ od stéw: ,Piesri ma byla juz w grobie”. W koricu
okazuje si¢, ze nie tylko ich sztuka, ale cale zycie jest wampiryczne — zywig si¢ krwia
ludzi dostarczanych przez pracownikéw Ministerstwa Kultury.

Walke z nimi musi stoczy¢ gléwny bohater komiksu, stanowiacy niejako antytez¢ ro-
mantycznego bohatera. Juz sam fakt, ze jest prywatnym detektywem, skazuje go na zywot
postaci literatury popularnej, do tego jest on detektywem , kanalizacyjnym” — specjalizuje
si¢ w odnajdywaniu przedmiotéw zagubionych w kanalach, w ktérych spedza wigkszosé
czasu. Przypisany jest temu, co niskie, potencjalnie bezwartosciowe, nieoficjalne.

Jest wielkim zwolennikiem literatury w plynie 1 przyjemnosci z niej czerpancj. Gdy
znudzony przemdéwieniem Ministra zasnie, przy$ni mu si¢ koszmar z czaséw szkol-
nych, gdy dreczony byl biografiami romantycznych mistrzéw. Ten koszmar to wska-
z6wka, ze komiks wymierzony jest przeciwko ,szkolnej” wersji romantyzmu, ktéra
czyni z niego strukture martwa i upiorna.

Otto wyruszy na ratunek krytykowi porwanemu w celu uczynienia zefi pozywienia
dla ,mistrzéw”. Okaze si¢ zreszta, ze wysysaja oni przyprowadzanych nieszcz¢snikéw
w pomieszczeniu polaczonym z kanalami — jak si¢ okazuje, gérnolotne stowa o Praw-
dzie 1 Picknie maja swoja podziemna antyteze. P6Zniej bohater odbedzie walke z upio-
rami za pomocy drewnianych kotkéw, ktére wbije w ich serca. Na jego rekach skona
krytyk literacki, odwolujac niejako czes$¢ swoich pogladéw:

Teraz wiem, ze te trupy z piekla rodem nie dadzg nam wartosciowej sztu-
ki... To epigoni, pogrobowcy, postmortemisci. My mamy czerpac z arty-
stéw, nie oni z nas'’.

Pokonawszy ostatniego z upiornych mistrzéw — Chopina (przebijajac jego serce
w Kosciele Swigtego Krzyza), Otto zapali papierosa od jego plonacej reki, pokazujac
w pewnym sensie swdj stosunck do takiej tradycji literackiej.

Nie znaczy to, ze Otto Bohater to przeciwnik sztuki w ogdle. W zakoriczeniu ko-
miksu wskrzesza Aptekarza, by ten mégl kontynuowaé swéj wielce pozyteczny proce-
der skraplania literatury i upowszechniania jej w ten sposéb:

Trzeba ratowac nasza kulture, a on ma wyrobiony smak, nie bedzie sie zaj-
mowal popluczynami. On sprawi, ze ksiggi zbtadza pod strzechy. Taaa...

7 Ibidem, s. 36.
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Mlodziez zapozna si¢ z naszym dziedzictwem kulturowym i moze wkrét-
ce doczekamy si¢ nowych Mistrzéw!®.

Nie ulega watpliwosci, ze komiks Romantyzm to polemika z tym, co z romantyzmu
uczyniono — z jego wersja cierpi¢tniczo-narodowa, sztywno-szkolna, z ktérej ampu-
towano wszystko, co nie pasowalo do tego wzorca — humor, codziennosé, czytelnicza
przyjemnos¢. To sprzeciw wobec instrumentalizacji literatury — zaréwno w imie ce-
16w Narodu, jak i arystokratyzmu sztuki. Sam utwdr jest préba wlania zycia w tradycje
romantyzmu, dialogu z nig w sztuce nieelitarnej i nieoficjalne;.

W moim tekscie staralem si¢ unikaé terminu ,literatura popularna” w odniesie-
niu do omawianych komikséw. Nie tylko dlatego, ze jasne zdefiniowanie tego, czym
jest dzi$ literatura popularna i czym wlasciwie rézni si¢ od innych literatur, to zada-
nie moim zdaniem bardzo trudne, jezeli nie niemozliwe. Przede wszystkim — sztuke
komiksu w Polsce, a zwlaszcza te dwa komiksy trudno uznaé za popularne wedlug
kategorii zwykle tej literaturze przypisywanych (takich jak rynkowos¢, zamierzony
masowy czytelnik czy niskie wymagania mu stawiane). Komiksy w Polsce to zjawi-
ska raczej niszowe, ich naklady nie réznia si¢ od nakladéw literatury uwazajacej si¢ za
wysokg — oczywiscie majg inny adres wydawniczy, 1 bez watpienia fakt ich publikacji
poszerza obszar dyskusji o kulturze polskiej i miejscu, jakie zajmuje w niej tradycja
dziewi¢tnastowieczna. Na pewno tez pokazuja jedna z metod, jakimi taka dyskusje
mozna prowadzié.

Przy tej okazji warto powiedzie¢ jeszcze dwa slowa o obecnosci motywéw roman-
tycznych w niezwykle popularnym tekscie kultury (ktdry z kolei spelnia wymienione
przeze mnie tradycyjne kryteria, pozwalajace zaliczy¢ go do kultury popularnej) — grze
komputerowej WiedZmin. W jej akcie IV, ktérego akcja rozgrywa si¢ w wiosce Odmgty,
przywolano wprost motywy z literatury romantycznej — wsréd napotkanych postaci
znajdy si¢ rywalizujacy ze sobg mlodziericy Julian i Adam (nazywany przesmiewczo
~Ach—jak—ja—cierpi¢ za-miliony”) oraz dwie zazdrosne siostry, z ktérych jedna zabija
druga podczas zbierania malin. Poniewaz wszystko dzieje si¢ w swiecie fantasy, jedna
zamieni si¢ w pélnocnice, druga w poludnic¢ — jednak odniesienia do literatury ro-
mantycznej na tym si¢ nie koricza, poniewaz aby zdjac z nich klatwe, bard Jaskier uzyje
strof z Dziadéw. Romantyzm funkcjonuje tu wigc oczywiscie jako pole zrozumialej
(w zamierzeniu) dla wszystkich zabawy motywami literackimi'® w stylu Andrzeja Sap-
kowskiego, co dodatkowo podkreslone zostalo naduzywaniem przez jedng z sidstr
okreslenia ,romantyczny”. Ale zostal tez udatnie wlaczony w klimat calego aktu, kt6-
rego akcja dzieje si¢ w basniowej scenerii posréd pdl zlocacych si¢ fanami zboza 1 gk

18 Ibidem, s. 48.
19 Wedtug twéreéw gry, kedrzy opowiadaja o produkcji WiedZmina w dodatkach dolyczonych do gry,
motyw z Balladyny znany jest powszechnie kazdemu, kto ukoriczyl szkole podstawows.
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zamieszkalych przez fantastyczne istoty. Twércy WiedZmina pokazali, ze motywami
z literatury romantycznej mozna si¢ we wspolczesnej kulturze popularnej bawié, od-
rzucajac meczerisko—narodowe stereotypy, a wykorzystujac tylko jej, bardzo przeciez
uniwersalny, potencjal fantastyczno-basniowy.

Whniosek z powyzszych rozwazari jest réwniez taki, ze wbrew pozorom, a ku uciesze
takich zapalonych dziewigtnastowiecznikéw (jak piszacy te stowa), wiek XIX pozostaje
weigz istotnym odniesieniem dla kultury wspélczesnej, zaréwno w jej wydaniu niszo-
wym (komiksy), jak i popularnym (gra WiedZmin). I wbrew przekonaniu o tym, ze jest
ogromnie nudny i ponury, jego odbicie w zwierciadle tekstéw kultury wspélczesnej
potrafi daé sporo rozrywki i wywolaé u§miech.





