Gospodarowanie wolnym czasem.
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Formy rozrywek elitarnych
na podstawie znalezisk
z surowca koscianego i poroza

...wielu bowiem zwykto przy zbytnim nadmiarze szczescia oddawac sie
nierébstwu (...) I dlatego trzeba by zapat do prézniactwa przemieniat sie
w czyn.

Jakub de Cessolis, ok. 1300

Potrzeba ~Cczasu wolnego”, ,,zabawy” jest ele-
mentem kulturowym, ktéry charakteryzuje wszystkie
poziomy spoleczenstwa, bez wzgledu na chronologie
i jego stratyfikacje. Badacze tej problematyki zwracaja
uwage, ze rejestrowanie obecnosci takiej przestrzeni,
moze by¢ miernikiem ograniczen czasowych oraz po-
czucia indywidualnego i zbiorowego wartosciowania
czasu stosowanych w danym spoleczenistwie (HALL
2007, s. 1). Jednak definiowanie i uznanie roli ludzkich
zachowan dazacych do strukturalizacji czasu wolnego,
opisywana i rozumiana jest przez ré6znych badaczy od-
miennie. Najczeéciej przywoluje sie badania historyka,
ktory rozpoczal naukowa refleksje nad ta problema-
tyka - Johana Huizingi. Wywodzil on kulture z zaba-
wy, twierdzac wrecz, Ze ta ostatnia jest jej czynnikiem
sprawczym (Huizinca 1985, s. 17). Zabawa, zgodnie
z ta interpretacja, jawi sie jako forma macierzysta w
stosunku do kultury, a waznym aspektem wskazanym
przez autora, jest jej bezinteresownoé¢ (tamze, s. 21).
Z kolei etnografowie zwracaja uwage na czynnik zwia-
zany z pierwotnymi kultami i rytuatami, wyrazanymi
w takich formach jak taniec, $§piew, wrézby przy pomo-
cy rozmaitych przyboréw, ktére z czasem ewoluowaly
w kierunku zachowan ludycznych (KABZINSKA-STAWARZ
1991, 2018). Zatem mozna uznaé, ze ludzka potrzeba
aktywnosci pozautylitarnej, zwigzana niewatpliwie
z emanacja my$lenia abstrakcyjnego, znajdowata ujécie
w réznych formach, ktére w doé¢ ogélny sposéb zwy-
klo sie okresla¢ mianem ,zabawy” czy ,rekreacji”.

Nie dziwi zatem, zZe réwniez zasadniczy tréjpodziat
$redniowiecznego spoleczeristwa na tych co si¢ modla
(oratores), tych co bronia i walcza (bellatores) i $wiata lu-
dzi pracy (laboratores) warunkowat rozmaite mozliwo-
$ci wydzielania przestrzeni relaksu oraz tego co sie na
nig sktadato. Odmiennie wygladata ona w poszczegol-
nych stanach, a przede wszystkim réznie ksztattowato
sie to, ile czasu mozna bylo rozrywce poswieci¢ i jaki
charakter przyjmowata. Zachowywanie si¢ w nieprzy-
stajacy do swojej pozycji sposob bylo napietnowane,

co mozemy S$ledzi¢ miedzy innymi na drzeworycie
21539 r. odnoszacym sie do dzieta Trostspiegel in gliick
und ungliick Francesco Petrarki, gdzie zaprezentowa-
no rézne stany grajace w przynalezne im gry: rycer-
stwu szachy, mieszczanstwu tryktraka, a chlopstwu
miynek. Przy czym tych ostatnich przedstawiono jako
malpy (ryc. 11c), co interpretowane jest jako satyra na
kopiowanie wyzszych klas (HaLL 2001: 175, Sawicki
2014, s. 73).

Uproszczeniem problemu spedzania wolnego cza-
su, wydaje sie¢ czeste sprowadzanie go, szczegélnie
w kwestii rozrywek warstw wyzszych, do pytania: jak
zagospodarowywano nude i jak z nig sobie radzono?
Takie stwierdzenie wydaje sie projekcja wspodtczesne-
go myslenia, gdyz samo pojecie ,nudy” pojawia sie do-
piero w XVIII w. W okresach wczesniejszych uzywano
terminu acedia o konotacjach negatywnych, bedacego
synonimem ,wybrakowania”, czasu ,pustego”. Brak
szlachetnego zajecia budzil pytania o sens istnienia,
znaczenia pustki i zrédla wszelkiego zla oraz tracenia
cennego, danego nam przez Boga zycia. W Boskiej ko-
medii, Dante tych, ktérzy ulegaja tzw. kwasowi (acedia),
umieszcza w VII przedsionku Piekla. Przebywaja oni
w glebokim trzesawisku bulgoczacym pie$ni o karach
za okropny nastréj, ktéremu ulegali (Svenpsen 2005,
s. 51; PLEskAczyNskA 2016, s. 22-23). Jakub de Cessolis
- genueniski dominikanin autor jednego z najbardziej
poczytnych dziet Sredniowiecznej Europy Traktatu
0 obyczajach i powinnosciach szlachty na podstawie gry
w szachy, tak pisal o przyczynie wynalezienia krélew-
skiej gry:

Drugq przyczyna tego wynalazku byta cheé unikniecia
prozniactwa o czym powiadal Seneka do Licyniusza. , Proz-
nowanie bez nauki oznacza Smier¢ i pogrzebanie Zywego
cztowieka (...) Wynalazca tej gry wynalazt jg by ukazac
uniknigcie nierobstwa i smutku spowodowanego nierdb-
stwem. A poniewaz przez tg rozrywke unika sig¢ bezczyn-
nosci i smutku, przeto Kserses czyli Filometor (medrzec
- przyp. autorki) wynalazt t¢ gre (Kareowska-Kamzowa
2000, s. 146-147).

Zatem czas bez ,zajecia” byt czasem szkodliwym.
Miniatury $redniowieczne tetnig zyciem i ruchem, bo-
haterowie scen dworskich nie sa bezczynni i nigdy nie
proznuja. Kazdy moment nalezalo madrze wykorzy-
sta¢. Nawet to, co dzi§ utozsamiamy z rozrywka, roz-
wazano w kontekscie zajecia zaslugujacego na miano
godnego i pochwalanego czy potepianego jako czcze
i nie przynoszace czlowiekowi pozytku. To szlachet-
ne wypetnianie czasu w niektérych aspektach mogto
sie pokrywac z zajeciem uniwersalnym, nie wigzanym



218

Agnieszka Stempin

ze stratyfikacja spoleczng wrecz kojarzonym z pewne-
go rodzaju produkcja jak przedzenie czy haftowanie.
Moglo tez wkracza¢ w rejony zastrzezone wyltacznie
dla elity. W obszernym kodeksie prawa hiszpanskie-
go znanym jako Las Siete partidas, Alfons X, el Sabio
[Madry], krol Kastylii i Leénu (1252-1284), aspirujacy
do tronu Swietego Cesarstwa Rzymskiego, starat sie
uregulowaé wszystkie aspekty zycia swoich podda-
nych. W tym monumentalnym dziele oméwil réwniez
znaczenie rozrywek, a wéréd nich: polowania, piesni
i muzyki, szachow i tryktraka oraz literatury, jako od-
powiednich form rekreacji dla wladcéw i moznych (Fa-
JARDO-AcosTA 2015, s. 489). Zatem jednym ze szlachet-
nych zaje¢, szczegodlnie na zamkach bylo z pewnoscia
czytanie ksiag. W przypadku zabytkéw wydzielonych
z kruszwickiej warowni, wskazano na trzy fragmen-
ty oku¢ o blizej nieustalonej chronologii (XV-XVI w.),
interpretujac je jako detale opraw ksiag grodzkich
i wigzac z tutejszym Archiwum (Dziepuszycki, MACIE-
JEWsKI, MatacHowicz 2014, s. 26 i P. Pawlak, Mieszkaticy
zamku i materialne wyznaczniki ich obecnosci, w niniej-
szym tomie). Nie znajdujemy tez potwierdzenia jakiej-
kolwiek aktywnosci zwigzanej ze znajomoscia innej
lektury w materiale kostnym z Kruszwicy ale domy-
sla¢ sie nalezy, ze w r6znym czasie dostepne na zamku
byly ksiegi o charakterze modlitewnikéw czy moze
popularne w $redniowieczu romanse. O stopniowo
wzrastajgcej roli umiejetnosci czytania i pisania (diugo
rozdzielnie traktowanych) mozemy domniemywac na
podstawie Zrédel pisanych. Widzimy to w prologu do
Kroniki Kosmasa, kierowanym do proboszcza kosciota
mielnickiego Sewera: ...szukatem bowiem co przyjemne-
go, co rozrywke dajgcego Tobie bym ofiarowat, ale nic tak
godnego Smiechu nie znalaztem jak moje dzietko (Kosma-
sa Kronika CzecHow 2012, s. 51). Thietmar zapewnia
w swej kronice, ze: Gdy jq pilnie czytac bedziesz, wnet znik-
nq Twe troski, przenoszqc jq ponad zabawe i inne czcze spra-
wy (THeT™MAR 2002: ks I, 3, 4). Wincenty Kadlubek nie
uwaza natomiast aby czytanie jego dzieta byto przywi-
lejem kazdego: ...na koniec wypraszam sobie u wszystkich
aby nie kazdemu pozwalano nas osgdza¢, lecz tylko tym, kto-
rych zaleca wytworny umyst lub wybitna oglada... (cytaty
za KoscieLak 2016, s. 28, 30). Od XIII w. zauwaza sie
przetom w kulturze pisémiennej i sukcesywne zastepo-
wanie kultury oralnej pismienng. Posiadanie ksigzek,
umiejetnos$¢ czytania i pisania zostaly wyzwolone ze
sfery sacrum, wchodzac w zakres elementarnych umie-
jetnosci, nielicznej poczatkowo, lecz rosnacej szybko li-
czebnie grupy swieckich (Rarajczax 2009, s. 8-10, 19)
i cho¢ materiaty z kruszwickiego zamku nie ujawnity
niczego, co wigzac nalezatoby z szeroko rozumiang li-
teraturg, to na pewno w okresie sredniowiecznej swiet-
noéci tej twierdzy wielu jej mieszkanicow tak wlasnie
umilato sobie wolne chwile. Pamieta¢ musimy, ze wa-
rownia kruszwicka padla ofiara najpierw szwedzkiej
grabiezy, a ostateczny jej koniec 18 czerwca 1657 roku
przypieczetowalo wysadzenie zamku, czego niewat-
pliwa konsekwencja jest tak nieznaczna iloé¢ przed-
miotéw przetrwatych te kataklizmy. W czasach kazi-
mierzowskich i péznym $redniowieczu z pewnoscia
znane byty dobrze w kregach ksigzecych watki legend
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Ryc. 1. Gry planszowe (szachy) w literaturze sredniowiecznej. Ro-
man de Lancelot (BnF, 112, f. 239), Tristan i Izolda na statku podczas
partii szachéw wypijaja napdj mitosny, ok. 1470,
domena publiczna:https:/ /commons.wikimedia.org/wiki/File:Tristan_et_Yseut_bu-
vant_le_philtre_d %27amour.jpg (dostep 12.07.2019)

Fig. 1. Board games (chess) in medieval literature. Roman de
Lancelot (BnF, 112, f. 239), Tristan and Isolde on a ship drink a love
potion during a game of chess, around 1470

arturianskich, mozna przypuszczaé, ze szczegdlnym
zainteresowaniem cieszy! sie cykl poswiecony Lance-
lotowi (ryc. 1). O jego popularnosci przekonuje wiele
przestanek, szczegdlnie obecnos¢ jednej z najlepiej za-
chowanych w Europie dekoracji malarskich wielkiej
sali wiezy mieszkalnej w Siedlecinie (Wrtkowski 2001),
a takze motywy z romansow rycerskich Chrétiena de
Troyes na tzw. skrzyneczce krélowej Jadwigi (zbiory
katedry Krélewskiej na Wawelu), czy cho¢by nawia-
zania heraldyczne i ikonograficzne wizerunkéw ksie-
cia Przemysta I (Wiesiorowski 1995, s. 123-135; GORCczyK
2010). Niewatpliwie jednymi z najbardziej elitarnych
rozrywek na dworach byly turnieje i polowania. Jan
z Czarnkowa, kronikarz i podkanclerzy koronny, rela-
cjonuje krolewskie polowanie w swojej kronice: Roku
Pariskiego 1370, dnia ésmego miesigca wrzesnia, ktory byt
dniem Narodzenia Najswietszej Maryi Panny, (...) krol Ka-
zimierz bawil na dworze Przedbérz, (...) chcial, jak to byto
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w jego zwyczaju, iS¢ na towy na jelenie. Gdy juz woz jego
krélewski byt przygotowany i krdl chcial wsiadac do niego,
niektorzy z wiernych radzili mu, aby w ten dzien jechania
na towy zaniechat. Zgadzajqc si¢ na to krol zamierzal juz
byt pozostac, atoli ktérys niecnota podszepngt mu pare stow
o jakiejs - jak podobniej do prawdy sqdzq - zabawie, wskutek
czego krol, nie zwazajgc na rozsqdng rade, wsiadl na woz
i pospieszyt do lasu na towy. Tam, nazajutrz, gonigc jelenia,
gdy sig koni pod nim przewrdcil, spadt z niego i otrzymat
niematq rang w lewgq goleri.

W polowaniach wykorzystywano réznego rodza-
ju wabiki i gwizdki wykonywane zazwyczaj z kosci
zwierzecych, a zatem byly to proste urzadzenie dzwie-
kowe, dzieki ktérym otrzymywano tony zblizone do
odgloséw zwierzat lesnych lub ptactwa. Przedmioty
tego typu nie wykazujg szczegélnych zmian typolo-
gicznych przez setki lat przede wszystkim ze wzgledu
na charakter czynnosci jakiej byly przeznaczone - uzy-
skaniu odpowiedniego tonu i glo$nosci brzmienia.
Stanowily one podczas polowan element sygnaliza-
cyjny lub wabigcy zwierzyne, stuzyly do komunikacji
pomiedzy grupami mysliwych (Heise 1992, s. 287-291;
JaBroxNska 2000, s. 111). Na stanowisku 2 w Kruszwi-
cy odkryto tylko jeden zabytek, ktéry mozna okresli¢
jako potencjalny potprodukt gwizdka zarejestrowany
w 1974 roku w wykopie Ilc, w-wie 5a (po pot. XIV w.)
- ryc. 2a. Ponadto wéréd zabytkéw, na ktérych wyko-
nywano proste melodie badz r6zne dzwieki nasladow-
cze, wydzielono 4 piszczatki (nr inw. 395; 594; 4014
i 2840 - ryc. 2 b-e). Dwie z nich znalezione w wykopie
nr I, sa datowane na 3 ¢wiartke XII w. i nie odrézniaja
sie¢ od egzemplarzy ze stanowisk 4 i 5. Mozna zatem
wnioskowag, ze wszystkie te instrumenty wykorzysty-
wane byty raczej przez mieszkanicow pobliskiego grodu
w okresie jego funkcjonowania. Z wykopu I pochodzi
takze destrukt pélproduktu fletu koscianego (nr inw.
3600) z wycietym otworem, prawdopodobnie tonal-
nym i nacietymi, a nie dokoriczonymi otworami poni-
zej. Chociaz w tym przypadku nie mozemy stwierdzi¢
chronologii znaleziska, to wydaje sig, ze nalezy ono do
horyzontu starszego analogicznie z powyzej oméwio-
nymi instrumentami muzycznymi (ryc. 2f).

Wiadomo réwniez, ze wzorem rycerstwa lacin-
skiego ksigzeta piastowscy urzadzali ,igrzyska, tarice
i turnieje” (Wrrtkowskr 2010, s. 3-17, tam szczegdtowa
literatura), znajdujace swoje odwzorowanie réwniez
w sztuce jak choc¢by w dekoracji krzyza z diademéw
ksiazecych ze Skarbca Katedralnego w Krakowie
z 2 ¢w. XIII w. (Dowiat 1985, s. 452, ryc. 535) a archeolo-
gicznymi pozostatosciami po tego typu aktywnosciach
sq fragmenty diademéw turniejowych w najwiekszej
liczbie pochodzacych ze Slaska (Wroctaw), oraz naj-
nowsze odkrycia z rynku poznanskiego (Sawickr 2014,
s. 23-26; ZisopuLu-BLEja 2021, s. 35-56),

Mowiac o spedzaniu czasu wolnego w $rednio-
wieczu, nie sposéb pominagé calej gamy aktywnosci
zwigzanych z taricem i $piewem, w ktérych uczestni-
czyli zar6wno mezczyzni jak i kobiety. Przyklady takie
znajdujemy w wielu europejskich utworach literackich
jak np. we francuskim poemacie Powies¢ o Rozy gdzie
wiekszos¢ uwagi poswiecono taricom i §piewom oraz

Ryec. 2. Instrumenty muzyczne, Kruszwica stan. 2: a - fragment
poélproduktu gwizdka koscianego, nr inw 3450, z widoczna
powierzchnig formowania otworu glebokim cieciem (pow. 16x);
b-e - fragmenty piszczatek koscianych, nr inw: b - 2/395, ¢ - 2/594,
d -2/4014, e - 2/2840; f - fragment fleta koécianego, nr inw.
2/3600. Fot. A. Stempin

Fig. 2. Musical instruments, Kruszwica site 2: a - fragment of
a semi-finished bone whistle with a visible surface where a hole
was formed with a deep cut (magnification 16x), inv. no. 3450;
b-e - fragments of bone pipes, inv. no.: b - 2/395, ¢ - 2/5%,
d -2/4014, e - 2/2840; f - fragment of a bone flute, nr inw. 2/3600.
Photo: A. Stempin

wszelkim grom, jakie towarzyszyty zyciu dworskiemu
(SKIENDZIUL, SLiczyKiska 2016, s. 70). Ten element zaba-
wy na zamku, w literaturze arturianiskiej, przybiera
wrecz ekstremalny charakter w postaci tzw. uwiezie-
nia w zakletym kregu tarica i gier, ogrodu rozkoszy,
krainy wiecznej szczeéliwosci (Gorecka-KaLira 2001,
s. 216-217; FiLiriak 2004, s. 45-58). Dwory polskie nie
ustepowaly zapewne w organizowanych choéby pod-
czas uroczystosci czy uczt zabawom, a na muzyke
skladat si¢ $piew solowy i zbiorowy, z akompania-
mentem lub bez, albo melodie czysto instrumentalne.
Okres XIII i XIV w. to czas wyksztalcania sie rodzimej
kultury muzycznej stajgcej sie wowczas ciekawym po-
taczeniem estetyki chrzescijaniskiej gléwnie Europy
Lacinskiej z muzycznym gustem i tradycjami obrze-
dowosci stowianskiej (JaBroxska 2000, s. 111-113). Na
najstarsze Slady utrzymywania stalego zespotu muzy-
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kow w otoczeniu ksigzecym, wskazuje juz Gall Ano-
nim relacjonujac spotkanie Bolestawa Krzywoustego
z powracajacym z wygnania w 1112 roku Zbigniewem,
a w drugiej potowie tego stulecia zgodnie z przekazem
Wincentego Kadlubka Kazimierz Sprawiedliwy: ...
przygrywajgc na organach lub Spiewem wtorujgc chorowi,
wezuwat sig w stodycz niebariskiej harmonii. Ksigzeta po-
znanscy Wladystaw Odonic i jego syn Przemyst I byli
mito$nikami §piewu i mecenasami nadwornych iocu-
latoréw, a na dworach polskich znana byla rycerska
liryka milosna czy podania biblijne, czego dowodem
moze by¢ przedstawienie tympanonu kosciota trzebni-
ckiego z wyobrazeniem kréla Dawida przygrywajace-
go na lirze Betsabe (Dowiat 1985, s. 451; JaBroxNska 2000,
s.114-117) (ryc. 34i w artykule autorki - Gospodarowanie
wolnym czasem. Grod). Janko z Czarnkowa wspomina
o rozrywkach praktykowanych na dworze krakow-
skim przez Elzbiete, siostre kréla Kazimierza Wiel-
kiego ...kiedy krdlowa, przebywajgc ze swym dworem na
zamku krakowskim, zabawiata sie widokiem taricow i innych
uciech ludzkich, ktére w obecnosci swej wyprawiaé kaza-
fa... (KroNika JaNkA z CZARNKOWA, rozdzial 29). Sposo-
by na umilanie takich elitarnych spotkan znajdujemy
w bogatejikonografii sredniowiecznejbardzo wczeénie.
Juz w Ewangeliarzu Kruszwickim (f. 61v) z 2. pol. XII w.
widzimy uczte, ktérej towarzysza wystepy akrobatéw,
a zonglerzy postugujacy sie naczyniami obracanymi
na kijach, zdobia marginesy mszaléw (DowiaT 1985,
s. 457, ryc. 541 i ryc. 543). Poszukiwanie uatrakcyjnia-
nia spedzanego na ucztach czasu nie omijalo nawet
zamkoéw zakonnych o czym przekonujemy sie w sto-
sunku do twierdzy malborskiej gdzie ...puzonow i fle-
tow glosne granie poprzedzato kazde danie (Rapoch 2016,
s. 89). Nie ulega zatem watpliwosci, ze i zamek krusz-
wicki byt miejscem gdzie rozbrzmiewata muzyka, ta-
niec i $piew, gdzie pojawialy sie nowinki z odleglych
krain, cho¢ w analizowanym materiale nie mozna
wskaza¢ zadnych artefaktow, ktore moglyby przybli-
zy¢ nas do poznania charakteru uzywanych w trakcie
tych zabaw instrumentéw. Wszystkie fragmenty pisz-
czalek czy polprodukt fletu odkryte na stan, 2 chro-
nologicznie odpowiadaja okresom poprzedzajacym
wybudowanie zamku. Funkcjonowanie murowanej
rezydencji w Kruszwicy potwierdzone jest dopiero
w Kronice Janka z Czarnkowa w 1367 roku, ktéry infor-
muje o jej wzniesieniu w latach 1350-55, jako funda-
tora wskazujac Kazimierza Wielkiego. Wczeséniej znaj-
dowata sie tu juz kasztelania i grédek, az do spalenia
grodu w 1271 roku. W 1 pol. XIV w. byl tu najpierw
zamek drewniany, ktéry przechodzi epizod krzyzacki
ale juz w 1340 roku panuje w Kruszwicy Kazimierz
Wielki. Poza kréolem Kazimierzem, zamek kruszwicki
goscil wielu wladcow: krélowa Elzbiete Lokietkéwne,
Wiadystawa Jagielte i Kazimierza Jagielloriczyka (Dzie-
DUSZYCKI, MACIEJEWSKI, MatacHOwIcz 2014, s. 22-23). Kto
zatem bedac rezydentem kruszwickiego zamku mogt
wprowadzaé¢ zwyczaje ekskluzywnych zabaw i no-
winki dotyczace spedzania wolnego czasu? Najstyn-
niejszym starosta zamku kruszwickiego byt Zawisza
Czarny herbu Sulima, sprawujacy swéj urzad w latach
1414-1428. Mozemy przypuszczad, ze znal on dobrze

rozrywki rycerskie, co do ktérych na pewno nieobce
mu byly turnieje oraz gra w szachy. Ta ostania byla
niezwykle popularna na wegierskim dworze Zyg-
munta Luksemburczyka gdzie Zawisza prawdopo-
dobnie odebrat gruntowne wyksztalcenie rycerskie
...domoroste atoli rycerstwo musiato przeby¢ jakqs szkote za
granicami kraju, aby uzyskac patentod zachodniej Europy,
aby wyuczy¢ sig wszystkich zewnetrznych znamion, ktére
odszczegolnialy dwczesnych kolegow zachodnich, z kolei zas
sam Zygmunt gromadzit na dwor swoj wegierski wtasnie
najsmielszych i najbieglejszych w swem rzemiosle rycerzy
ze wszech stron Swiata. Niechetny Polsce, zwabiat przeciez
polskich rycerzy przepychem jakim otaczal swdj dwor, ro-
mantycznymi wyprawami i turniejami (cytat za: MOzEKo,
SzyBKOWSKI, SLiwiKskt 2003, s. 50). Jak czesto Zawisza
Czarny przebywal w Kruszwicy trudno powiedziec,
wiadomo o jego pobycie w sierpniu 1425 roku cho¢
prawdopodobnie nie byl tu czestym gosciem (Mozg-
KO, SzYBKOWSKI, SLiwiski 2003, s. 94, 107). Czas zabaw
wystawnych miat miejsce niewatpliwie w momentach
odwiedzania zamku przez kréla Kazimierza Wielkie-
go, ktorego fundacja byla warownia. Jak podaje Le-
szek Kajzer, krél odwiedzajac poszczegdlne prowingje,
miasta i wsie, zatrzymywal sie réwniez w Kruszwicy,
ajego aktywnos¢ w podrézowaniu po kraju byta znacz-
na (Kajzer 1999, s. 95).

Poza uroczystosciami jakie odbywaly sie na zamku,
a ktére bywaty niewatpliwie Zrédlem réznego rodza-
ju atrakgji i nowinek $wiatowych, codzienne zycie elit
wypelniano aktywnosciami, ktére nie mogly by¢ po-
strzegane jako préznowanie. Stuzyla temu mnogosé
rozmaitych form gier planszowych tzw. tabula, a ze
rozrywki takie stosowano na dworach od bardzo daw-
na mogg $wiadczy¢ przekazy z X wieku odnoszace sie
do zwyczajéw praktykowanych w otoczeniu miodego
cesarza Ottona III (BaNaszkiewicz 2000, s. 375-386). Gry
odgrywatly zlozona role, bedac z jednej strony czes-
cig dworskiej codziennosci, a z drugiej droga ucieczki
i wyrwania graczy z monotonii, szczegdlnie w miesia-
cach zimowych. Dawaly przestrzenn wyobrazni, emo-
cjom i zawoalowanej lub zupetnie otwartej rywalizacji,
a dla milosci dworskiej byly wrecz idealng przestrze-
nig spotkan kochankéw i polem do coraz to nowych
romansoéw (Busczyk 2009a, s. 86-111). Pomimo silnego
zakorzenienia rozgrywek w strukturach elitarnych,
nie wszystkie gry mialy jednolity status. Kosci nio-
sty ze soba niebezpieczenistwo zatracenia granic i nie
panowania nad wilasnymi emocjami (Busczyk 2003a,
s. 3-13; 2009a, s. 157-174; 2009b, s. 31-53; HarL 2011,
s. 157), co prowadzilo do utarty majatkéw, a w konse-
kwencji wielu nieszczeéé. Ogolnie jednak nalezy przy-
znad, ze wszelkie gry w okresie sredniowiecza cechuje
wyjatkowa popularno$¢ obserwowana w wielu sfe-
rach i zakresach 6wczesnej rzeczywistosci, co stanowi
fenomen na przestrzeni dziejow'. Dlatego tez, zjawi-
sko to powinno wzbudza¢ naturalne zainteresowanie

! Wspoélczesny rozwéj zainteresowan grami planszowymi jest
W pewnym stopniu poréwnywalny, cho¢ niewatpliwie zdominowa-
ny zostal obecnie przez zbudowany wokoét tej tematyki biznes.
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nauk historycznych. Gry, ich klasyfikacje, warianty,
a takze strategia rozgrywek, bardzo czesto uznawane
byly za zajecie powazne, szukano w nich odpowiedzi
na rézne nurtujace intelektualistéw pytania, o czym
mozemy si¢ przekonaé¢ na podstawie dziel pisanych
przez, lub na zamoéwienie wladcéw jak ksiega Alfonsa
X Madrego z 1283 r. pt. Libros de ajedrez, davos y tablas
(Ksigga o grach w szachy, kosci i tabula) (ryc. 6 i 14). Jest
to wzorowany na arabskich traktach naukowych zbiér
o6wczesnej wiedzy o praktykowanych w XIII w. grach
(Gorrapay 2003; 2007; ScHADLER, CaLvo 2009). Podziat
i hierarchia rozgrywek zostaly zaprezentowane tak,
aby umiejetnie naprowadzi¢ czytelnika na zrozumie-
nie ich sensu i wartoéci. Wedlug legendy, gry stajq sie
instrumentem obrazujacym tajemnice szczedcia i zy-
ciowej pomyslnosci. Medrcy nie byli zgodni w swoich
wypowiedziach, ktére mialy poméc krélowi w wybo-
rze dogi zyciowej. Kazdy z nich w innej materii upatry-
wal powodzenia stawiajgc na intelekt, sprzyjajacy los
lub potaczenie tych dwoéch elementéw. Krél nakazat
sporzadzenie gier, ktére zobrazuja podane przez star-
cow odpowiedzi. I tak powstaly szachy, jako gra czysto
intelektualna, kosci zalezne wytacznie od kaprysu for-
tuny oraz tabula, czyli gry tablicowe, w ktérych zasad-
nicze znaczenie mialy zaréwno btyskotliwe pomysty,
jakilos (ryc. 6a). Wspolczesnie, podobnie postrzega sie
te problematyke definiujac za brytyjskim, dwudziesto-
wiecznym badaczem H.J.R. Murrayem kategorie , gier
wojennych” i ,mysliwskich” (Murray 1952, s. 4-5).
Mozna powiedzie¢, ze manuskrypt Alfonsa X Madre-
go jest almanachem pomystéw sredniowiecza na krea-
tywne spedzanie wolnego czasu w kregach elitarnych
(ScHADLER, CaLvo 2009).

Jak bardzo metafora gry byla obecna w $wiado-
mosci $redniowiecznej, pokazuje jej odzwierciedlenie
w sztuce przeznaczonej do powszechnego odbioru,
a wiec takiej, ktérej zadaniem bylo utrwalanie wzor-
cow zachowania i ksztaltowanie moralnych postaw.
Doskonalym przykladem jest mozaika posadzkowa
kosciota San Savino z Piacenzy, z drugiej potowy XII
w. Jej tematyka ukazuje warunki tadu w $wiecie ziem-
skim. Do zobrazowania etycznych postaw, cnét i wad:
Discordie (niezgody) oraz Concordie (zgody i brater-
stwa), uzyto alegorii znanych i popularnych wéwczas
gier: szachéw odzwierciedlajacych szlachetng rywali-
zacje w obliczu obowiazujacych praw (ukazano je wraz
z krélewskim wizerunkiem i ksiega prawa) oraz gry
w kosci jako symbolu konfliktu zbrojnego (SMOLAKOVA
2011, s. 573-581). Obraz gry w kosci jako zajecia ludzi
porywczych i nie panujacych nad wiasnymi emocjami,
upowszechnil sie w réznych przedstawieniach éred-
niowiecznych. Prezentowano go na kaflach w struk-
turze piecoéw, a takze w sztuce uzytkowej (SMoLAKO-
va 2011, s. 573-581). Nie powstrzymywato to jednak
zapalonych hazardzistéow, a to rodzilo liczne zakazy
i krytyke szczegolnie ze strony kosciota (Busczyk 2009a,
s. 195n; 2018b, s. 159-165). Z drugiej strony, badania
archeologiczne zaréwno $redniowiecznych miast jak
i zamkow wykazujg wéréd przyboréw do gier glownie
kostki szescienne iich starsze odmiany - tzw. astragale.
Zatem zamilowanie do gry w kosci w formie ludycznej

rozrywki, wymykalo sie odgérnym rozporzadzeniom i
niezaleznie od nich stwarzato coraz to nowe przestrze-
nie pasjonatom gier.

W ikonografii pézniejszego $redniowiecza, bardzo
czesto spotykane sg przedstawienia kosci do gry lub
prostych gier poscigowych w typie mtynek (merelles)
jako rozrywki chlopéw i biedakéw, w przeciwienstwie
do tryktraka jako gry miejskiego bogacza oraz szachéw
domeny elit arystokratycznych i koscielnych (HALL
2001, s. 173-178). Dwie ostatnie formy rozgrywek ofe-
rowaly rozbudowany kompleks pojeciowy, zaréwno
w znaczeniu taktyki jak i przyboréw. Nie stanowily
celu stricte rozrywkowego, ale tworzyly przestrzen
intelektualng, albo sprzyjaly planom uwodzicielskim
(Busczyk 2009a, s. 157-174; 2018a, s. 130-143). Jak bardzo
réznie od ludzi $redniowiecza postrzegamy dzis gry,
przekonuja nas utwory, w ktérych pojawiaja si¢ one w
zaskakujacych, nie tylko rozrywkowych kontekstach.
Przyktadem réznic pomiedzy wspélczesnym, a daw-
nym pojmowaniem czasu po$wiecanego pracy i odpo-
czynkowi jest utwor Petrusa Alfonsiego, nadwornego
lekarza Henryka I - kréla Anglii, z przetomu XI i XII w.
De disciplina Clericalis. Dzieto to, wsréd obowiazkéw
edukacyjnych adepta sztuki rycerskiej wymienia: jazde
konng, ptywanie, postugiwanie sie fukiem i polowanie
z sokolem oraz gre w szachy i pisanie wierszy (Bus-
czvk 2009a, s. 33). Z dzisiejszej perspektywy wszystkie
te aktywnosci zaliczylibySmy do sfery relaksu, w prze-
ciwienstwie do rzeczywistosci Sredniowiecznej, gdzie
codziennos¢ elit wymagata utrzymywania kondycji za-
pewniajacej sprawnos¢ na polu walki i te intelektualna.
Wszystkie powyzsze ¢wiczenia temu wlaénie stuzyty,
nawet jesli wykonywano je bez poczucia uciazliwosci
obowigzku i sprawiaty przyjemnosc.

Astragale

Historia uzytkowanych w grach kosci skokowych
zwierzat tzw. astragali (ryc. 3c), zawarta zostala
w artykule poswieconym sposobom spedzania czasu
wolnego na kruszwickim grodzie, (Gospodarowanie wol-
nym czasem. Grod). Jednak znajomosé tego typu zabaw
nie zanika w podzZniejszym okresie, czego dowodem
moze by¢ zdobiona kostka odkryta na kruszwickim
Wzgérzu Zamkowym, w poludniowej partii grodu,
w 1960 roku (ryc. 3b; 4). W wykopie II, w warstwie
oznaczonej nr 6¢, zarejestrowano jeden astragal (nr
inw. 1014) wykonany z kosci skokowej bydla®. Zaopa-
trzony zostal w otwér w partii centralnej, dos¢ staran-
nie, rownomiernie wykonany (z dwoéch stron wyciety
nozem na wylot), w $rodku osi doglowowo-doogo-
nowej (o érednicy 6,7 mm). Przedmiot ten, datowany
jest na XIII - 1 pot. XIV w. Jest to jedyny okaz z badan
kruszwickich, posiadajacy naniesione znaczniki w po-
staci nawierconych punktéw (w bloczku bocznym od
strony doglowowej wywiercony otwoér o ér. 3,3 mm

2 Analiza archeozoologiczna prof. dr hab. Daniela Makowieckiego
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Ryc. 3. Astragale: a - fragment obrazu
Petera Bruegl’a Starszego pt. Zabawy dziecig-
ce (zbiory: Muzeum Historii Sztuki

w Wiedniu,

domena publiczna), http:/ /www.bl.uk/onlinegallery/
ttp/ golf/accessible/ pages19and20.html#content (dostep:
13.07.2021);

b - astragal, Kruszwica, stan. 2, nr inw.
1014, rys. J. Kedelska; c - lokalizacja kosci
skokowej (ssaki: owce, kozy, $winie, bydto i
jeleniowate) wg Arrani 2008: 88, ryc. 1;

d - gra pentalitha (wg BLazevicius 2011,

s. 89, ryc. 99)

Fig. 3. Astragali: a - fragment of a painting
by Peter Bruegl the Elder Children’s games,
(collection: Kunsthistorisches Museum in
Vienna),

b - astragalus, Kruszwica, site 2, inv. no.
1014, drawing by J. Kedelska;

¢ - location of the talus (mammals: sheep,
goats, pigs, cattle and deer) according to
AFrrFaNI 2008: 88, fig. 1; d - game of pentalit-
ha (according to BLaZevicius 2011,

p- 89, fig. 99)

i gt. okoto 6 mm i trzy po przeciwlegtej stronie) - ryc.
4. Przedmiot ten, uwzglednil w swoim opracowaniu
Eugeniusz Cnotliwy, jednak nie odnotowano wow-
czas owego znakowania, uznajac prawdopodobnie
ponizej przedstawione $lady za przypadkowe (CNoT-
Liwy 1999: 187). Od strony wklestej, na prawym garbie
znajduje sie jeden, dos¢ gleboki i stosunkowo duzy do-
tek (ryc. 4a). Po przeciwnej stronie tego samego garbu
nawiercono trzy punkty, jeden pod drugim (ryc. 4b).
Sa one znacznie delikatniejsze. Oznaczenia na astraga-
lach uznawane sa za potwierdzenie ich uzytkowania
w grach. Przedmiot posiada dos¢ liczne odpryski po-
wierzchni spowodowane prawdopodobnie obijaniem
podczas upadkéw na twarde podloze. Mozna zatem
przypuszczaé, ze byl on rzucany. Jedna z bocznych
Scianek zostata wyréwnana i lekko zeszlifowana - by¢
moze ta powierzchnia upadku podczas gry byla bar-
dziej pozadana (ryc. 4c).

Astragale na stanowiskach &redniowiecznych sg
czestymi znaleziskami, natomiast znaczone w rézno-
rodny sposéb egzemplarze sg stosunkowo nieliczne.

Z okresu IX-XI wieku pochodzi zbiér ponad 90 sztuk
kosci skokowych jelenia odkrytych w réznych kon-
tekstach osady w serbskiej miejscowoéci Kostol, deko-
rowanych kombinacjami linii rytych umieszczanych
na wypuktej powierzchni astragali. Poniewaz nie po-
siadaja one otworéw, uznano, ze bardziej prawdopo-
dobnym ttumaczeniem ich funkgji, jest rola wrézebna
(ManNojLovic-NikoLi¢ 2016, s. 204-206). Z terenu Polski
natomiast znany jest duzy zbiér paliczkéw bydlecych
z gliwickiego Rynku (ryc. 5a), zdobionych (znaczo-
nych?) licznymi nakluciami (Konczewska 2011, s. 86-
87; 2012: 72-73). Gnieznieniski egzemplarz (ryc. 5e) jest
natomiast ornamentowany zabkowatymi nacieciami
na krawedziach i wyréznia si¢ wyjatkowa jak na ten
typ przyboréw do gier, estetyka (Sawicki 2016, s. 178-
180, ryc. 4)°. Rozbudowane wzory kropkowo-kresko-

> Wydaje sie jednak, ze na dwoch innych egzemplarzach z badar po-
wojennych z Gniezna réwniez mozna zaobserwowac naktucia poja



223

Gospodarowanie wolnym czasem. Zamek

Ryc. 4. Astragal ze stan. 2 w Kruszwicy, nr inw. 1014: a - strona
grzbietowa z zaznaczonym jednym wglebieniem; b - strona
podeszwowa z trzema wglebieniami; c - strona grzbietowa

i srodkowa. Fot. A. Stempin

Fig. 4. Astragalus from site 2 in Kruszwica, inv. no. 1014: a - dorsal
side with one indentation marked; b - plantar side with three
indentations; ¢ - dorsal and middle sides. Photo: A. Stempin

we posiadaja kosci paliczkowe z zatopionym otowiem
z Tallina (ryc. 5b) pochodzace z okresu péznego Sred-
niowiecza i nowozytnego (Luik 2016, s. 183; Gomutka
2018, s. 1025). Najbardziej zblizone do kruszwickiego,
okazy astragali z naniesionymi punktami, odkryto
w Kijowie w warstwach z X-XIII w. (ryc. 5d). Marina
Sergeeva, ktéra opracowala ten zbiér, zwraca uwa-
ge, ze wiele sztuk charakteryzuje si¢ nanoszonymi na
réznych powierzchniach znakami, ktére byty wyko-
nywane nozem lub szydtem prawdopodobnie przez
samych uzytkownikéw, wskazujac nie tylko dorostych
ale przede wszystkim dzieci (SERGEEVA 2010, s. 99; ryc.
46, 3-4). Na cmentarzu z X w. na Wzgdérzu Starokijow-
skim, astragale w ilosci 157 sztuk (wsréd nich zaopa-
trzone w oznaczenia) odkryto w grobie 6-7 letniego
dziecka, a inne w kolejnym pochéwku gdzie spoczy-
wala cata rodzina. Czes¢ jest zdobiona w analogiczny
do kruszwickiego egzemplarza sposéb (SERGEEVA 2010,
s. 100). Jednak wiekszos¢ okazéw pochodzi z prze-
strzeni wczesnego miasta, z obiektéw mieszkalnych,
gospodarskich, a nawet z okolicy kosciota i datowane
sq pomiedzy X a XIII wiekiem (SErGeEva 2010, s. 217,
tabl. 46, 3-7). Ze wzgledu na datowanie, uznac¢ nalezy,
ze kruszwicki astragal pochodzi z okresu powstawania
zamku kruszwickiego albo jego starszych niz murowa-
ne faz uzytkowych. Sam fakt pospolitej formy nie stoi
w sprzecznoéci z elitarnym charakterem zamku, choé
czesto tak wtlasnie jest to postrzegane (Sawickr 2016,

wiajace sie na bocznych wybrzuszeniach $cianek (po 4 i 5 punktéw)
(Sawick 2016, ryc. 21 3)

s. 178). By¢ moze, pojawienie si¢ w tym miejscu astra-
gala nalezaloby wiaza¢ nie tyle z rezydentami warow-
ni co z ludnoscia stuzebna, ktéra wolne chwile umila-
ta sobie popularng rozrywka. Material kostny, w tym
okresie i rowniez kontekscie, byl tatwy do zdobycia
a by¢ moze wrecz stanowil klopotliwe pozostatosci
po uboju i konsumpcji. Widzimy tego typu czynnosci,
urozmaicajgce codzienno$¢ obejécia na obrazie Petera
Bruegla Starszego pt. Zabawy dziecigce (ryc. 3a) Jed-
noczesnie nalezy podkredli¢, ze odkrycia astragali na
zamkach nie s niczym wyjatkowym. Cho¢ badania
takich komplekséw zazwyczaj koncentruja si¢ na ich
elitarnych mieszkancach, to jednak byta to przestrzen
pracy réznych grup spotecznych, w tym rzemieslnikow
i szeroko rozumianej stuzby. Znanych bylo co najmniej
kilka gier wykorzystujacych astragale, zaréwno dla
dzieci jak i dorostych, ale szczegélnie popularna byta
ta o nazwie pentalitha (ac.). Jej zasady byly dos¢ pro-
ste: pie¢ kosci trzymanych w garsci nalezato wyrzucié
w gore naglym ruchem reki i szybko zlapa¢ na ze-

Ryc. 5. Astragale z naniesionymi systemami oznaczeri: a - Rynek

gliwicki, wg Konczewska 2011: 86; b - Tallin, wg Gomutka 2018:

1025; ¢ - fragment ilustracji Simona Beinga z publikacji: The Golf

Book (British Library MS Add, 24098, fol. 27v, 1520-1530) za KoN-

czewska 2011: 88, ryc. 74; d - Kijow, wg SErRGEEVA 2010: 99, ryc. 46,
3-4; e - Gniezno, wg Sawicki 2016: 186, ryc. 10.6.

Fig. 5. Astragali with added marking systems, a - Rynek in Gliwice
(according to Konczewska 2011: 86); b - Tallinn (according to
Gomutka 2018, p. 1025); ¢ - fragment of an illustration by Simon
Being (from The Golf Book. British Library MS Add, 24098, fol. 27v,
1520-1530, per Konczewska 2011: 88, fig. 74); d - Kyiv (according to
SERGEEVA 2010 p. 99, fig. 46, 3-4); e - Gniezno (according to Sawick1
2016: 186, fig. 10.6)
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wnetrzng powierzchnie dloni. Jeéli gracz nie zlapat
jednej lub wiecej kosci, musiat je podnies¢ z ziemi pal-
cami, ale tak aby kosci lezace u géry nie spadly (ryc. 3d)
(BLazevicius 2011, s. 89). Koé¢ i poroze w pospolitych
wyrobach, jak réwniez przybory do prostych gier typu
astragale odkrywano zaréwno na wschéd od granic
polskich w Patacu Wielkich Ksiazat Litewskich (BLAZE-
vicius 2008, s. 60-104; 2011, s. 88-91; Luik, PILICIAUSKIENE,
Bratevicius 2019 s. 192) jaki i na zamkach francuskich
np. w Mayenne (GRANDET, GORET 2012, s. 76).

KoSci szeScienne

Astragale, to pierwowzory ksztattu przysztych ko-
stek szedciennych, gdzie Scianki na ktére upadek byt
niemozliwy, po ostatecznym spilowaniu do kubicznej
formy uzyskaly swoja numeracje. Autorzy lacifiscy
- Plutarch, Swetoniusz i Seneka, poswiecili kosciom
wiele uwagi, stad wiemy jak wéréd wladcow cesar-
stwa rzymskiego byla popularna aktywnos¢ okresla-
na jako alea (terminem tym okreslano wszystkie gry
z uzyciem kosci). Obrazy gier pojawiajg sie¢ w dwdéch
najwazniejszych starozytnych pracach na temat zarza-
dzania - Republika Platona i Polityka Arystotelesa. Obaj
filozofowie wykorzystali trudna do zidentyfikowania
gre tablicowa jako metafore, wyjasniajaca interakcje
polityczne. Arystoteles poréwnat czlowieka bez po-
lis do wyizolowanego (a zatem bezbronnego) pionka
w grze. Sokrates w ujeciu Platona wykorzystuje obrazy
gry do wyjasnienia skomplikowanego krajobrazu poli-
tycznego miast-panistw (MILLIMAN 2012, s. 66). Fascyna-
cja rozgrywkami prowadzita réwniez do powstawania
specjalistycznych traktatéw, a nawet projektowania
przez cesarzy mebli stuzacych do sprawniejszego od-
bywania gry (HaLL 2011, s. 146; StemPIN 2012a, s. 12).
Rzuty kosémi i otrzymywane wyniki stanowity zagad-
ke i w antyku poswiecano im wiele uwagi. Historyk
rzymski Tacyt w swym dziele Germania (z 1 w. n.e.)
ukazal niezwykle znaczenie przypisywane przez ludy
germanskie rozgrywkom, w ktérych uzywano kosci
(Busczyk 2009a, s. 67). Z dwoéch niezaleznych relacji
Prokopiusza z Cezarei, greckiego historyka z VI w.,
oraz Pawta Diakona, benedyktyriskiego mnicha, zyja-
cegow VIIIw., dowiadujemy sig, ze Rodulf, przywédca
Herul6éw, podczas decydujacej walki z Longobardami
(w 508 1.), w grze poszukiwal odpowiedzi na pytanie
o losy bitwy (Banaszkiewicz 1999, s. 23-31; Busczyk
2009a, s. 71). Bylo to zapewne wynikiem utozsamiania
zdarzen losowych, czyli rzutéw koéémi, z manifestacjq
woli bogéw - sprzyjania badz utraty zaufania sit wyz-
szych. Jezykoznawcy zwracaja uwage na etymologie
stownictwa wigzanego z gra. Play - zar6wno w anglo-
saskiej wersji plegan, jak i pochodzacej ze staro-gérno-
niemieckiego pflegan - znaczy nie tyle zabawe, ile los
i obietnice (Busczyk 2009a, s. 67-68).

W okresie sredniowiecza gry z uzyciem kosci prze-
staja by¢ dobrze postrzegane, a genezy zla ktoére jest
przez nie powodowane, dopatruje sie¢ w skojarzeniu
z kontekstem biblijnym. Wyniki rzutéw kosé¢mi wiaza-
no z historig ukrzyzowania, poréwnywano ilosci wy-

rzuconych pdl z ranami zadanymi Chrystusowi (patrz
rozdziat dotyczacy gier uprawianych na grodzie krusz-
wickim w niniejszym tomie). Ale nie tylko, widziano
w nich przede wszystkim zrédio braku kontroli czto-
wieka nad wtasnymi namietnosciami. Ten aspekt ko-
niecznoéci panowania nad emocjami i dostrzegania
powagi i znaczenia gier, zaréwno dla wiladcy, jak i dla
jego poddanych, podjety zostalo przez wspominanego
juz Alfonsa X Madrego, zwlaszcza w Los Libros De Ace-
drex Dados e Tablas gdzie twierdzi sig, ze gry dostarcza-
ja toda manera de alegria (wszelkiego rodzaju radosci)
ale musza podlegac kontroli rozumu. Prezentujac tam
znane wowczas gry z rozlicznymi wariantami, doko-
nano regulacji zachowan w ich trakcie, wskazujac na
zagrozenia i koniecznoé¢ podporzadkowania rozgry-
wek kodyfikacji prawnej. Na jednej z poczatkowych
miniatur widzimy tloczacych sie z lewej strony ludzi
obszarpanych, brudnych trzymajacych kosci do gry,
symbolizujacych osoby niskiego stanu, ktérzy pilnie
potrzebujg ochrony przed wiasnymi ,demonami” (ryc.
6d). To wladca (siedzacy posrodku i dyktujacy prawa),
posiada wazne zadanie wprowadzenia porzadku w ich
zycie. Prawa dotyczace gier reguluja i kontroluja chci-
wos¢ i bezbronng glupote, zilustrowana na licznych
miniaturach (ryc. 6c-f) ukazujacych pochtonietych
namietnoscia, nagich hazardzistéw (Fajarpo-Acosta
2015, s. 493 i n.). Nie dziwi zatem, Ze regulacje praw-
ne w réznych miejscach i czasie odnosity sie do gier
w kosci, ktore jak wynika z badan archeologicznych
cieszyly sie niestabngcg popularnoscia az do czasu kie-
dy wyparte zostaly przez karty do gry. Wedtug bada-
czy czeskich, produkcja kostek w miastach skupiona
byla wylacznie w dzielnicach zydowskich, co potwier-
dzono miedzy innymi w Pradze. Od XIV w. dokumen-
towane jest to rowniez nazewnictwem ulic tej dzielni-
cy jak ,Kostkovd”, , U Kostkart” (CECHURA, VYSOHLID
2008, s. 726). Wydaje sie jednak, ze obserwacja ta moze
dotyczy¢ lokalnych zwyczajow gdyz np. w Konstancji
kostki w XIII i XIV w. byly wykonywane w tych sa-
mych warsztatach co sznury modlitewne tzw. pater-
noster, a wspélne warsztaty zanikaja dopiero w XV w.
(EraTH 1996, s. 104). Poza tym, hazard byt potepiany
w judaizmie podobnie jak w innych religiach, trudno
zatem laczy¢ taka produkcje wylacznie z dopuszczal-
noscig zachowan ludycznych w sferze wierzen. Ra-
czej nalezaloby widzie¢ w tym zajeciu pragmatyzm
wytwarzania produktéw, na ktére pomimo zakazéw
byl duzy popyt. W rozgrywkach koscianych widziano
niebezpieczenistwo ,czczego” zajecia utozsamianego
jedynie z pusta rozrywka i sktaniajacego do popadania
w burzliwe konflikty. Kosciol, szczegdélnie w najstar-
szym okresie, a wiec juz u schylku starozytnosci wi-
dzial w grach przy uzyciu koéci duze zagrozenie etycz-
ne. Synod w Elwirze w r. 305, zabronil gry na pieniadze,
a biskup Izydor z Sewilli potepial je kategorycznie
(Busczyk 2003b, s. 27). W XII w. §w. Bernard z Clair-
vaux zalecal templariuszom, aby wystrzegali sie gry
w kosci, aangielski teolog i filozof Aleksander Nackman
pod koniec tego stulecia nazwat kosci gra nieuczciwa.
Sobodr 1V lateraniski w 1215 r. zabronit duchownym
nie tylko takiej gry, ale wrecz przebywania w towa-
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Ryc. 6. Manuskrypt Libro de acedrex, dados e tablas, Alfonsa X Madrego, krdla Kastylii i Leonu z ok. 1283 r. (San Lorenzo, Eskurial. Bibliotheca del

Monasterio), a - gry przedstawiane wladcy przez medrcéw: szachy, kosci i back gammon (fol. 2v, fragment wg Santos, Ruiz 2007: 186); b - pro-

dukgja kostek do gry (fol. 65v, wg Contapini 1995: 130, ryc. 39); ¢ - gra w kosci (fol. 68v, fragment wg Santos, Ruiz 2007: 205); d - krél nadajacy

prawa dotyczace gier w kosci w trosce o ludzi popadajgcych w hazard, (fol. 65r, wg Fajarpo-Acosta 2015: 493, ryc. 1); e - gra w kosci , triga” (fol.
66, fragment wg http:/ /jnsilva.ludicum.org/HJT2012/BookofGames.pdf, s. 16;

f - gra ,azar” (hazard) (fol. 67v, ilustracja przedstawia ludzi ktérzy stracili wszystko podczas gry w kosci (réwniez ubrania)
wg http:/ /jnsilva.ludicum.org/H]JT2012/BookofGames.pdf, s. 17. (dostep: 12.07.2019)

Fig. 6. Manuscript Libro de acedrex, dados e tablas, by Alphonsus X the Wise, King of Castile and Leon from around 1283 (San Lorenzo,
Escorial. Bibliotheca del Monasterio): a - games presented to the ruler by the sages: chess, dice and back gammon (fragment according to
Santos, Ruiz 2007: 186); b - dice production (according to Contapmi 1995: 130, fig. 39); ¢ - game of dice (fragment according to Santos, Ruiz 2007:
205); d - king appointing laws on games of dice for the sake of people who gamble, (according to Fajarpo-Acosra 2015: 493, fig. 1); e - “triga”
dice game f - game of “azar” (gambling); the illustration shows people who lost everything while playing dice, including their clothes

rzystwie osob grajacych w kosci. Pot wieku pédzniej
w Budzie zwrécono uwage réwniez na koniecznoécé
pozbycia sie kostek z probostw, a takze nieuczestni-
czenia duchownych w karczemnych rozgrywkach.
W XV w. klerycy archidiecezji gnieZnieriskiej musie-
li sie liczy¢ z powaznymi restrykcjami pienieznymi,
a nawet wiezieniem za gre w kosci. Zupelny brak tole-
rancji dla tej formy rozrywki wykazat Ludwik IX Swie-
ty, ktory w roku 1254 wydat zakaz prowadzenia takich
rozgrywek (Busczyk 2003a, s. 25-33).

Warto tez wspomnie¢, o mozliwosci uzytkowania
kostek szesciennych nie tylko w grach ale réwniez
w formie przyboréw stosowanych do losowania pod-
czas podejmowania decyzji. Wykorzystywano je takze
w formie arbitra do rozstrzygania sporéw. W Kolonii,
zgodnie z przekazami pisanymi, rzuty koéémi stuzyly
do dystrybucji wina, a w wielu niemieckich i szwaj-
carskich miastach, clo bylo obliczane w szesSciennych
kostkach (EraTH 1996, s. 164).
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Niezaleznie od podejmowanych préb ukrécenia
wszelkich hazardowych procederéw, jednym z naj-
czestszych znalezisk archeologicznych wigzanych
z grami sa wszelkiego rodzaju kostki. Ich wielkos¢
jest zréznicowana przy czym najmniejsze maja Scianki
o dlugosci 0,5 cm, najwieksze sa czterokrotnie dtuzsze.
Badania, jakie przeprowadzono ostatnio na materiale
niderlandzkim, dowodza, ze kosci z czasow rzymskich
byly zazwyczaj duze i asymetryczne, z ukladem oczek
naprzeciwlegle dopelniajacym sie do siédemki, nato-
miast dominujacy styl nanoszonych punktéw to dwa
koncentryczne okregi. Podobne wnioski, dotyczace
formy odcisku cyrkla nasuwaja sie po analizie mate-
rialu rejestrowanego na terenie Polski w tym samym
czasie (Szponpowskl 2017, s. 325-351). Sredniowiecz-
ne kosci, do polowy XV w. byly mniejsze i bardziej
symetryczne, rzadko stosowano podwdjne oczka
z jednym $rodkiem, czeéciej lokowano na nich punk-
ty odciskane pojedynczym cyrklem lub matryca bez
wyraznego Srodka. Po polowie XV w. zauwaza sie
tendencje do zwiekszania rozmiaréw kosci, maja tez
bardziej symetryczny ksztalt, z prostymi kropkami.
W obu ostatnich okresach dominuje na $ciankach sy-
stem siddemkowy, chociaz w starszym spotyka sie tez
alternatywne uklady. Najwczesniejsze kostki pocho-
dzace z Europy zachodniej, charakteryzuja sie duza
zmiennoscig technologiczng, co ttumaczy sie wytwor-
czoscig w lokalnych warsztatach, a wrecz w systemie
przydomowym. Jeszcze przed 1100 rokiem, mozna
zaobserwowa¢ transformacje, ktéra doprowadzila do
znacznego zmniejszenia wymiaréw, duzej standary-
zacji oraz uproszczenia matrycy kropek. W péznym
$redniowieczu, kosci na wielu obszarach byty wytwa-
rzane w warsztatach specjalizujacych sie w masowej
produkdiji i posiadajacych dostep do specjalistycznych
narzedzi i materialéw. Z czasem zmianie ulega tak-
Ze samo postrzeganie rzutéw koéémi i dostrzeganie
w osiaganych wynikach dziatania nie tajemniczych sit
losu, ale przypadku (JeLMER, EErkENS, DE Vooct 2017,
s. 172).

Najstarsze okazy sredniowiecznych kostek szes-
ciennych odkryte na terenie Polski pochodza ze Sla-
ska i datowane sa na koniec IX - pocz. X w. W okre-
sie tym, znano dwa systemy znakowania punktéw
na kostkach. Podstawowy i najbardziej powszechnie
stosowany zakladal nanoszenie na przeciwlegle scian-
ki punktéw dopelniajacych sie do liczby 7 (6+1; 2+5;
4+3), drugi byt bardziej skomplikowany, a numeracja
dopetniala sie wg schematu: 11 x 7 x 3 (6+5; 4+3; 2+1).
Jednak ten ostatni sposéb jest bardzo rzadki - ze Slaska
znane sg tylko 3 takie kostki, a w samym Wroctawiu
odkryto jedna na placu Nowy Targ (Borkowskr 1995,
s. 100-101; Gomurka 2018, s. 1029). Kostka wroctaw-
ska, jako ze wyraznie wyrdznia sie starannoscia wy-
konania ale tez ksztaltem prostopadlosciennym (nie
szeSciennym), uznana zostata za wyréb ekskluzywny
ale tez pozwalajacy na manipulowanie rzutami i osia-
ganymi iloSciami punktéw (Gomutka 2018, s. 1029).
Zlicznych przekazéw pisanychwiadomo, ze nieuczciwi
gracze chetnie postugiwali sie falszowanymi kostkami.
Z Wroclawia znany jest egzemplarz wyposazony

w dwie &cianki oznaczone czterema oczkami (brak
trojki). Taka sama kostke - jednoznacznie wskazujaca
na oszustwo - widzimy na tryptyku Hieronima Bos-
cha Ogrod rozkoszy ziemskich - Pieklo (ok. 1450-1490).
Proby ,, pomagania szczesciu” wykazuja kostki, w kto-
rych manipulowano ksztaltem i rozmiarem Scianek, co
oczywiscie miato wplyw na czestotliwoé¢ wypadania
okreslonych wartosci. W jaki sposéb mozna byto oszu-
kiwaé, dowiadujemy sie ze wspominanego juz manu-
skryptu Alfonsa X Madrego z 1283 roku, gdzie znajdu-
je sie informacja, ze za nieuczciwe uwaza si¢ uzywanie
kosci o nieréwnych éciankach (np. podpilowywanych)
bo wigksze bylo prawdopodobienistwo wyrzucenia
spodziewanego wyniku. Aby sie uchronié, gracze do-
bierali sobie osobe postronng, ktérej zadaniem byto
wylacznie rzucanie kos¢mi aby podejrzenie nieuczci-
wosci nie padato na ktéregos z graczy (GorLLapay 2007,
s. 570). Z jednej strony rozwijano rézne metody oszu-
kiwania podczas rzutéw kosémi, z drugiej, starano sie
penalizowa¢ takie zachowania W 1268 roku Etienne
Boileau, prepozyt Paryza zebrat i uregulowat wszyst-
kie tamtejsze zawody. Pomimo tego, ze bylo to zale-
dwie kilkanascie lat po tym, jak Ludwik Swiety oglosit
zakaz gier hazardowych, to znalezli si¢ tam produ-
cenci kostek do gry, obok rzemieélnikéw pracujacych
w drewnie, kosci, rogu i kosci stoniowej. To dowodzi
pewnej niezaleznosci w éwczesnych zwyczajach i ilu-
struje wole wladz, aby kontrolowaé produkcje, ktorej
sie¢ zapewne powstrzymac nie dalo. Przepisy te, jed-
nak narzucajg warunki uczciwej pracy - nie wolno im
bylo robi¢ kosci otowianych, oszukiwaé w znakowaniu
iloci oczek oraz wytwarzania egzemplarzy potartych
magnesem. Wykonawcy falszywych produktéw, pod-
legali karze grzywny, a kosci palono (Mericor 2012,
s. 8). Wérdd sposobéw na nieuczciwe wykonywanie
kosci spotyka sie:

- kostka moze mie¢ boki o réznych rozmiarach,
co dawalo okazje do czestszego upadania na szersze
plaszczyzny;

- kostka mogta miec jedne zaostrzone a inne splasz-
czone krawedzie, co pozwalalo toczy¢ sie po tych dru-
gich a zatrzymywac na ostrych;

- czasami wypelniano kostke szedcienng ciezkim
materialem, takim jak rte¢ lub oléw w poblizu numeru
znajdujace sie na pozadanym boku. Sposéb ten pocho-
dzijeszcze ze starozytnosci - Grecy opracowali wariant
wypelnienia oczek ciezkim materiatem zamiast farby.

- mozna bylo takze wykorzysta¢ wtasciwosci po-
roza badz kosci sytuujac mniej korzystne oznaczenia
Scianek na bokach o lzejszej strukturze spongiozy,
a bardziej pozadane w rejonach substancji zbitej (ERATH
1996, s. 166).

Che¢ wplywania na intratne wygrane byla zapew-
ne pokusg zaréwno Swieckich, jak i duchownych.
W 1496 r. w wieluniskim sadzie kapitulnym odbyla sie
rozprawa przeciwko proboszczowi i rektorowi tamtej-
szej szkoly Mateuszowi z Bolestawca. Ksigdz nie tylko,
wbrew zakazom, gral cala noc w gospodzie w kosci,
ale co gorsza gral nieuczciwie przyborami z podwoj-
na liczba Scianek o pieciu i trzech oczkach (Busczyk
2003a, s. 32). Proby podrabiania przyboréw do gry



227

Gospodarowanie wolnym czasem. Zamek

sugerujg rowniez, ze kazdy z graczy mial zazwyczaj
wlasny komplet przyboréw, tym bardziej, ze w du-
zych skupiskach miejskich dziatali zawodowi koste-
rzy utrzymujacy sie z tego procederu. Widzimy ich na
obrazie Petera Bruegla Starszego Walka karnawatu z po-
stem (1559) - ryc. 10b. Spektakularne préby niszczenia
wszelkich narzedzi stuzacych hazardowi podejmowali
charyzmatyczni duchowni jak np. dominikanin Savo-
narola, ale réwniez z terenu Polski znamy przyklady
akcji publicznego ,palenia préznosci” podjete przez
franciszkanina Jana Kapistrana, za ktérego namowg
w 1453 r. w Krakowie spalono na stosie kosci do gry,
szachy, warcabnice i wszelkie tego typu przybory
(Borkowskr 1999, s. 201, ryc. 24).

Na terenie Polski upowszechnita si¢ terminologia
dotyczaca kosci pochodzaca z jezyka niemieckiego
ewentualnie z Iaczenia nazw niemiecko-czeskich: es/
as - jeden punkt, tuz/dus - dwa punkty, dryja - trzy
punkty, kwater/kwader - cztery punkty, cynk/cynek
- pie¢ punktoéw, zez/zyz - sze$¢ punktéw (STEMPIN
2012a, s. 32).

Koéci staly sie doskonatym rekwizytem w kon-
struowaniu przeréznych egzemplow. Wincenty Kad-
tubek uzywa je w tych watkach swojej kroniki, ktore
jak przekonuje Robert Bubczyk: ...nalezy rozpatrywaé
w kontekscie atmosfery intelektualnego fermentu w okresie
tzw. renesansu XII w. Dzieto krakowskiego kronikarza byto
(...) typowym produktem epoki, silnie powigzanym z dw-
czesnymi koncepcjami wiadzy idealnej, tworzonymi w ra-
mach osobnego gatunku pisarstwa, literatury okreslanej mia-
nem spécula principis, czyli zwierciadla wtadcow (Busczyk
2009b, s. 38). Mistrz w swej Kronice, chcac zilustrowad
wspanialomys$lnos¢ ksiecia Kazimierza Sprawiedliwe-
go pisze: Ktos zaprosit tego ksigcia do pojedynku w kosci
(...). W srodku lezy stawka na zwycigstwo: ogromna ilos¢
srebra. Chwieje sig czas jaki$ los walki i waha. [A gracz] ow
w strachu wzdycha i drzy, caly oszolomiony posrod nadziei
i obawy, catkiem oddech wstrzymawszy, az wreszcie ostat-
ni rzut rozstrzyga los pojedynku i wyrokuje o zwycigstwie
ksigcia. Wtedy gracz uniesiony jakims szalericzym gniewem
podnosi pigs¢, z rozmachem uderza ksigcia w twarz - i pod
ostong nocy wymknqwszy sie z rqk krzyczacych wokot niego
ludzi rzuca sie do ucieczki. Ksigze jednak nie szuka zemsty,
przebacza porywczemu Janowi (tak nazywat sie szlachcic
stajqcy do pojedynku), a z fatalnej gry wycigga nauke: Na-
uczyt mnie bowiem, abym pamigtal, ze dla ksiecia niebez-
pieczne jest wdawac sig w gry, jeszcze niebezpieczniej nawet
w najmniejszych sprawach zdawac sig na taske niepewnego
losu. Przezornie bowiem powinni wtadcy wladac, nie Sle-
pym trafem (MistRz WINCENTY KaDEUBEK 1996, s. 190).
Wybér gry w kosci do stworzenia wizerunku wiadcy
reprezentujacego wszystkie wymagane cnoty nie byt
tu przypadkowy. Kosci bowiem to atrybut élepej For-
tuny, a wladca idealny winien wystrzegac sie w swym
postepowaniu i decyzjach, kierowaniem zmiennoscia
losu. Jak sie wskazuje inspiracja Mistrza Wincentego
byty dziela Boecjusza oraz Jana z Salisbury wowczas
bardzo popularne w kregach intelektualistéw (Busczyk
2009b, s. 44, tam dalsza literatura).

Wielkie zamitowanie do gry w kosci, a w konse-
kwencji czeste naruszanie porzadku, musialo by¢ po-

waznym problemem prawnym réwniez w XIV w.,
gdyz krol Kazimierz Wielki w swych statutach jedno-
znacznie zabronit gry uprawianej dla zysku, pozwala-
jac jednoczesnie na takie formy ich uzytkowania, ktére
mialy stuzy¢ umilaniu wolnego czasu (Statuty Kazmvre-
RzA WIELKIEGO 1958, art. 79; Busczyk 2003a, s. 11; 2009,
s. 106). Gra w kosci byta z jednej strony niebezpiecz-
nym hazardowym zajeciem, z drugiej jednak, ci ktérzy
wygrywali (czesto fortuny) budzili podziw i zazdros¢.
O spektakularnych zwyciestwach opowiadano legen-
dy, a atrybuty gier utrwalano w heraldyce. Wsrod 274
herbéw rycerskich z terenu Polski, funkcjonujacych
do XV w., trzy maja konotacje zwigzane z grami, a je-
den konkretnie z gra w kosci. Jest to herb ,Dryja”, co
oznacza staropolskie okreslenie trzech oczek na kost-
ce do gry. Herb ma pole czerwone ze stykajaca sie po
skosie tréjka srebrnych rombéw, stanowigcych sym-
bol takiego wlasnie rzutu w grze w kosci. Najstarsze
jego przedstawienie znane jest z pieczeci kasztelana
starogardzkiego Janusza, datowanej na rok 1352, nieco
pozniejszy jest jego wizerunek na fryzie heraldycznym
z kaplicy $w. Jakuba w klasztorze cysterskim w Ladzie
nad Warta, a w Zrédlach pisanych pojawia sie pod ko-
niec XIV w. (Busczyk 2003a, s. 12).

W zrédtach pisanych znajdujemy wiele szczegéto-
wych odniesiert do konkretnych gier, w ktérych uzy-
wano koéci rzucajac (zazwyczaj trzema) i zliczajac
ilosci punktéw. Kostki byly réwniez uzywane jako
narzedzia do gier w bardziej ztozonych grach plan-
szowych, w ktérych liczba wyrzuconych oczek deter-
minowala ruch bierek na planszy do gry. Odmiany
$redniowiecznych tabula z uzyciem kosci to miedzy
innymi : Mayores, Triga, Azar, Reazar, Marlota, Riffa,
Parcon As, Panquist, Medio-Azar, Azar-Pujadoa Guir-
guiesca (CECHURA 2006, s. 24; (v:ECHURA, Vysonrip 2008,
s. 739; SCHADLER, CaLvoO 2009, s. 191-220). Cho¢ dzis tak
juz sie nie praktykuje, to w $redniowieczu znana byla
jeszcze odmiana gry w szachy z uzyciem kosci (uzna-
wana czesto za ich pierwotna forme). Ruchy figur lo-
sowano czyli nie byla to wowczas gra czysto losowa.
Jednak ten spos6b uprawiania szachéw byl raczej mar-
ginalny i potepiany jako hazardowy (ScheteLicH 2018,
s. 57-59).

Kostki do gry najczesciej produkowano z kosci §rod-
recza lub érédstopia bydta, najpierw odcinajac gorne
i dolne czesci stawowe (patrz ryc. 8b w tomie Grod
- Gospodarowanie wolnym czasem. Grdd), a nastepnie
pozostale Srodkowe partie stopniowo zmniejszano
o polowe i dzielono na ¢wiartki w celu przygotowa-
nia pozadanego pétproduktu (CecHURA, VYSOHLID 2008,
s. 724). Spos6b ten, potwierdzony jest juz na stanowi-
skach rzymskich (Kovac 2016, s. 158, ryc. 8). Wiekszos¢
zatem kostek, bedzie miata proste Scianki - sa to tzw.
kostki szeScienne. Zdarzaja sie rowniez takie, ktérych
Scianki byly wkleste, okreélane czesto mianem szescia-
néw gwiazdzistych (Cecrura, VysoHLip 2008, s. 725),
ktérych produkcja wymagala znacznie wiekszych
umiejetnosci od rzemieslnika. Ksztalt ten wigzal sie
prawdopodobnie z checia nadania im oryginalnego
wygladu, cho¢ powody takiego modelowania nie zo-
staly satysfakcjonujaco wyjasnione. Odnotowac nale-
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zy, ze spotykane sa duze ilosci tego typu przedmio-
tow, na réznych stanowiskach europejskich, co moze
$wiadczy¢ o przyjetej i popularnej wéwczas manierze
stosowanej przez wykonawcoéw, cho¢ jak zaobserwo-
wano, zwyczaj ten charakterystyczny jest dla okresu
XII i XIV w., zanikajagc w nastepnym stuleciu wraz
z wytwarzaniem kostek na masowgq skale (EraTH 1996,
s.104). W literaturze, podkresla si¢ wydzielenie specja-
listow w produkcji elementéw gier, takich jak kostka-
rze, szachownicy czy warcabnicy (CECHURA, VYSOHLID
2008, s. 725; Gomutka 2018, s. 1029). Przemyst kostkar-
ski byt bardzo rozpowszechniony szczegdlnie w XIV
i XV w. na co wskazuja np. frankfurckie zrédta pisa-
ne. Podajg one, ze we Frankfurcie miedzy 1379 a 1432
rokiem, uzywano okoto 10 000 kosci rocznie. W 1430
r. zakupiono tam 16 400 kosci w ciagu jednego roku.
Kostki na tak masowa skale byly wytwarzane praw-
dopodobnie w Spirze, (by¢ moze réwniez w innych
miejscach parano sie produkcja hurtowa). Ciekawe jest
natomiast to, Ze pomimo intensywnych badan wyko-
paliskowych ani w Spirze ani we Frankfurcie nie zare-
jestrowano wiekszych ilosci tego typu znalezisk (ERaTH
1996, s. 106).

Kosci kruszwickie

Wszystkie odkryte w Kruszwicy egzemplarze kostek
szesciennych, faczy¢ nalezy z okresem funkcjonowania
zamku i szeroko rozumiang obsada tej warowni.

Pierwsza kostka o numerze inw. 2832, pochodzi
ze stanowiska nr 4 (wykop XXXII, w-wa 3e - po pot.
XIV w., badania: 1962 r.) - ryc. 7b, g; 8b i cho¢ jest to
przestrzen wigzana z péinocna czescia grodu, to chro-
nologia wskazuje, ze uzytkowanie tego przedmiotu
przypada na czas powstawania kruszwickiego zamku
lub budowli funkcjonujacej tam wczesniej. Kostka
o wymiarach: dl. scianek 8,9-8-7,7 mm i bardzo drob-
nych oczkach o $rednicy 1 mm, posiada Scianki proste
i system numeracji uzupelniajacy sie do siédemki na
przeciwleglych bokach. Na wszystkich powierzch-
niach widoczne sg $lady ciecia nozem. Zgodnie z
analizq archeozoologiczng wykonana zostata z kosci
duzego ssaka. Oczka nanoszono przy pomocy cyrkla
o negatywie prostopadtym z ptytkim bolcem posrodku
(ryc. 9b-2). Uklad oczek wskazuje, ze nie postugiwano
sie tu matryca z zestawem odciskéw (hipoteze taka za-
proponowali badacze czescy CEcHURA, VysoHLiD 2008,
s. 725), tylko kazde oczko wytwarzano indywidualnie,
podobnie jak na ilustracji z XIlI-wiecznego, hiszpan-
skiego manuskryptu (ryc. 6b).

Kolejny egzemplarz o nieustalonej chronologii, po-
chodzacy z warstw przemieszanych odkryto na stano-
wisku nr 2 (wykop Ib, w-wa O 1I/1, badania 1974 r.)
Szescienna kostka do gry o nr inw. 2689 (ryc. 7b, e; 8a;
9c-3), wykonana zostala z kosci dtugiej duzego ssaka.
Posiada wszystkie écianki mniej lub bardziej wkleste,
a na jednej z nich widoczne sg pozostatosci substancji
gabczastej. Poszczegdlne boki sa mocno wyswiecone
i maja wymiary: 9/8,8/9,2 mm. Naniesiono na nie sy-
stem numeracji oczkowy (1,5 mm Srednicy) uzupelnia-
jacy sie do siédemki po przeciwnych stronach przed-
miotu.
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Ryec. 7. Kostki szeScienne: a-c - Kruszwica, stan. 2, kostka z kosci
stoniowej, nr inw. 1748; b - wszystkie kostki szeScienne z Krusz-
wicy; d, £, h - Wroctaw, pl. Nowy Targ (wg. Gomutka 2018, s. 1028,
ryc. 970); e - Kruszwica stan. 2, nr inw. 2689; g - Kruszwica stan. 4,
nr inw. 2832. Fot. K. Zisopulu-Bleja, rys. ]. Kedelska

Fig. 7. Cube dice: a-c - Kruszwica, site. 2, ivory die, inv. no. 1748;
b - all cube dice from Kruszwica; d, f, h - Wroctaw, pl. Nowy Targ
(according to Gomutka 2018, p. 1028, fig. 970); e - Kruszwica site 2,

inv. no. 2689; g - Kruszwica site 4, inv. no. 2832. Photo by
K. Zisopulu-Bleja, drawing by J. Kedelska

Ostatnia kostka (nr inw. 1748), pochodzaca ze sta-
nowiska nr 2, odkryta zostata w 1973 roku w wykopie
II, warstwie 3c wigzanej z poziomami nowozytnymi.
Jest to najbardziej ekskluzywny przedmiot ze wzgledu
na surowiec, gdyz wykonano ja z kosci stoniowe;j. Jest
tez najmniejsza kostka o wymiarach: 6,2/6,5/6,3 mm
(ryc. 7a-c; 9a-1).

W przypadku kostek sze$ciennych istotng kwestia
jest system numeracji cianek. Kostki kruszwickie we
wszystkich trzech egzemplarzach zostaly wykonane
wg wzoru bokéw dopelniajacych sie naprzeciwlegle
do liczby siedem (7-7-7, tzn. 1:6, 2:5, 3:4). Najczesciej
wskazuje sie, ze taki sposéb oznaczen zaczyna sie po-
pularyzowaé na przelomie XI i XII w. natomiast jego
rozpowszechnienie nastgpito w 2 pol. XIII w. (Borkow-
sk11995, s. 100). Zgodnie z wynikami analizy materiatu
wroclawskiego uznano, ze podczas znakowania $cia-
nek wage przyktadano jedynie do zachowania systemu
siddemkowego na przeciwleglych bokach, natomiast
uklad punktéw byl czesto dowolny (Gomurka 2018,
s. 1027) - ryc. 7c-h. Inny system oznaczen posiadaja
kostki z okresu Sredniowiecza, znalezione na potu-
dniowym wybrzezu Baltyku od Lubeki po Tallin. Tu
przewaza system: 3-7-11, tzn. 1:2; 3:4; 5:6, ktory zostat
uzyty na81% zebranych w zbiorze kostek, podczas
gdy tzw. system siddemkowy zaledwie na 14% (Roma-
Nowicz 2016, s. 265-266).
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Ryc. 8. Kostki szeScienne: a - Kruszwica stan. 2, nr inw. 2689;
b - Kruszwica stan. 4, nr inw. 2832. Fot. K. Zisopulu-Bleja

Fig. 8. Cube dice: a - Kruszwica site 2, inv. no. 2689; b - Kruszwica
site 4, inv. no. 2832. Photo: K. Zisopulu-Bleja

Wsréd okazéw kruszwickich znajdujemy przykla-
dy posiadajace analogie we wroctawskich znaleziskach
(ryc. 7c-h), ktérych wiekszos¢ jest datowana na XIII-
XIV w. Jedyny egzemplarz z Kruszwicy, ktéry posia-
da okreslong chronologie, odkryty zostal w warstwie
z 2 pol. XIV w. Natomiast reszta kostek nie jest dobrze
datowana, mozna jednak przypuszczag, ze nie zostaly
wyprodukowane wczesniej niz w XII-XIV w.

Tabela 1. Wymiary kostek kruszwickich

Table 1. Dimensions of cubic dice from Kruszwica

Wymiary $cianek w mm érednica
oczka nr stan.
dhugosé szerokos¢ wysokos$¢
8,9 8 7,7 1 stan. 4
9 7 7 15 stan. 2
6,5 6,3 6,2 1 stan. 2

Kostki ze stan. 2 mozna uznaé za egzemplarze eks-
kluzywne, przede wszystkim ze wzgledu na surowiec
jednej z nich (kos¢ stoniowa) oraz wkleste Scianki dru-
giej. Jak juz wspomniano kostki takie byty drozsze, wy-
magaly wiekszej wiedzy i mozna je uznac za ,modele
specjalne” modne szczegélnie w waskim przedziale
czasowym miedzy XIII a XIV w. Ich zastosowanie mo-
zemy $ledzi¢ rowniez w ikonografii, jak np. na kartach
Codeksu Manesse (ERATH 1996, s. 77) - ryc. 10a.

Ryc. 9. Kostki szeScienne: a, 1 - Kruszwica stan. 2, nr inw. 1748,
(powigkszenie 20x); b, 2 - Kruszwica stan. 4, nr inw. 2832, (powiek-
szenie 16x); ¢, 3 - Kruszwica stan. 2, nr inw. 2689 (powigkszenie
16x). Rys. J. Kedelska, fot. A. Stempin

Fig. 9. Cube dice: a, 1 - Kruszwica site 2, inv. no. 1748 (magnifica-

tion 20x); b, 2 - Kruszwica site 4, inv. no. 2832 (magnification 16x);

¢, 3 - Kruszwica site 2, inv. no. 2689 (magnification 16x). Drawing
by J. Kedelska, photo by A. Stempin

Do wniosku takiego moze skitoni¢ réwniez préba
rozjasniania Scianek kostek lub ich przyciemniania.
Pierwszy efekt mozna bylo osiagna¢ poprzez pra-
cochfonny proces dodatkowego odtluszczania kosci
poprzez gotowanie wiele godzin w czystym, stalym
roztworze potazu i nastepnie przemywaniu biezaca
woda dwa do trzech tygodni. Z kolei przyciemnianie
bokéw osiaggato sie poprzez obrdbke cieplng - prze-
trzymywanie w ogniu (kosci czernieja w temp. 200°C,
staly gleboki ciemnobrazowy kolor uzyskuje sie pod
wplywem dlugotrwalego nagrzewania), (ERaTH 1996,
s. 70). Wydaje sie réwniez, ze kostka nr 1748 wykona-
na z kosci stoniowej, nosi lady czarnej substancji we-
wnatrz oczek. Praktyki takie stosowano juz w czasach
rzymskich uzywajac w tym celu czarnej farby, w ktérej
sktad wchodzit wosk zabarwiony pytem weglowym.
Podobne czynnosci potwierdzono réwniez na wielu
stanowiskach np. w Konstancji (ERATH 1996, s. 71).
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Ryc. 10. Wyobrazenia kosci do gry: a - Codex Manesse, Zurych 1305-
1340, gra w trick-tracka kostkami o wklestych éciankach (Universi-
tatsbibliothek Heidelberg, f. 262v),

domena publiczna. https:/ /commons.wikimedia.org/wiki/Codex_Manesse
(dostep 13.07.2019);

b - Pieter Brueghel Starszy, Walka karnawatu z postem 1559 r.

(fragment),
domena publiczna https:/ /pl.wikipedia.org/wiki/Walka_karnawa%C5%82u_z_postem,
(dostep 13.07.2019 1.)

Fig. 10. Images of dice games: a - game of trick-track with concave-

sided dice (Codex Manesse, Zurich 1305-1340, Universitédtsbibliothek

Heidelberg, f. 262v); b - Pieter Brueghel the Elder, The fight between
carnival and lent 1559 (fragment)

Tabula poscigowe
(mlynek, alquerque)

W okresie pokoju, a takze w zimowe wieczory, kie-
dy nie bylo mozliwosci organizowania np. turniejéw
rycerskich, ich namiastkgq byly zapewne strategiczne

gry tablicowe (BeLL 1979; Busczyk 2009a, s. 86-111).
Wieloé¢ rozgrywek planszowych, a takze rézny sto-
pien ich skomplikowania oraz to, Ze nie wymagaja one
wysitku fizycznego, sprawil, ze bez wzgledu na wiek,
pleé, status majatkowy czy wyksztalcenie wszyscy
mogli z nich korzystaé. Dla elit natomiast, ze wzgledu
na intelektualny charakter niektérych gier, byly one
ulubiong rozrywka juz od starozytnosci. Swetoniusz
wspomina uzaleznienie cesarza Klaudiusza od tocze-
nia rozgrywek do tego stopnia, ze nie wybieral sie
w podroéz bez specjalnego stolika przymocowanego do
powozu, umozliwiajacego gre w trakcie jazdy (Harr
2011, s. 146). Przez wieksza cze$¢ okresu Srednio-
wiecza uzywanie gier planszowych bylo formalnym
aspektem niektérych zaje¢ dydaktycznych. Kultura
dworska Europy facifiskiej, juz od korica XII w., ktadta
duzy nacisk na ¢wiczenie ich mistrzostwa w kregach
arystokratycznych (EaLes 1986:18-33; Busczyk 2005,
s. Hall 2011; 2014, s. 39-57). W sadze Orkneyinga hra-
bia Rognvald z Orkney wymienia tabula jako pierwsza
z dziewieciu umiejetnosci potrzebnych osobie wysoko
urodzonej (CaLpweLr, Harr, WiLkinson 2009, s. 177),
a wspominana juz De Disciplina Clericalis Petrusa Al-
fonsiego (ok. 1100-1125) wymienia szachy jako jedna
z siedmiu umiejetnosci, ktére powinien zdoby¢ do-
bry rycerz (Busczyk 2005, s. 38; 2009, s. 53). Co wiecej,
na przyklad szkockie wczesnosredniowieczne szko-
ty przyklasztorne, w ktérych gtéwne nauki pobierali
chtopy, nauczaly jak (i dlaczego) gra¢ w gry planszo-
we, czego dowodza tamtejsze znaleziska ¢wiczebnych
plansz do gry np. do mtynka czy alquerque (Harr 2012,
s. 30-34).

Gry tablicowe w éredniowieczu staly sie jednym
z waznych wyznacznikéw stanowych, a w okresie po-
wstawania i funkcjonowania zamku kruszwickiego
stanowity juz istotny komponent etosu rycerskiego.
Bieglos¢ w grach uznawano za wyznacznik pozycji
spolecznej, motywujac ich uzytkowanie jako spos6b
na pozyteczne spedzanie czasu. Dominikanin Jakub
de Cessolis, pisze: ...wielu bowiem zwyklo przy zbytnim
nadmiarze szczescia oddawac sig nierobstwu (...). I dlate-
go trzeba by zapat do proiniactwa przemieniat si¢ w czyn
(Kareowska-Kamzowa 2000, s. 147). Sredniowieczne ta-
bula, wzorem pierwowzoréw gier, nie tracily waznego
aspektu edukacyjnego, a wiec mozna stwierdzi¢, ze nie
tylko rywalizacja byta celem gry. Zostaly dostrzezone
jako doskonate narzedzie wykorzystywane w sferach
poznawczych i to wlasnie dzieki nim wprowadzano
wiele programéw moralizatorskich bazujacych na fi-
lozofii Ojcéw Kosciota - Alberta Wielkiego i Tomasza
z Akwinu. Zalecano bowiem, aby w celu zapamiety-
wania trudnych pojec i tresci wykorzystywac symbole
i poréwnania. Najlepiej nadawaly sie do tego szachy
i tryktrak, stad niewatpliwie wyplywa ich zawrotna
sredniowieczna kariera (Busczyk 20093, s. 148).

Rys historyczny oraz podzial typologiczny gier
typu tabula zawarto w artykule po$wieconym grom
w czesci dotyczacej grodu kruszwickiego. Na stano-
wisku nr 2 natomiast zarejestrowano jeden przedmiot,
ktéry mogt spetniac role pionka w popularnej grze tab-
licowej znanej do dzi$ jako miynek lub podobnej kon-
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Ryc. 11. Gry tablicowe: a - Kruszwica stan.
2, nr inw. 1093, pionek z konicowki poroza;
b - kombinacje ukladu pél w grach typu

merrel (mtynek) wg GRANDET, GORET 2012:
34, ryc. 20; ¢ - drzeworyt Hansa Weiditz'a
do utworu Petrarki Trostspiegel in gliick und
ungliick, 1536 (wg CrcHura 2006: 28, ryc. 12).

Fig. 11. Board games: a - pawn made from
an antler tip, Kruszwica site 2, inv. no. 1093;
b - field setup combinations in games such
as merrelles (according to GRANDET, GORET
2012: 34, fig. 20); ¢ - Hans Weiditz's relief to
a piece by Petrarch Trostspiegel in gliick und
ungliick, 1536 (according to CecHura 2006: 28,
fig. 12)

strukgji alquerque. Ta ostania pochodzi z Arabii gdzie
znana byta pod nazwa ,qirq”, , qirqa” itaczona jest nie
tyle z konkretnymi regutami co z rodzing gier rozgry-
wanych na planszach o rozrysowaniu réznych kom-
binacji pofaczonych ze sobg i krzyzujacych sie linii.
Maurowie przetransponowali ten termin do Hiszpanii,
a w Kastylii zaczal by¢ uzywany jako alquerque (ME-
RIGOT, JONQUAY 2012, s. 34). Jest to zatem pierwsza z za-
proponowanych w opracowaniu kategorii gier tabula,
o bierkach tzw. niecharakterystycznych i moggcych
stuzy¢ w wielu odmianach rozgrywek. Mtynek jest na-
tomiast jedng ze starszych gier, pojawiajacych sie juz
w starozytnosci. Znaleziska plansz, mozna spotka¢ od
Wysp Brytyjskich az po obszar Rusi Kijowskiej (PELA
1999, s. 23-39; Rakoczy 2015, s. 252; Romanowicz 2016,
s. 115-119). Jednym z najbardziej znanych zabytkow
z okresu wczesnego Sredniowiecza sa - drewniana tab-
lica z grobu w Gokstad (Norwegia) z IX w. ale réwniez
ze stowianskiego grodu w Libicach - GRANDET-GORET
2012, s. 34-39). Tablice do mtynka wyryte na kamien-
nych elementach kosciotéw i klasztoréw sa réznie in-
terpretowane, gléwnie jako pola ryte tam przez nudza-
cych sie wiernych lub uczacych sie mnichéw. Nie brak
tez interpretacji poszukujacych glebszych przyczyn
w zabiegach apotropeicznych, jakie w miejscach swie-
tych uskuteczniane byly poprzez znaki gier (HaLL 2012,
s.30-33). Sredniowieczne warianty réznia sie ksztaltem
tablic i zarysowanych pdl, a tym samym iloscig bierek
(ryc. 11b). W rozmaitych odmianach miynka uzytko-
wano od 3 do 9 bierek na jednego gracza, ktérego rola
bylo ustawienie trzech sztuk w rzedzie (pionowo, po-
ziomo lub po przekatnej na przecieciach linii diagramu)
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(ryc. 14). Gra byla nazywana linea w klasycznej facinie,
merelli lub ludus merellorum w $redniowiecznej Euro-
pie. Najbardziej spektakularnym wizerunkiem tabula
z wczesnego Sredniowiecza jest przykltad z Akwizgra-
nu gdzie boczna ptyta tzw. tronu Karola Wielkiego po-
siada wyryty plan pél gry w mtynek (ryc. 13a).

Ze wzgledu na brak charakterystycznych ksztat-
tow czy nomenklatury uzywanych w tej grze bierek,
przyjmuje sie, ze mogly do niej stuzy¢ w zasadzie
wszystkie przedmioty kojarzace sie z pionkami. Tym

Ryc. 12. Kruszwica stan. 2, nr inw. 1093, pionek z koricowki poroza.
Fot. K. Zisopulu-Bleja

Fig. 12. Kruszwica site 2, inv. no. 1093, pawn made from an antler
tip. Photo: K. Zisopulu-Bleja
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Ryc. 13. Gry typu miynek: a - Akwizgran, tzw. kamienny tron
Karola Wielkiego z plyta na ktérej widnieje wyryta plansza do gry,
fot. A. Stempin; b - kafel z wybrazeniem planszy do gry w miynek
i glowa diabta w centralnej czesci, Gniezno, koniec XV w. wg Janiak

2003: 95, il. 188, c - kafel z plansza do gry w alquerge, Jankowo

Dolne, stan. 12, wg Janiak 2003: 107, ryc. 236.

Fig. 13. Games like merelles: a - Aachen, the so-called the stone
throne of Charlemagne with a panel on which a game board is
engraved, photo by A. Stempin; b - tile with the image of merelles
board and head of the devil in the central part, Gniezno, end of the
15th century. (according to Janiak 2003: 95, fig. 188), ¢ - tile with
alquerqe game board, Jankowo Dolne, site 12 (according to Janiak
2003: 107, fig. 236)

samym, jednoznaczne przyporzadkowanie okreslo-
nej bierki do gry mlynek, jest zazwyczaj hipotetyczne.
Natomiast o znajomosci takich rozgrywek informuja
nas nieliczne pozostaloéci wczesnosredniowiecznych
plansz do tej gry z terenu Polski. Od lat 60-tych XX
wieku znane byly 2 tablice z grodziska Zamczysko w
Podegrodziu niedaleko Nowego Sacza (WozNiak 1964,
s. 57-61). Druga plansza do miynka zostala odkryta
podczas badann Zamku Krélewskiego w Warszawie i
datowano ja na 1 pot. XVII w. (Rakoczy 2015, s. 254).
Obecnie nalezy przyzna¢ z duzym prawdopodobien-
stwem, ze wiele wyobrazen tablic do tych gier czeka
na odkrycie jako dotychczas niezidentyfikowane. Tab-
lica typu F (ryc. 11b) wyryta na drewnianym talerzu,
znana jest z Wroctawia Ostrowa Tumskiego (Rakoczy
2015, s. 249-260), inng wydobyto na placu Nowy Targ
z tego samego miasta. Na 2 potowe XIII wieku datowa-
na jest aplikacja badz odznaka cynowa, ktéra na jednej
stronie posiada przedstawienie poléwki planszy do
gry w tryktraka, na drugiej tablice do mtynka (Sawickr
2014 s. 71, ryc. 56a; Rakoczy 2015, s. 256). Znane sa tez

wyobrazenia takich planszy umieszczane na kaflach
(ryc. 13b, c), (Janiak 2003, s. 95, ryc.. 188; 2007, s. 17-35),
gdzie mozemy zaobserwowac nie tylko dokladny ry-
sunek pol gry ale réwniez moralizatorskie przestanie,
gdyz w centrum planszy umieszczono glowe diabta.
Mozna zatem przypuszczad, ze caly program ikonogra-
ficzny pieca odnosit sie do zgubnych skutkéw réznych
grzesznych czynnosci, w tym hazardu, cho¢ nie mozna
wykluczy¢ innych interpretacji, jak choéby zaklinania
zla, czy dzialan apotropaicznych. Co istotne - na nie-
wielkim utamku plytki licowej kafla kruszwickiego
réwniez znajduje sie wyobrazenie planszy do mtynka,
a wiec przynajmniej w przestrzeni symbolicznej znajo-
mos¢ takiej gry na zamku jest potwierdzona (K. Ziso-
pulu-Bleja, Systemy grzewcze zamku kruszwickiego w tym
tomie, ryc. 7.1). Wszelkie przedstawienia gier, konfron-
towane z nieujarzmionymi emocjami zyskaty najwiek-
sza popularnoéé¢ w Czechach (SmorLakowa 2011, s. 573-
581). W zbiorach polskich motyw tzw. ,béjki dwoéch
mezczyzn podczas gry” znany jest z ekskluzywnego ta-
lerza drewnianego z Elblaga (Stempin 2012b, s. 118, ryc.
93; NawroLska, WacHowskl, Witkowski 2013, s. 285-293)

Wsréd znalezisk ze stanowiska 2 w Kruszwicy jako
potencjalny pionek zinterpretowano fragment poroza,
oznaczony nr inw. 1093 (ryc. 11a, 12). Przedmiot po-
siada stozkowaty ksztalt i moégt spetnia¢ role pionka

b

Ryc. 14. Gry typu miynek i alquerqe: manuskrypt Libro de acedrex,
dados e tablas, Alfonsa X Madrego, kréla Kastylii i Leonu z ok. 1283
r. (San Lorenzo, Eskurial. Bibliotheca del Monasterio),

a - gra alquerqe,
https:/ /commons.wikimedia.org/wiki/File:Alquerque_in_Libro_de_los_juegos.jpg
(dostep 10.07.2019);

b - odmiana gry mtynek z kos¢mi (fol. 92v)
wg http:/ /jnsilva.ludicum.org/HJT2012/BookofGames.pdf, s. 58;

¢ - odmiana okreslana jako , tic-tac-toe”
wg http:/ /jnsilva.ludicum.org/HJT2012/BookofGames.pdf, s. 59 (dostep: 08.09.2019)

Fig. 14. Games like merelles and alquerqe, manuscript Libro de
acedrex, dados e tablas, Alphonsus X the Wise, King of Castile and
Leon, around 1283 (San Lorenzo, Escorial. Bibliotheca
del Monasterio)
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do jakiej$ gry tablicowej. Jest znaleziskiem luznym (z
powierzchni), przez co nie mozna okresli¢ jego chro-
nologii. Stanowi pétprodukt lub skoniczony pionek,
wykonany poprzez odciecie odnogi korony poroza
(porostka). Na podstawie widoczne sa $lady pilowa-
nia, a w jej centralnej czesci spongioza. Przedmiot ma
wysokos¢ 37,4 mm i $rednice u podstawy lekko elip-
sowatq: 16x14,2 mm. Ze wzgledu na brak mozliwosci
datowania tego znaleziska, a takze na fakt, ze gry ta-
bula rozpowszechnione byly w szerokim przedziale
chronologicznym, omawiana bierka mogta by¢ czescig
kompletu do gry zaréwno w okresie funkcjonowania
tu oérodka grodowego jak i pézniejszej warowni kazi-
mierzowskiej.

Szachy - gra pickna i godna uwagi*

Badacz kultury Sredniowiecza Daniel O’Sullivan,
stwierdzil: Szesédziesiat cztery kwadraty. Trzydziesci
dwie bierki. Dwie armie, kazda prowadzona przez jed-
nego kréla. Szachy sprowadzaja sie do tych prostych
parametréw, a jednak w kulturze $redniowiecznej byly
- i pozostaja do dzi$ - zdolne do wyrazania tak duzej
czesci ludzkiego umystu. (O’SuLLivan 2012, s. 13). Od-
krycie w Kruszwicy péZnosredniowiecznej bierki sza-
chowej, wigzanej z okresem funkcjonowania tu zamku
dowodzi, Zze mieszkaricom tej warowni nie obca byla
krolewska gra. Szachy zawsze mialy znacznie wyzszy
status kulturowy niz wigekszosé¢ innych gier (planszo-
wych), stuzac na wiele sposobéw jako odzwierciedlenie
kultury, edukacji, inteligencji, umiejetnosci politycz-
nych, cnét czy wad. Hipotez na temat miejsca i okolicz-
noéci ich powstania jest wiele, najczesciej jednak uzna-
je sie, ze gra jest pochodna jaki$§ wczesniejszych form
wywodzacych sie bezposrednio z technik wrézenia
czy lokalnych rytualéw?®. Jej zbieznos¢ terminologiczna
i formalna z VI- wiecznym hinduskim systemem jed-
nostek militarnych sugeruje, Ze szachy mogly stuzy¢
do ¢éwiczenn wojskowych z wykorzystaniem miniatu-
rowych figurek ustawianych na planszy symulujacej
obszar pola bitwy. Czes$¢ badaczy wskazuje natomiast
na wczesne hinduskie systemy edukacyjne, stuzace do
rozwigzywania zadar matematycznych przy uzyciu 64
kwadratowych pol (Mark 2007, s. 139). Niezaleznie od
przyjetej interpretacji nalezy uznaé, ze funkcja rekrea-
cyjna szachéw jest kwestia wtérna w stosunku do pier-
wotnych zalozer jakie legly u podstaw ich powstania.
Kolejne fazy rozwoju gry, a takze spotecznosci, do kto-
rych trafialy np. w roli ekskluzywnych daréw, ugrun-
towywaly intelektualny charakter rozgrywek i ich eli-
tarne postrzeganie. Szachy w kulturze $redniowiecza

* Dedykacja poswiecona szachom z dzieta: Les Eschéz d’Amours
(O’'SuLLvan 2012, s. 1)

° Szerzej problematyka etapéw rozwoju gry w szachy zostala omoé-
wiona w artykule poswieconym sposobom spedzania czasu wolne-
go na kruszwickim grodzie w niniejszym tomie. W obecnych rozwa-
zaniach uwaga zostanie skupiona na elitarnych aspektach gry, ktore
wigZza sie z jej obecnoscig na kruszwickim zamku.

stanowily dwa podstawowe kryteria oceny partnera
w rozgrywkach - byly testem wyobrazni oraz testem
inteligencji. Stynny XIlI-wieczny arabski biograf - ibn
Khallikan wskazuje wrecz nadprzyrodzony charakter
jaki nadawano szachom. W opisie legendarnego ich
powstania podaje bowiem: Kiedy Sissa wynalazt szachy
i przedstawit je krolowi Shiramowi, ten ostatni byt peten
zdumienia i radoéci. Nakazal, aby gra byla przechowywa-
na w swigtyniach i wwazat jq za najlepszq rzecz, jakq znat:
jako nauke sztuki wojennej, chwalg religii i Swiata oraz pod-
stawg wszelkiej sprawiedliwosci. W jednej z wersji Piesni
0 Rolandzie (ok. 1170), zawarto znamienna scene przy-
bycia emisariuszy muzulmanskich na dwoér Karola
Wielkiego, gdzie spotykaja go ,nieprzecietnie piekne-
go” w zamysleniu nad szachownicg. Zatem i inni wtad-
cy czy dowddcy, wzorem Karola Wielkiego ¢wiczy¢
winni swoje umiejetnosci dyplomatyczne, strategiczne
i wojskowe podczas gry w szachy, a przede wszystkim
szczycic sie ich znajomoscig (CrasseN 2012, s. 29). Ry-
cerstwo europejskie, a w §lad za nim rodzime, bardzo
szybko rozpoczeto eksponowanie szachownicy w he-
raldyce, ale co ciekawe naduzywanie tego wizerunku
np. tylko do celéw architektonicznych lub bez znajo-
moéci calego spektrum wartosci jaki reprezentuje gra
w szachy, czy przez osoby stanu duchownego, nie byto
dobrze widziane (Busczyk 2003b, s. 26; CrasseN 2012,
s. 33). Na dworach $redniowiecznych zainteresowanie
szachami przybierato bardzo réznorodng forme. Moz-
na bylo toczy¢ same rozgrywki ale rowniez tworzy¢
atmosfere dysputy i rozwazan na temat zasadnosci
posunie¢ bez bezposredniego uczestnictwa (ryc. 16d).
Miniatury $redniowieczne obfituja w obserwatoréw
partii, a niejednokrotnie to wilasnie ,kibice” odgrywa-
ja gtéwna role dostrzegajac posuniecia, ktére umknety
uwadze samych graczy. Nierzadko talent szachowy
w ten wla$nie sposob ujawniajg kobiety, jak cho¢by styn-
na Dilaram czy wzorowana na niej ksiezniczka Anna
- bohaterka Szachéw Jana Kochanowskiego (SEvcENKO
1967, s. 354)°. Pamietac jednak nalezy, ze jesli tempera-
ment i emocje zaczynaly gérowad, woéwczas szachow-
nica stawala sie orezem zapalczywych graczy, a dostoj-
na gra tracita swa powage (ryc. 15c). Nade wszystko,
szachy pelnily role umownej przestrzeni spotkar.
W taki sposéb nadawaly sie idealnie do wszelkich mi-
tosnych intryg jako, ze s polem wielkich napie¢, kon-
fliktéw i strategii uwodzenia, ktore uksztattowaly sred-
niowieczng sztuke milosci (Busczyk 2009a, s. 157-174;
2018a, s. 130-134). Powszechne odniesienia do szachéw
w éredniowiecznej literaturze potwierdzajg jej istot-
ne znaczenie kulturowe dla ogétu dworskiego zycia,
a jej status edukacyjny wigzano z bogata symbolika tej

® Mansuba muzulmariska o stynnej Dilaram znana byla w Europie
od XII w. (pierwszy raz w 1140 r.) i cieszyla sie ogromna popular-
noscig. Opowiada o jednej z wielu zon kalifa, ktérej los zastawit on w
trakcie gry w szachy. Ona widzgc nieuchronna przegrana ukochane-
go ale jednoczesnie bedac Swietng szachistkg wykrzykneta , poswiec
wieze, oszczedZz mnie” i uratowata sytuacje (Murray 1913, s. 311).
Jan Kochanowski w swoim poemacie Szachy zastosowat ten sam po-
myst, wprowadzajac w toczaca sie partie interwencje inteligentnej
panny (SEVCENKO 1967, s. 354; STeMPIN 2020, s. 41).
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d

Ryc. 15. Gra w szachy w sztuce: a - krél i kr6lowa podczas partii szachéw w ogrodzie, Das Schachzabelbuch, XV w. (£.5v, Add, MS, 11616. British

Library, London),
domena publiczna: https:/ /commons.wikimedia.org/wiki/File:King_and_queen_playing_chess_-_Das_Schachzabelbuch_(15th_C),_f.5v_-_BL_Add_MS_11616.jpg. (dostep 17.10.2019);
b - figury szachowe w heraldyce: kafel renesansowy z wyobrazeniem herbu Pierzchata (Roch-wieza szachowa), majacy bogata symbolike w ale-
gorycznym ujeciu personifikacji szczescia i rozumu, zbiory MPPP w Gnieznie, fot. K. Zisopulu-Bleja; herb Wczele, fragment obrazu po$miert-
nego Jana Jerzego Prittwitza zmarlego w 1706 r., zbiory: Muzeum w Miedzyrzeczu, fot. K. Zisopulu-Bleja; ¢ - Renaud de Montauban, Brugia

(BnF ms.5073, {. 15);
http:/ /expositions.bnf.fr/jeux/ grand /024.htm (dostep 15.07.2019);

d - Kruszwica stan. 5, figura szachowa ze $§ladami toczenia i uzytkowania w postaci silne wyswieconej powierzchni (powiekszenie 10x).
Fot. A. Stempin

Fig. 15. Game of chess in art: a - king and queen during a game of chess in the garden (Das Schachzabelbuch, 15th century f.5v, Add, MS, 11616.
British Library, London); b - chess pieces in heraldry: Renaissance tile with the image of the Pierzchala coat of arms (Roch-chess rook), with
rich symbolism in the allegorical approach to the personification of happiness and reason (collection: MPPP in Gniezno, photo by K. Zisopulu-
Bleja); Wezele coat of arms, fragment of a posthumous painting by Jan Jerzy Prittwitz, who died in 1706 (collection of the Museum in Miedzy-
rzecz, photo by K. Zisopulu-Bleja); ¢ - Renaud de Montauban, Bruges (BnF ms.5073, {. 15); d - Kruszwica site 5, a chess piece with traces of
rolling and use visible as a heavily shiny surface (magnification 10x). Photo: A. Stempin



235

Gospodarowanie wolnym czasem. Zamek

gry odnoszaca sie do spoleczenistwa: kréla, krélowej,
rycerzy, sedziow, biskupow i calej gamy poddanych,
z ktérych kazdy mial swojg wlasng funkcje i wszyscy
oni byli niezbedni do tworzenia krélestwa i ochrony
wladcy (Kareowska-Kamzowa 2000; Hoypis 2000; Bus-
czyk 2010, s. 51-61). Szachownica z wszystkimi alegoria-
mi jakie wokét niej powstawaly, stala sie symulakrum
spoleczenistwa $redniowiecznego, scena na ktorej ¢wi-
czono rézne warianty otaczajgcej rzeczywistosci czy to
wojennej, etycznej czy spolecznej, stajac sie swoistym
urzadzeniem mnemonicznym epoki (O’SuLLivan 2012,
s. 12). Posiadaly zatem ten szczegdlny dar, ze mozna
byto nimi ilustrowaé bardzo wazne tresci z punktu
widzenia postulowanego modelu relacji spotecznych
i ksztaltowania polityki panistwa. Od konca XIII wieku,
a szczeg6lnie w wieku XIV i XV popularne stato sie kre-
Slenie szachami pozytywnych wzorcow zarzadzania,
gdzie koncepcja strategiczna bylo ,dobro wspdlne”,
okreslane w tacinie jako bonum commune. Podstawg
bylo zalozenie uniwersalne, jesli rzadzacy maja dobro
wspolne jako zasade przewodnia sprawowania wta-
dzy, wtedy nastapi ogélny dobrobyt spoteczeristwa,
a skorzystaja na tym zaréwno bogaci, jak i biedni, po-
niewaz niskie pragnienia, takie jak chciwos¢ i egoizm,

Ryc. 16. Szachy w sztuce $redniowiecznej
irenesansowej: a - margrabia Otto IV von Bran-
denburg (1266-1309) grajacy w szachy z dama.
Oboje trzymaja w reku wygrane bierki, wska-
zujac jednoczesnie palcem na gre, dyskutujac
albo strategie, albo spierajac sie o stusznosé
posuniecia,

domena publiczna https:/ / pl.wikipedia.org/wiki/Plik:

Meister_der_Manessischen_Liederhandschrift_004.jpg (dostep
14.09.2019);

b - Sofonisba Anguissola, Gra w szachy, zbiory

Muzeum Narodowego w Poznaniu,

domena publiczna: https:/ /upload.wikimedia.org/wikipedia/
commons/b/b3/The_Chess_Game_-_Sofonisba_Anguissola.
jpg, (dostep 14.09.2019);

¢ - rozw¢j form figur szachowych na réznych

obszarach do XV w. wg StempIN 2020: 29, ryc. 4;

nie beda sifami dominujacymi. Zatem gra, ktorej system
byt sciéle skodyfikowany i uzalezniony od przestrze-
gania zasad oraz kierowania si¢ ,,dobrem wspdélnym”
figur jakim byta ochrona kréla, nadawata sie idealnie
do obrazowania takich postulatow. Gdy zasady nie
sq przestrzegane, nie tylko gra, ale i spoleczenistwo
przestaja funkcjonowac i nastepuje catkowity chaos
(Kareowska-Kamzowa 2000; Hojpis 2000; Busczyk 2010,
s. 51-61; Ferm 2012, s. 45-62). Idac dalej podobnie za-
czeto obrazowac cnoty i wady w ich odwiecznym
konflikcie. W dziele Le Jeu des esches de la dame moralisé
ukazano dwie armie, przy czym tymi samymi figura-
mi moze zarzadza¢ dobro (biale) jak i diabet (czarne)
(JueL 2012, s. 90). Nie dziwi wiec, ze szachy w $wiecie
poszukujacym przelozenia mysli na obraz, z czasem
otrzymaly , patent” na odwzorowywanie zycia w calej
jego zlozonosci, w alegoryczny sposéb zaowocowaty
bogactwem metaforyki literackiej (CLasseN 2012, s. 44).
Miato to istotne konsekwencje dla sfery wyksztalcenia
elit, poniewaz niezaleznie od osobistych predyspozycji
ich przedstawiciele musieli wykazywac sie znajomos-
cig szachéw od najmtodszych lat (ryc. 16c), w takim sa-
mym stopniu jak innych sztuk tworzacych caloksztatt
kultury dworskiej i rycerskiej (EaLes 1986, s. 13-33;

d - Libro Ajedrez Dados Tablas, Alfons X Madry
1283 r., facsimile wg edycji V. Garcia, fol 21v.
e - Libro Ajedrez Dados Tablas, Alfons X Madry

1283 r., facsimile wg edycji V. Garcia, fol 33v.
https:/ /www.vgesa.com/facsimile-codex-book_chess-alfon-
so_X.htm (dostep 12.07.2019 r.);

Curopawschodnia Kiw, =XV w.
il g T

Fig. 16. Chess in medieval and Renaissance art: WM st e [OR  T
a - Margrave Otto IV von Brandenburg (1266~ i v N sty | Re™ | g
1309) playing chess with a lady. They both hold oy sidhayy oy . 1S | ks

. . . . . . SRS st . fEE “l Inor sy L)
the pieces they won while pointing their finger o — g S | Bl S e e |
at the game, discussing either strategy or argu- Ol M ™ e

ing over the rightness of the move; b - Sofonis-
ba Anguissola, A game of chess (collection of the
National Museum in Poznari; ¢ - development
of chess figure forms in various regions until the
15th century according to STEmpIN 2020: 29, fig.
4); d - Libro Ajedrez Dados Tablas, Alfons X the
Wise 1283 (facsimile according to the edition of
V. Garcia, fol 21v.; e - Libro Ajedrez Dados Tablas,
Alfons X the Wise 1283 (facsimile according to
the edition of V. Garcia, fol 33v)
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2002; Corpez 2007, s. 115-136; Busczyk 2009a). Nato-
miast inne stany, szczeg6lnie w rozwinietym $rednio-
wieczu i pézniej bogate mieszczanstwo, aspirujac do
zachowan elitarnych bardzo szybko adaptowaly gre
w swoich kregach. Znamienne, ze wspominane juz
wielokrotnie, jedno z najbardziej poczytnych dziet
$redniowiecza - De moribus hominum ed de officiis no-
bilum super ludo scaccorum, genueriskiego dominikani-
na Jakuba de Cessolisa z roku ok. 1300, przeznaczone
bylo do pomocy w konstruowaniu kazan dla wspot-
braci, ktérych giéwnym obszarem dziatalnosci byly
przeciez dynamicznie rozwijajace si¢ miasta. Wyrazem
tych przemian stata sie z sztuka - na $redniowiecznych
obrazach widzimy gléwnie wladcéw i elity dworskie
rozgrywajqce partie szachowe (ryc. 15a, 16a), renesan-
sowe dzieta przedstawiaja coraz czesciej mozne rody
mieszczan nobilitujagcych swe pochodzenie poprzez
szachy (ryc. 16b).

W facifiskich Zrédlach pisanych, pierwsze sformu-
towania dotyczace szachéw pojawiaja sie w szwaj-
carskim klasztorze Einsiedeln, w tzw. Eisiedeln ma-
nuscript (sygn. 319, 365), z ktérego karty nr 94 i 95

Ryc. 17. Figury nurtu tzw. nowej wschodniej
abstrakgji: a - Kruszwica stan. 5 pionek (?) z poroza
z badan 1963 roku (bez nr inwentarza), fot. K.
Zisopulu-Bleja, rys. J. Kedelska; b - Wilno, Zamek
Wielkich Ksigzat Litewskich, figury i piony szacho-
we, wg. LUK, PILICIAUSKIENE, BLAZEvICIUS 2018: 197,
ryc. 8.4; c - Troki, figury kroli XV w., wg BLaZEviCIus
2008: 79, ryc 15d; d - rozstawienie bierek tzw. nurtu
nowej wschodniej abstrakgji, na Litwie spotykanych
pomiedzy XIII a XVI w., wg BLaZevicius 2008: 82

Fig. 17. Figures of the so-called new eastern
abstraction trend: a - Kruszwica site 5, pawn (?),
photo by K. Zisopulu-Bleja, drawing by J. Ke-
delska; b - Vilnius, Castle of the Grand Dukes of
Lithuania, chess pieces and pawns, (according to
Luik, PiLiCIaUsKIENE, BLaZEviCius 2018: 197, fig. 8.4);
¢ - Trakai, figures of kings from the 15th century
(according to BLazevicius 2008: 79, fig 15d);

d - placing the pieces of the so-called the new
eastern abstract trend, encountered in Lithuania
between the 13th and 16th centuries. (according to
Brazevicius 2008: 82)

zawieraja fragmenty poematu Versus scaschis, obecnie
przechowywane w tamtejszej Stiftsbibliothek (Ga-
MER 1954, s. 734-750). Jest to najstarszy, datowany na
ok. 990-997 r. tekst Zrédlowy mowigcy o szachach
w Europie laciriskiej, swiadczacy o tym, ze gra musiala
by¢ znana juz od dluzszego czasu i nie byla nowinka.
Wazna kwestig jest uzyta w poemacie terminologia
odnoszaca sie do figur, dos¢ istotnie zmodyfikowana
w stosunku do arabskiego stownictwa. Swiadczy to
niewatpliwie o tym, ze w czasie kiedy dzielo bylo
pisane musiala juz woéwczas nastapi¢ przemiana
w europejskim postrzeganiu gry i przedstawieniu jej
w opozycji do gier losowych (YaLom 2005). Wiedzy o
poczatkach znajomoéci szachéw dostarczajg nam réw-
niez dokumenty z terenu Hiszpanii, szczego6lnie popu-
larne tam w 1 ¢w. XI w. testamenty, w ktérych dokony-
wano donacji drogocennych kompletéw szachowych
na rzecz klasztorow (GaMmer 1954, s. 738; Busczyk 2009a,
s.116; STempPIN 2019, s. 8-21). W Europie péinocnej najw-
cze$niej wzmiankowane sa szachy jako dar prefekta
Grenlandii - Gunnera, dla kréla norweskiego Haralda
Haardraada (1040-1067) (GoLpbscumipt, 1926, s. 1V.7;
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Gamer 1954, s. 739). Na terenie Cesarstwa Niemieckie-
go znajomos$¢ gry w szachy pojawia sie po raz pierw-
szy w poemacie Ruodlieb (MS. Clm. 19486), spisanym
ok. 1070 roku w klasztorze Tergernsee przez anoni-
mowego mnicha (MURRAY 1913, s. 411, 415, 475; GAMER
1954, s. 740). Pod koniec XI wieku szachy znane sg tak-
ze w Czechach i odnotowane zostaly w anoniowej le-
gendzie Quatuor immensi, opowiadajgcej meczenstwa
sw. Wojciecha (Iwaxczak 2001, s. 454-455). Pierwsze
$wiadectwo pisane popularnosci rozgrywek w Italii
pochodzi z dokumentu z 1061 lub 1062 r., tam jednak
widzimy od samego poczatku bardzo ambiwalentne
postawy wobec szachéw (Busczyk 2009a, s. 204-205).
Z drugiej strony, to wlasnie Pétwysep Apeninski jest
obszarem z najwiekszym nagromadzeniem Sladow
$redniowiecznego zamilowania do gry w szachy
(StempriN 2019, s. 17, ryc. 10). Europa Wschodnia nie
posiada tak wczesnych przekazéw, pierwsze wzmian-
ki o krolewskiej grze w polskich zZrodlach pisanych
pojawiaja sie dopiero w pierwszej polowie XIV w.
Jan Dlugosz, podczas omawiania wypadkéw 1333 r.
wspomina herb Roch (na czerwonym polu wieza sza-
chowa) - Byt zas Klemens rodem Polak, herbu Pierzchala,
co ma za godlo marszatka szachowego, inaczej rocha. (Bus-
czvK, 2003a, s. 9). Nalezy jednak zaznaczy¢, ze zaréwno
w Europie faciniskiej jak i Wschodniej znacznie wczes-
niejsza niz pisémiennictwo znajomos¢ krélewskiej gry
wskazuja Zrédla archeologiczne. W Polsce najstarsze
slady znalezisk szachowych rejestruje sie¢ w 1 pot. XI
w. we Wroctawiu (StempIN 2018, s. 61-83). Zatem, choé
nie dysponujemy przekazami pisanymi, to mozna po-
wiedzie¢, ze z pewnoscig Sredniowieczne elity polskie
praktykowaly szachy juz w najstarszym okresie adap-
tacji tej gry w Europie. Szachy nalezg do najbardziej
skomplikowanych gier z kategorii tablicowych, na co
wplyw ma zréznicowany system figur, a ich ustawie-
nie na desce do gry jest écisle sformalizowane podob-
nie jak ruchy. W éredniowieczu stosowano dwa pod-
stawowe sposoby przedstawiania figur szachowych:
abstrakcyjny zwany tez arabskim lub figuratywny be-
dacy realistyczng minirzezba (ryc. 16c). Kazda z bierek
posiada $Scisty zwigzek z funkcja przyporzadkowana
na szachownicy (Stempin 2020: 20).

Z badan na stan. 4 wiemy, ze szachy znane byly na
grodzie kruszwickim juz w XII w. Ich pojawienie si¢
nie bylo tam incydentalne, a za bardzo symptomatycz-
ne nalezy uznac zarejestrowanie bierek nalezacych do
4 zestawéw szachowych pochodzacych mniej wiecej
ze stosunkowo krétkiego odcinka czasu. Analogiczne
sytuacje spotyka sie¢ czasami w rezydencjach zachod-
nioeuropejskich, jak np. na zamkach francuskich Cha-
tenois czy Mayenne (GRANDET, GOReT 2012, s. 102-103).
Na stanowiskach z terenu Polski bierki w wiekszych
iloséciach pochodzace z réznych zestawdéw (a wiec
z osobnych kompletéw) znane sa z Wroctawia i Gnie-
zna (Jaworskl 1990, Sawickt 2016, s. 170-236; STEMP-
IN 2018, s. 61-73). Natomiast okres od XII do XIV w.
wyjatkowo obfituje w znaleziska figur szachowych na
wschoéd od Polski (KoLcziN, JaNIN, Jamszczikov 1985,
s.33-34). Bierka ze stanowiska 5 w Kruszwicy, tzw. przy-
grodka bedacego bezposrednim zapleczem zamku ka-

Ryc. 18. Figury szachowe nurtu tzw. nowej wschodniej abstrakgji:
a - figury szachowe odkryte na zamku w Inowlodziu, poczatek
XVIw.; b - Kruszwica stan. 5 pionek (?) z poroza z badar 1963 roku
(bez nr inwentarza). Fot. K. Zisopulu-Bleja

Fig. 18. Chess figures of the so-called new eastern abstraction trend,

a - chess figures discovered at the castle in Inow16dz, beginning of

the 16th century; b - Kruszwica site 5, pawn (?) made from antlers.
Photo: K. Zisopulu-Bleja

zimierzowskiego (DziEDUSZYCKI MACIEJEWSKI, MAEACHO-
wicz 2014, s. 46), wykonana zostata z trzonu tyki poroza
i pochodzi z okresu péznosredniowiecznego lub nawet
poczatkéw renesansu (ryc. 17a; 18b). Jest uszkodzona,
a jej zachowane wymiary to: 17,2/16,7/15,2 mm. Sza-
chy dotarty do Europy w postaci arabskich bierek i re-
gul, a wiec w formach geometrycznych pozbawionych
realistycznych ksztaltow, wykonywanych recznie przy
uzyciu prostych narzedzi takich jak dtuto, néz, rylec,
pitka itp oraz zdobionych zazwyczaj kombinacjami
ornamentéw tworzonych przy pomocy cyrkli i linii
rytych (Conrtabpint 1995; Stempin 2012b, s. 72-87; 2019,
s. 8-12). Jednak w okresie, z ktérego pochodzi wiaza-
na z zamkiem kruszwickim figura, ksztatty przybo-
réow stosowanych w grze ulegty znacznym przeobra-
zeniom w stosunku do orientalnych pierwowzoréw’.

7 Opis przemian, jakim podlegaly figury abstrakcyjne zawarto w to-
mie w artykule poswieconym zabytkom szachowym z grodu krusz-
wickiego.
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Nadal mozemy moéwié o abstrakcyjnej formie jednak
sam wyglad zmienit sie. Wigzalo si¢ to z systema-
tycznym wprowadzaniem na szeroka skale tokarek,
ktorych zastosowanie wymuszato okreslony wyglad
produkowanego przedmiotu. Przede wszystkim sta-
waly sie one bardzo symetryczne, smukte i zlozone
z kilku warstw okregéw o réznych srednicach (ryc.
17b-d; 18a). W przypadku dysponowania tylko jedna
figura badz jej fragmentem, jak w analizowanym oka-
zie kruszwickim, precyzyjne okreslenie rodzaju bierki
jest trudne, a czesto niemozliwe bez wgladu w caly
komplet. Bierka kruszwicka odkryta zostala w 1963
roku podczas badan prowadzonych przez Romana Ja-
kimowicza i nie zachowaly sie zadne dane, ktére po-
zwolityby na jej precyzyjne datowanie. Ma doé¢ cha-
rakterystyczna, toczong podstawe (ryc. 15d), z ktorej
wylania sie kontynuacja formy, niestety w tym miejscu
ulamanej. Mogta ona wyglada¢ bardzo réznorodnie.
Mozna zatozy¢, ze prawdopodobnie byl to pionek,
istnieje jednak ewentualnoé¢ bardziej rozbudowanej
partii gérnej. Nie ma mozliwosci okreslenia charakteru
tej bierki. Figury tego nurtu tworzyly, jak juz wspo-
mniano, zbiér bardzo zblizonych form, wynikajacych
z wypracowania ksztaltu podczas pracy tokarki. (ryc.
17b-d). Wprowadzenie na masowa skale toczenia zre-
wolucjonizowalo ksztalty szachow. Otrzymywane
figury posiadaly zazwyczaj okragte ztobkowane pod-
stawy (tak jak okaz kruszwicki) i gérne elementy beda-
ce efektem zwielokrotniania cylindrycznych ksztattow
w réznych $rednicach. Zaréwno na terenie Europy
tacinskiej jak i wschodniej tendencje byly podobne
i wykazywaly pewna zbieznoé¢, na co mialy wpltyw
zapewne kontakty i popularnos¢ gry. Zestawy stre-
fy lacinskiej, wykonane w technice toczenia widzimy
np. na ilustracji w popularnym XV-wiecznym rekopi-
sie Renaut z Montauban z Brugii (ok. 1462-1470, BNF
ms 5073 res. F-15) (ryc. 15c), gdzie przestawiona jest
scena bojki podczas gry w szachy®. Wydaje sie jed-
nak, ze znacznie blizsze analogie mozna wskazac
w dos¢ charakterystycznej i stosowanej czesto na te-
renie Rusi, manierze okreslanej tam jako tzw. nowa
wschodnia abstrakcja (ryc. 16¢; 17). Nalezy uznad, ze
uzyta w przypadku najmlodszej figury kruszwickiej
konwengcja, sugeruje taka wtasnie klasyfikacje tej bierki
i kierunek inspiracji badz wrecz wytworczosé wschod-
nia. Analogiczne pionki zostaly odkryte na stanowi-
skach w Drysvjatach i Nowogrédku, a takze na Wzgo-
rzu Zamkowym w Grodnie, datowane tam na XIV w.
(MEDVEDEVA 2018, s. 127, ryc. 8.9 1 8.10) oraz w Trokach
i w Wilnie na Zamku Wielkich Ksigzat Litewskich, da-
towane tam na XIV-XV w. (LUIK, PILICIAUSKIENE, BLAZE-
victus 2018, s. 197, ryc. 8.4; BLazevicius 2008, s.82; 2011).
Figura kruszwicka przypomina réwniez okazy publi-
kowane przez Izaaka Lindera i interpretowane przez
niego jako krole (LINDER 1975, s. 120, ryc. 1 a, 6, B, T).

¥ Renaut de Montauban z cyklu Chanson de geste opowiada historie,
w ktorej gra w szachy staje sie podlozem konfliktu pomiedzy tytu-
towym Renauldem a bratankiem Karola Wielkiego. W trakcie ki6tni
krewny cesarza zostaje zabity, co rodzi kolejne intrygi i przygody.

Na terenie Polski, z podobnego nurtu wytworczego
pochodza pojedyncze egzemplarze: goniec i pionek
zKrakowa zOgrodu Profesorskiego oraz goniec zklasz-
toru Dominikanéw, z 2 pol. XV w.? Ponadto, znana jest
jedna bierka z kosciota Dominikanéw z Poznania o po-
dobnej chronologiil0. Wigksza seria figur nalezacych
do maniery tzw. nowej wschodniej abstrakeji, pochodzi
z badan na zamku w Inowtodziu, gdzie zostaty odkryte
w pomieszczeniu nr V, ktéremu przypisuje sie zna-
czenie reprezentacyjne (ryc. 18a). Podobnie jak
w przypadku zamku kruszwickiego, tamtejsza twier-
dza zawdziecza wzniesienie Kazimierzowi Wielkie-
mu, a upadek najazdowi szwedzkiemu (AUGUSTYNIAK
1992, s. 60, 83, ryc. 55). Inowlodzkie szachy splonely
w trakcie pozaru jaki strawil warownie w 1515 roku
i dlatego, cho¢ wykonane sg z poroza (podobnie jak
bierka z Kruszwicy), to maja charakterystyczna bialg
barwe z czarnymi (zweglonymi) fragmentami. Mozna
datowac ich powstanie i uzytkowanie na przetom XV/
XVI w. Biorac pod uwage fakt, ze wszystkie z opisach
analogii, znajdowanych na terenie Polski, datowane
sq najwczeséniej na XV do XVI w., tak réwniez nalezy
wskazaé¢ prawdopodobng chronologie omawianego
zabytku z Kruszwicy.

W opracowaniach poswigconych sredniowiecznym
grom, szczeg6lnie tym wymagajacym intelektualne-
go przygotowania jak szachy czy back-gammon, naj-
czesciej pojawia sie przeswiadczenie, ze stanowily one
rozrywke dorostych dworzan, ksigzat czy rycerstwa.
Tymczasem z przegladu zrédet zachodnioeuropejskich
wynika, ze w XIV i XV w. jakkolwiek byly one domeng
elit to szczegdlng wage przywiazywano do nauki roz-
grywek dzieci z wyzszych sfer i to zaréwno chtopcow
jak i dziewczat. Gry planszowe byly od wczesnego
sredniowiecza czescig edukacji (ryc. 16d) i elementem
wspolnym taczacym dziecinstwo z dorostoscia (HALL
2014, s. 50). Fakt ten, warty odnotowania, zwraca
uwage na bardzo wazny aspekt, ktory jest niezwykle
trudny do uchwycenia w badaniach archeologicznych
i przez to czesto pomijany - obecnos¢ dzieci. Wydaje
sig, ze wiele zagadnien szczeg6lnie dotyczacych zabaw
i uprawianych na zamku gier wymyka si¢ mozliwo-
Sci opisania w studium archeologicznym i pozostaje
nam konkluzja, ze odnotowane powyzej artefakty stu-
zy¢ mogly na wiele sposobéw réwniez najmtodszym
mieszkaricom kruszwickiej warowni, a pomystowos¢
dziecigca potrafila zagospodarowaé do celow dobrej
zabawy takze przedmioty codziennego uzytku.

° Dzigkuje dr. Dariuszowi Niemcowi z UJ, za podzielenie si¢ infor-
macja z wlasnych badan prowadzonych w Ogrodzie Profesorskim
oraz klasztorze dominikanow.

10 Zdjecie z Archiwum Fotograficznym Muzeum Archeologicznego
w Poznaniu.
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Gospodarowanie wolnym czasem. Zamek

Podsumowanie

Na obraz problematyki zagospodarowywania
przez mieszkanicow zamku kruszwickiego czasu
wolnego, niewatpliwy wplyw wywart nie tylko fakt
zupelnego zniszczenia tej warowni ale, jak mozna
przypuszczaé, przede wszystkim wczedniejsze wyra-
bowanie wszelkich cennych przedmiotéw. Oporza-
dzenie stuzace relaksowi klas wyzszych, zazwyczaj
miato status ekskluzywnego i jako takie przechodzito
w zapisach testamentowych lub po prostu stanowito
wieloletnie wyposazenie rezydencji. Z pewnoscig wiec
stawalo sie naturalnym tupem najezdzcéw. Wydaje
sig, ze znamiennym symbolem dramatu jaki rozegrat
sie latem 1657 roku jest mikroskopijna wrecz bo po-
siadajaca Scianki o boku ok. szeSciu milimetréw, szes-
cienna kostka do gry, ktéra ocalata zapewne wiasnie
dzieki swojej wielkosci. Surowiec, z ktérego ja wyko-
nano - kos¢ stoniowa wskazuje na elitarny charakter
jej uzytkownikéw. Mozna przypuszczaé, ze stuzyta do
gier z cyklu tabula analogicznych do tych, jakie zgro-
madzone sa choéby w kolekcji wawelskiej (Kusina, Ku-
sINA 2018, s. 220-227). Warto tez zwrdci¢ uwage na fakt,
ze choé zbidér przedmiotéw taczonych z rozrywka jest
na stanowisku 2 bardzo ograniczony, to wilasnie kost-
ki do gry sa tu reprezentowane relatywnie wyjatkowo
licznie. Mozna rzec, ze wraz ze znaczonym atragalem,
pojedyncze fragmenty pionka i figury szachowej, trzy
kostki szescienne oraz wizerunek planszy do gry z ka-
fla zdobigcego piec w pomieszczeniach zamkowych,
sq szczatkowyq informacjg jaka przetrwala po zapewne
bogatym zyciu kulturalnym i chwilach relaksu, jakim
oddawali sie w ré6znym czasie wlodarze kruszwickiej
warowni. Swiadczy to réwniez o wzorcach jakimi sie
kierowano, gdyz od przetomu XI i XII w. to wiladnie
gry planszowe wsréd elit europejskich, stanowity mo-
del zacnego spedzania czasu, a sztuka ta nalezata do
kanonu wychowania rycerskiego i moznowtadczego
obok takich aktywnosci jak: jazda konna, strzelanie
z luku czy polowania z sokotem (Busczyk 2009, s. 19-
50). Dlatego tez i rodzimi ksiazeta wraz z rycerstwem,
jak przekonuje juz Gall Anonim odnoszac sie do cza-
sow Bolestawa Krzywoustego, starali si¢ te standardy
wprowadzaé. Chiopcy szlachetnych rodéw ,,zabawia-
li sie¢ psami i ptakami”, zaprawili w fowach (Dowiat
1972, s. 80-86; TeterYCz-Puzio 2011, s. 271-272), a jak
dowodza znaleziska archeologiczne, w zaciszu rezy-
dencjalnych komnat, toczyli boje strategiczne podczas
gier tabula. R6znorodnoé¢ przyboréw stuzacych tym
aktywnosciom rejestrowana juz w okresie funkcjono-
wania tu grodu kruszwickiego wskazuje na biegtos¢
w znanych wéweczas rozgrywkach i pdzniejsza ich po-
pularno$é niestabnaca réwniez na tutejszym zamku.

W zaprezentowanym materiale analizowano je-
dynie te artefakty, ktére wykonane byty z kosci i po-
roza, co oczywiscie ograniczato spektrum ukazanych
praktyk zwigzanych z rozrywka i spedzaniem czasu
wolnego. Przedmioty te najczesciej znajdowaly swoich
uzytkownikéw wéréd ludnosci ubozszej - i tutaj na-
lezy wskazaé przede wszystkim znaleziska pojedyn-

czych piszczalek, czy fragment koscianego fleta oraz
zbidr tyzew i pléz koscianych' analogiczny do bogatej
kolekcji takich przedmiotéw z okresu funkcjonowania
oérodka grodowego.

Leisure time management.
Kruszwica castle

Creating an sketch of the forms of leisure time acti-
vity at the castle in Kruszwica from the perspective of
bone and antler-based archaeological finds is a difficult
task indeed. The degree of deterioration of the Krusz-
wica fortress, preceded by the pillaging of the castle
during the Swedish Deluge presents a challenge. The
functioning of a brick residence was not confirmed
until 1367, when information regarding the building’s
construction from 1350 and 1355 and its funder Casi-
mir the Great was provided. In addition to King Ca-
simir, Kruszwica castle welcomed many a monarch,
including Elizabeth of Poland (Elzbieta Lokietkdwna),
Wiadystaw II Jagielto and Casimir IV Jagiellon (Kazi-
mierz Jagielloficzyk) (Dziepuszycki, MACIEJEWsKI, MAEA-
cHowicz 2014: 22-23). The ultimate destruction of the
castle happened in 1657, when it was blown up by the
Swedes.

The first part of the article presents a general out-
line of potential forms of recreation which were typi-
cal for seats of princes and magnates in the period in
question. The authors note that in regards to certain
activities, determining whether they were a form of
relaxation or a noble pastime is quite problematic. En-
tertainment for the elites was usually associated with
activities requiring an education, such as reading and
writing or hunting, tournaments and banquets. We can
be rather sure that gatherings with music and dance
filled the rooms of the Kruszwica castle many a time.
Unfortunately, aside from one artifact - a bone whistle,
which could have been used during hunting outings,
for example, identifying any other artifacts which co-
uld help to more broadly interpret such behaviours is
a challenge. As far as other artifacts registered at Site
no. 2 and in later phases at Sites no. 4 and 5 are concer-
ned, researchers identified a few categories. The first
category are games, including so-called astragali. Fa-
miliarity with these types of games has been evidenced
in earlier periods at the Kruszwica stronghold, while
the artifact discovered on the Castle Hill in 1960 in
trench II, was dated to the 13th century/1st half of the
14th century. We should acknowledge that it originates
from the period of formation of the Kruszwica Castle
or from operation phases prior to brick construction.
The decoration of the piece is a distinctive feature in
this case.

" Lyzwy i plozy kosciane ze stanowiska 2, zostaly umieszczone
w opracowaniu dotyczacym kruszwickiego grodu w niniejszym to-
mie.
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The next group of artifacts are cube-shaped game
dice. Games which used such dice were marked as
a gambling activity and thus prohibited. However, the
amount of cube dice discovered at archaeological sites
prove that these games were extremely popular nevert-
heless. Three such finds are associated with the period
of operation of the Kruszwica fortress; all the pieces
can be considered high quality in terms of their aesthe-
tics, while the raw material of one of them (ivory) clas-
sifies it as costly and exclusive. The height of the walls
of the dice range from 6.2 to 8.9 mm. Only one piece
has a well-documented chronology after the mid-14th
century, while the remaining finds can be considered
as products made no sooner than the late 13th century
or the 1st half of the 14th century. All the pieces have
a typical system of dots with which the sums of op-
posite walls always equal seven. Cube dice were used
individually in games, but could also be used as an ac-
cessory to indicate sequence and scope in games like
tabula.

One object was registered at Site no. 2 which could
been used as a game piece for the popular board game
known today as “nine men’s morris” (unfortunately,
this is a stray find). A drawing of the board for the
game on one of the stove tiles in Kruszwica increases
the probability that the inhabitants of the castle were
familiar with “nine men’s morris”. Chess was surely
present as an elite game; in this context, we can note
a turned figurine (pawn? king?) made from an antler
fragment uncovered at Site no. 5 originating from the
period of operation of the Kruszwica Castle. By ana-
logy, we can consider this artifact was probably made
during the period from the end of the 14th century to
the 16th century. We know of similar finds from this
period in Poland; they belong to the stylistic trend re-
ferred to as the new eastern abstraction, while the simi-
larity in form of the Kruszwica piece to the collection
discovered at the castle in Inowl6dz dated to the pe-
riod from the 1st half of the 16th century until 1515 (fire
in the castle) is certainly worth noting.

The final category of artifacts described in the stu-
dy are ice skates and sledge skids; in most cases, the
period of use of these objects was estimated to be the
end of the 13th century, the entire 14th century as well
as modern times. A large share of these materials does
not have a well-documented stratigraphic position, yet
on a stylistic level the objects do not differ from earlier
pieces recorded in mass quantities in layers associated
with the operation of the stronghold.

The small collection of bone artifacts presented cer-
tainly does not encompass the entire spectrum of leisu-
re-time activities associated with the day-to-day life of
the inhabitants of the feature during its 300 years of
operation. It does however provide evidence as to the
high degree of destruction of the Kruszwica fortress
which no doubt had a decisive effect on the deficiency
of preserved archaeological sources.





