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Naleze do tych nielicznych czytelnikdéw Tuwima,
ktorzy zaczynali znajomos$¢ z jego tworczoscia od fascynujacej lektury
tomu Pegaz deba, czyli Panopticum poetyckie (1950, reedycja jedynie
w RFN!). Uwazam, ze jak najszybciej nalezy wznowié w Polsce te zabawna
i pelna ciekawostek ksigge, ktora znakomicie wprowadza mitosnikow
literatury za kulisy teatru sztuki poetyckiej, w sam matecznik Alfabetu. Po
wznowieniu Pegaza deba nalezy przygotowad dalszy ciag tej antologii gier
stow, czyli encyklopedyczne hasta dotyczace kalamburu, palindromu,
krzyzowek magicznych, rebusu, szarady czy anagramu. Nie mialbym nic
przeciwko temu, by tom Kalambur mial rozmiar tomu Metafora (w
opracowaniu T. Dobrzynskiej)...

Otoczeni jestesmy bowiem przez gry stow. Wicepremier mowi o ,,zyciu
udanym zamiast udawanego”, krytyk postuguje si¢ stale formula ,,nazwis-

kaizjawiska”, przesmiewca nazywa ,,Srodki masowego przekazu” —,,$rod-
kami musowego przykazu” (inny — ,,srodkami masowego razenia’). ZLP
staje si¢ ,,zlepem”, ZSP — ,,zsypem”. Haslem okazuje si¢ ,,porozumienie”

z podkreslonym ,,rozumem’ (po-rozum-ienie). Inne hasto to ,,precz
z upalami!”, przechodzace metamorfozg, by stac si¢ zawolaniem: ,,precz
z patami!”. Po politycznej smierci PRON-u kalamburem ostatniej dekady
stato si¢ powiedzenie ,,Nie siedZ w kacie, wzywa PRON cig¢!”’. Takie rymy,
formuty i powiedzenia wchodza pozniej do (wysokiej) literatury opisujace;j
nasza wspolczesnosé. Podobnie jak do Ulissesa weszty kalambury i palin-
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dromy sprzed pierwszej wojny swiatowej (nb., nie pomija takich sztuczek
Biely w Petersburgu, a milosnikiem ich jest Nabokov).
W ksiazce Piotra Rypsona Obraz slowa. Historia poezji wizualnej (War-
szawa 1989) pojawiaja si¢ m.in. rozwazania nad supermagicznym kwad-
ratem lacinskim, w ktdrym wszystkie wyrazy mozna czyta¢ wprost i wspak,
a krzyzéwka nie traci sensu:

SATOR

AREPO

TENET

OPERA
ROTAS

Jest to zaiste pigkny przyklad kwadratu magicznego. W szaradziar-
stwie polskim na podobna uwage zastuguje pierwsza proba 8-literowego
kwadratu magicznego, ktorego autorem jest ,,Esse™

KUBATURA
UKALEGON
BABIMOST
ALIGATOR
TEMATOWA
UGOTOWAN
ROSOWATO
ANTRANOL

W czasopismach poswigconych rozrywkom umystowym mozna odszukac
wiecej takich kwadratow magicznych 8-literowych, 7-literowych oraz
6-literowych. Znajdzie si¢ tam takze pigkne kalambury i palindromy.
Orientacja w tej sztuce (szaradziarskiej) przydaje si¢ czasami podczas
lektury wierszy. Przykladowo, poemat Wozniesienskiego Grar konczy si¢
krzyzéwka-palindromem:
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Prébujac przettumaczy¢ taki palindrom wsolczesnego poety (pierwodruk
wiersza: ,,Nowyjmir” 1989, nr 1), trzeba bytoby wymysli¢ kombinacj¢ stow
o podobnym sensie i zblizonej pigknosci: poczatek drugiego wyrazu
znajduje si¢ tu akurat w samym Srodku kompozycji tworzacej krzyz
z wazng sentencja-przestaniem. Moje proby wydaly nastepujace rezultaty:

MAS PORT — DUCH. CUD TROP SAM!
JA DOBOGA NAGO BODAJ!

Oczywiste jest, ze ani jeden z tych moich palindromow nie zbliza si¢ do
elegancji uktadu Wozniesienskiego, chociaz ,,naga duszyczka” moglaby
powiedzie¢ o sobie: ,,Ja do Boga nago bodaj!”

Nie mogac tu zaprezentowac historii polskiego palindromu ani kalam-
buru. chciatbym opowiedzie¢ o krotkiej, kilkuletniej polskiej karierze gry
szaradziarskiej scrabble. W grze tej potrzebna jest plansza o wymiarach 15
na 15 pol (razem — 225 kratek) ze specjalnymi oznaczeniami waznych dla
graczy migjsc: podwojonej wartosci litery badZz stowa oraz potrojone;j
wartosci litery badz stowa. W polskiej wersji gry uzywa si¢ 100 kartonikow
z literami, ktore maja rézne wartosei: ,,0”’/1/, ,,2” /1/ — 7 pkt. (w nawiasie
podaje ilos¢ kartonikow z dana literg), ,,¢” /1/ — 6 pkt., ,,a” /1/, ,,e” /1/,
50" [1/,,87 [1],,,2 [1]—5 pkt., £ 2/ — 4 pkty, ,,b" [2/,,,8" 2/, ,h” [2],
W72 W 2], ,,u” 2] — 3 pkty, L. /3/,,,d7 /3/, .,k /3/,,,07/3/, ,.m” /3],
WP 131,07 (3,7 [4) — 2 pkty, ,,a” [8/, €™ [T/, 51" [8]. ;0" [5/,,,07 [6],
W7 14, ,.8” 4], w4/, ,,2” |5/ — 1 pkt, blanki /2/ — O pkt. Zadaniem
gracza jest ulozenie z wylosowanych 7 kartonikow ,,najdrozszego’ i naj-
dtuzszego wyrazu (za stowo 7-literowe jest premia 50-punktowa), ktéry by
pasowal do istniejacych juz na planszy stéw: wolno dostawi¢ do stowa inne
stowo (np. do stowa ,,atak™ wyraz ,.kontr”, by powstata forma ,.kontr-
atak’). mozna potaczy¢ 7 literami utozone juz na planszy inne wyrazy (np.
do stéw ,ostry” 1 ,kac” dodaé litery ,,n”, ,fi”, ,,yjny”, by utworzyé
15-literowe stowo ,,nostryfikacyjny’’) itp.

Scrabble jest wigc uktadaniem krzyzéwki z wylosowanych liter. W grze tej
notuje si¢ rekordy, polegajace na takim ,,szczesliwym”™ losowaniu liter, by
powstawaly jak ,,najdrozsze” kompozycje. Dotychczas w Polsce panuja
dwa rodzaje uktadow rekordowych; 1. taki, w ktérym w zasadzie nie
wykracza si¢ poza 8- i 9-literowe wyrazy, 2. taki, w ktérym dazy si¢ do
umieszczenia na planszy stow 15-literowych. Styl pierwszy nazwalbym
— z pvodu jego elegancji — stylem romantycznym. W kompozycjach
literowych mozna uzywac gléwnie takich czgsci mowy, jak: rzeczowniki (w
mianowniku liczby pojedynczej i mnogiej), przymiotniki (takze w mianow-
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niku liczby pojedynczej 1 mnogiej oraz w 3 rodzajach: meskim, Zeniskim
1 nijakim), czasowniki (w trybie oznajmujacym, w czasie terazniejszym)
oraz wybrane formy zaimkowe (np. ,,ja”, ,,ty”’,,,on”, ,,ona”,,,ono”, , my”,
»WYy”, ,oni”, ,ci”, ,te”’). Mozna wyobraziC sobie, Ze trzeci styl polegaltby
na dopuszczeniu wszystkich czgsci mowy i1 wszelakich form odmiennych.
W stylu klasycznym istnieje prawdopodobienstwo ulozenia 13 lub nawet
14 wyrazow 8-literowych (do danej litery ze stowa juz poprzednio
ustawionego na planszy dodawana jest premiowana nagroda nastgpna
siodemka). Jedna z lepszych kompozycji 13-wyrazowych prezentuje sie
nastepujaco:

poje¢etmno § ¢ b
c e w |
h r i u
1 chwyt |l iwe z
a a a y n
d r n g i
z f i i o m

b a t i per gami imn.y

u e a r d 1

f n z z o

o e e a c

n s m z

s z k odn i k a

k € s

i ws pot zy joa

Kolejnos¢ wyrazow ustawianych na planszy: witanie, pergamin, om + on
(jednoczesne utworzenie 2 stow), bluznimy + pergaminy, iloczasy, prze-
siew, wspolzyja, szkodnik, bufonski, bat, te, ochladza, wygladza, wy-
gladzam, chwytliwe, harfiane, nerw, pojetnosé + $witanie (,,}”’ w ochtadza
1 ,n” w szkodniku sa blankami). Kompozycja taka uzyskuje 2137
punktow. ,,Drozszym” ukladem jest projekt Ryszarda Debskiego, w kto-
rym udalo si¢ autorowi ze 100 liter utozy¢ az 14 stow 7-, 8-1 9-wyrazowych,
co w rezultacie przyniosto az 2218 punktéw i jest rekordem trudnym do
pobicia kiedykolwiek:
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Kolejnos¢ wyrazow: zapycha, zapycham, majownik, zadtowki, straszna,
magister, gruzlicy + zapychamy, zielona + ma, brzezina, objgtos¢ + ¢ma,
as, wdechowy, przeklad, metafizyk, cieplna + przeklada, bufonscy + bas
(blanki: ,,a” i,,s” w stowie straszna).
W stylu romantycznym pojawi si¢ mniej wyrazow 8-literowych, ale za tona
planszy ulozone zostana stowa 15-literowe. Najlepszym scrabble’owym
pietnastoliterowcem jest hasto ,,péizartobliwos¢”, ktére ma najdrozsze
litery (,,$”, ,,.¢”, ,,2”, ,,0”) 1 jednoczesnie daje odpowiednie nastawienie
duchowe dla rozwiazujacych tego rodzaju zadania. Oto jedna z mozliwych
kompozycji:
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Kolejnos¢ wyrazow w tej skomplikowanej kompozycji jest nastepujaca:
panstwo, przebieg, zmierzch, ity 4+ zmierzchy, hiw, wuj, drga, zaszczyt, fot,
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obfotografowuja, miedzypanstwowy, ramienny. ar, zar, zart, inkasent,
opalisko, nielicha, knez, uda, buda, 0§, je, polzartobliwos¢ (blanki
— to ,,b” w slowie przebieg oraz ,,0”" w slowie miedzypanstwowy).
Za ulozenie takiej kompozycji uzyskuje si¢ prawie o tysiac punktow
wiecej niz w najlepszych ukladach klasycznych. W prezentowanym pier-
wszym przykladzie stylu romantycznego (scrabble’owego) padl wynik:
3140 punktow.

Ulepszenie wyniku mozna osiagnac przez dobodr innych wyrazow 15-litero-
wych. Okazuje sie, ze zamiana stowa ,,obfotografowuja™ na ,.konfek-
cjonyemy’’ umozliwia taki uklad wyrazow, iz rekord podnosi sie o kilka
dalszych punktow (3149):

r t obl i wo§$ ¢
z i n d
e I a k r
z f a g a s u j a
b a s c
i ¢ h
m n
m i1 € d zy pans:= ttwowy
a r o
p y d
I i s z
e z w 1
g u c hn i e r
z i t e
k o f e k ¢ j onuj emy

Kolejnosé wyrazow: panstwo, prysznic, wodzirej, ghuchnie, zaplecze, wet,
weto + on, je, jem, fan, on, lis. migdzypanstwowy, rzezbiony, inkasent,
fagasuja, bila, aga + as + lak, ruch, odruch, oS, ar, zar, zart, pdlzartob-
liwosé, konfekcjonujemy. Gdy zamiast stow lak, aga, asilis wprowadzi si¢
wyrazy: las+ as, kar + as,id —toiwynik poprawi si¢ o nastepne 3 punkty.
Wariant awangardowy uktadow scrabble’owych pozwala uzyskaé jeszcze
bardziej wysrubowane rekordy. Przedstawiam dwie propozycje:
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Kolejnos¢ wyrazéw: funtowy, bronchit, zgrzebna, wodzinos, pigcset-
funtowym, dochodze, iw (wspak), wig, by (wspak), byl (wspak), melafiry,
wydzwigalybysmy, tarlisko, utajenie, malujecie, namalujecie, pot, polko,
spolko, ja , jaz, jazz, pi (wspak), ze (wspak), wspolkolezenska. Razem:

3781 punktow.

Gdy te same 15-literowe wyrazy polaczy si¢ bardziej wymys$lnymi kom-
binacjami stow (siggajac przede wszystkim do wspakowcow), to wynik
mozna podwyzszy¢ do 3813 punktow. Oto wariant powyzszej kompozycji:
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Kolejnos¢ wyrazow: funtowy, tetnicze, oddaleni, oddalenie, szkodzil,
piecsetfuntowym, korsarzy (wspak), pot, potko, spotko, wspotkolezenska,
napchany (wspak), obalacie, ar (wspak), raf, graf, chemigrafij, cud
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(wspak), re, wre, iw (wspak), wig, ja (wspak), jas (wspak), by (wspak), byt
(wspak), wydzwigalybysmy, je, bije, ze (wspak), Inez.

Kombinacje scrabble’owe w stylu romantycznym i1 awangardowym sa
oczywiscie stale doskonalone, gdyz nie osiagnigto tu jeszcze putapu
mozliwosci (okoto 4000 punktow dla stylu awangardowego i okoto 3200
dla stylu romantycznego). Styl klasyczny ma juz — prawdopodobnie
— okreslony staly rekord.

Kompozycje scrabble’owe przypominaja sytuacje literackie.
Zaproponowana przeze mnie nazwa odmiennych regut uktadania liter na
planszy (styl klasyczny, styl romantyczny i1 styl awangardowy) jest
nawigzaniem do koncepcji Jerzego Ziomka, ktéra dotyczy ewolucji form
literackich. Czy istotnie awangardowos¢ —1 w literaturze, i w grze scrabble
— nie polega na przekraczaniu wszystkich granic 1 zakazow? Nie zawsze
jednak awangardowe dzieta literackie maja tak uwidoczniona przewage
nad utworami klasycznymi czy romantycznymi jak odpowiednie kom-
pozycje scrabble’owe, ktore zdecydowanie bija swoje innogatunkowe
konkurentki. Styl klasyczny w ukladach scrabble’owych polega wigc na
harmonijnych kompozycjach stownych (przewaga wyrazow 8-literowych,
styl awangardowy za$ na uzyciu wszystkich form stow oraz wszystkich
czescl mowy).

Przedstawione przyklady rekordowych ukladow scrabble’owych przywo-
dza na mysl takze i inne skojarzenia. Oto zadziwia wariantowos¢
poszczegolnych rozwigzan: w stylu klasycznym powtarzaja si¢ niektore
stowa (buforiscy, objetos¢ — pojetnosc) i formy budowania wyrazéw.
Podobnie jest i w stylu romantycznym, gdzie do statych miejsc uktadow
nalezy stowo polzartobliwosc. Mysle, ze w stylu awangardowym trudno
bedzie wyeliminowa¢ rownorzedne pod wzgledem wartosci punktowe]
stowa: wydzwigalybysmy oraz wspotkolezeriska. Przychodzi tu do glowy
mysl o aluzjach poszczegdlnych kompozycji do swoich poprzedniczek. Czy
uzycie tego samego stowa kluczowego (np. potzartobliwosé) jest nawiazy-
waniem do autora wczesniejszej kompozycji? Wydaje sig, ze nie jest to
zjawisko aluzji, lecz po prostu racjonalny wymog konstrukcyjny (podobny
raczej do zasady 14 wersow w sonecie niz do wyzyskiwania tych samych
symboli czy stow-kluczy).

Scrabble to gra literacka (literowa w kazdym razie), w ktérej ludzie stowa
maja przewage nad ludzmi nie zwiazanymi z literatura. Nalezy wigc
propagowac t¢ gre, gdyz sprzyja poznawaniu tajemnic jgzyka polskiego
(mozna sobie wyobrazi¢ nawet nauke ortografii z wykorzystaniem planszy
scrabble’owej!) oraz jego rozwoju.





